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Capaian Pembelajaran (CP) CPL-PRODI 

S3 Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan 
bernegara untuk kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila serta berkomitmen 

terhadap NKRI, UUD NRI tahun1945, dan Bhinneka Tunggal Ika; 

S5 Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta 

pendapat atau temuan orisinal orang lain; 

KU1 Menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks implementasi 
ilmu pengetahuan dan teknologi dengan memperhatikan nilai humaniora sesuai dengan 

bidang keahliannya; 



KU2 Menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur; 

KU3 Mengkaji implikasi ilmu pengetahuan dan teknologi dengan memperhatikan nilai 

humaniora sesuai konteks pendidikan kewarganegaraan berdasarkan kaidah, tata cara 
dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan; 

KU5 Mampu mengomunikasikan informasi dan ide melalui berbagai media kepada masyarakat 

sesuai dengan bidang PPKn; 

KK1 Mampu merencanakan, melaksanakan, dan menilai (asessment) pembelajaran bidang 
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan, dengan pendekatan pembelajaran siswa 
aktif dengan memanfaatkan berbagai sumber belajar, media pembelajaran berbasis 

ipteks, dan potensi lingkungan setempat, sesuai standar proses dan mutu; 

KK7 Mampu mengadaptasi dengan perkembangan kurikulum dan mengembangkannya dalam 
bentuk kajian keilmuan,  media  dan  bahan ajar.  

KK9 Mampu menginternalisasikan praktek pembudayaan Pancasila dan Konstitusi kepada 
masyarakat dengan berbagai media 

P1 Menguasai konsep dasar pendidikan Pancasila dan ilmu kewarganegaraan sebagai sistem 

pengetahuan terpadu.  

P6 Menguasai fungsi dan manfaat teknologi khususnya teknologi informasi dan komunikasi 
yang relevan untuk pengembangan mutu pendidikan Pancasila dan kewarganegaraan.  

P9 Menguasai landasan pengembangan kurikulum, bahan ajar dan media bidang Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan 

 
CP MK 

 M1 Mahasiswa mampu menguasai konsep tentang multimedia interaktif dalam pembuatan 
media pembelajaran 

M2 Mahasuswa mampu mengusai ketrampilan dalam mengoperasikan software yang 
berhubungan dengan pembuatan media pembelajaran khususnya multimedia interaktif 

M3 Mahasiswa dapat merancang media pembelajaran yang berbasis multimedia interaktif 

dalam pembelajaran PPKn 

M4 Mahasiswa dapat merancang project media pembelajaran multimedia untuk tingkat 
SMP dan SMA dalam pembelajaran PPKn 



Deskripsi Mata Kuliah Mata kuliah ini menyajikan pengetahuan, sikap dan keterampilan dasar di bidang pendidikan melalui 
pengkajian  tentang multimedia interatif. Mahasiswa mampu mengaplikasikan berbagai penggunaan 
software yang berhubungan dengan pembuatan media pembelajaran untuk siswa di tingkat SMP dan 

SMA menggunakan Teknologi Informasi secara interaktif. 
 

Materi Pembelajaran/Pokok 

Bahasan 

1. Konsep Multimedia Interaktif 

2. Desain Multimedia Interaktif 
3. Logika Media 
4. Interaktif Media 

5. Video dalam Multimedia Interaktif 
6. Hiperlink dalam Multimedia Interaktif 

7. Navigasi dalam Multimedia Interaktif 
8. Voice Text dalam Multimedia Interaktif 
9. Perancangan Multimedia Interaktif 

10.Project Multimedia Interaktif 
 

Pustaka Pustaka Utama 
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Media Pembelajaran Perangkat Lunak Perangkat Keras 

Microsoft Power Point, Voice Text, Snagit LCD & Laptop 

Dosen Pengampu Supri Hartanto, M.Pd  

Mata Kuliah Prasyarat Media Pembelajaran  

 

Ming

gu ke 

Sub-CP-MK Indikator 

Penilaian 

Kriteria & Bentuk 

Penilaian 

Bentuk 

Pembelajaran, 

Metode 

Pembelajaran, 

Penugasan 

Materi  

Pembelajaran 

Bobot 

Penilai

an 

(%) 

1-3 Mampu menjelaskan 
tentang multimedia 

interaktif dalam 
pembuatan media 

pembelajaran 
 

• Ketepatan 

menjelaskan 

tentang 

multimedia 

interaktif dalam 

pembelajaran 

• Keluasan 

paparan tentang 

analisis 

multimedia 

interaktif 

Kriteria: 

- Ketepatan 

dalam 
memnjelaskan 

- Keluasan 
pemaparan 

 

Bentuk non-

test: 

- Tulisan analisis 

tentang 
perkembangan 

multimedia 
pembelajaran 

- Presentasi 

• Kuliah  

• Diskusi 

[TM:3 x (3x50”)] 

• Tugas 1:  

Analisis kelebihan 

dan kelemaha  

multimedia 

interaktif dalam 

media 

pembelajaran di 

SMP dan SMA 

[BT+BM:(1+1)x(3

x60”)] 

• Pengertian 
multimedia 
interaktif 

• Jenis-jenis 
multimedia 

interaktif 

• Analisis kelemahan 
dan kelebihan 
multimedia 

interaktif dalam 
implementasi di 

SMP dan SMA 
khususnya dalam 
pembelajaran PPKn 

 

10% 



  

Media & Sumber 
Belajar] 
Multimedia, Literasi, 

Internet,  

 

 

4-7 Mampu mempraktekkan 

desain dasar multimedia 
interaktif dengan 
menggunakan software  

• Kemampuan 

mengoperasikan 

software dasar 

untuk 

pembuatan 

program 

multimedia 

interaktif 

• Hasil Kinerja 

design dasar 

multimedia 

interaktif 

• Kemampuan 

presentasi 

desain dasar 

dari multimedia 

interaktif 

Kriteria: 

- Kemampuan 

mengoperasikan 
program 

software 
multimedia 

interaktif 
- Ketepatan hasil 

kerja 

- Kemampuan 
presentasi 

 

Bentuk non-

test: 

- Praktek 
penggunaan 
software 

multimedia 
interaktif 

- Presentasi hasil 
dan proses 

pembuatan desain 
dasar untuk 

• Kuliah  

• Praktek 

penggunaan 

multimedia 

interaktif 

[TM:4 x (4x50”)] 

• Tugas 1:  

Membuat desain 

multimedia 

interaktif sesuai 

dengan karakter 

siswa SMP dan 

SMA 

[BT+BM:(1+2)x(4

x60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Multimedia, Literasi, 

Internet 

• Pengolahan gambar 
vektor 

• Pemilihan font yang 
tepat dengan 
karakter siswa 

• Penerampatan 
layout sesuai 
dengan ilmu grafis 

• Pencarian tema 
yang padu padan 

dalam multimedia 
interaktif 

 

 

20% 



multimedia 
interaktif 

 

8-10 Mampu memprogram 

media pembelajaran 
berbasis multimedia 

dengan penerapan 
keunggulan software 

 

• Kemampuan 

mengoperasikan 

berbagai 

software untuk 

membuat media 

pembelajaran 

interaktif 

• Mampu 

merancang 

media 

pembelajaran 

berbasis 

multimedia 

interaktif 

dengan 

memanfaatkan 

fasilitas 

software 

berbasis 

teknologi 

informasi  

Kriteria: 

- Kemampuan  
mengoperasikan 
berbagai 

software 
multimedia 

untuk 
pembuatan 

media 
pembelajaran 

- Kemampuan 

merancang 
multimedia 

interaktif dalam 
bentuk 
prototype 

 

Bentuk non-

test: 

- Praktek 
membuat media 

pembelajaran 
bersifat 
multimedia yang 

interaktif 
- Presentasi hasil 

dan proses 

• Kuliah  

• Praktek 

Pembuatan 

multimedia 

interaktif 

[TM:3 x (3x50”)] 

• Tugas 1:  

Membuat 

rancangan desain 

multimedia 

interaktif  Mata 

Pelajaran PPKn 

SMP dan SMA 

[BT+BM:(1+3)x(3

x60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 

Multimedia, Literasi, 

Internet  

• Logika media 

• Navigasi 
• Interaksi media 

• Video 

• Hiperlink 

• Voice text 
 

 

 

 

25% 



pembuatan 
multimedia 
interaktif 

interaktif 
 

11 Ujian Tengah Semester Perancangan Multimedia Interaktif 5% 

12-15 Mampu membuat 
medua pembelajaran 

untuk tingkat SMP dan 
SMA pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila 
dan Kewarganegaraan 

 

• Kemampuan 

mengoperasikan 

berbagai 

software untuk 

membuat media 

pembelajaran 

interaktif 

• Mampu 

membuat menu-

menu interaktif  

• Mampu 

merancang 

design media 

pembelajaran 

secara 

menyeluruh  

• Mampu 

membuat 

rancangan 

evaluasi yang 

menarik 

Kriteria: 

- Kemampuan  

mengoperasikan 
multimedia 
interaktif  

- Kemampuan 
memuat menu 

interaktif 
- Kemampuan 

mendesign 
- Kemampuan 

membuat 

racangan 
evaluasi 

- Pengemasan 
media 

 

Bentuk non-

test: 

- Praktek 

membuat 
multimedia 

interaktif tingkat 
SMP dan SMA 

• Kuliah  

• Praktek 

Pembuatan 

multimedia 

interaktif 

[TM:4 x (4x50”)] 

• Tugas 2:  

Membuat media 

pembelajaran 

berbasis 

multimedia 

interaktif  Mata 

Pelajaran PPKn 

SMP dan SMA 

[BT+BM:(1+3)x(3

x60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Multimedia, Literasi, 

Internet  

• Model 
pengembangan 
media ADDIE 
(analisis, design, 

development, 
implementation, 

evaluation) 

• Project multimedia 
interaktif untuk 
tingkat SMP dan 

SMA pada mata 
Pelajaran Pendidikan 

Kewarganegaraan. 
 

 

 

35% 



• Mampu 

mengemas 

media secara 

profesional 

pada 
pembelajaran 
PPKn 

- Presentasi hasil 
dan proses 

pembuatan 
media interaktif 

- Pengemasan 

karya 
-  

16 Ujian Akhir Semester  5% 

Catatan: 

TM: Tatap Muka, BT: Belajar Terstruktur, BM: Belajar Mandiri, RMK: Rumpun Mata Kuliah. 
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