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Capaian Pembelajaran (CP)

CPL-PRODI
S3 Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara,
dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;
S6 Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan
lingkungan;
s9 Mentcjlnjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara
mandiri;

S10 Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan.




Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks

U1 pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan
dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya
u2 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur;
Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang
u3 memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah,
tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain
Us Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang
keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data;
U9 Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk
menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.
Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan
U11K atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai
humaniora yang sesuai dengan
bidang keahliannya;
K8P Mampu memanfaatkan teknologi secara daring, dalam pembelajaran
Mampu membuat perencanaan, mengaplikasikan bidang keilmuannya untuk membuka peluang
K15P usaha dalam bidang pendidikan
Menguasai fungsi dan manfaat teknologi khususnya teknologi informasi dan komunikasi yang
P6 relevan untuk pengembangan mutu pendidikan Pancasila dan kewarganegaraan
CP MK
M1 Mahasiswa dapat menganalisis dengan baik tentang media pembelajaran, jenis-jenis
media pembelajaran, serta desain media pembelajaran dengan berbasis teknologi (S3,
S6, U1, U9, U11K, K8P, P6).
M2 Mahasiswa dapat membuat media pembelajaran dengan baik berdasarkan case base

learning berbasis buku digital, konversi ke android, media interaktif, video, games dan
tutorial (S3, S6, S9, S10, U1, U9, K15, P6)




M3 Mahasiswa mampu menguasai dengan terstruktur tahapan pengembangan media serta
menerapkannya dalam pengembangan media (S3, S6, S9, S10, U1, U2, U3, U5, U9,
Ull, K8P, K51, P6)

M3 Mahasiswa dapat membuat media pembelajaran berbasis android dengan pendekatan
team base project berdasarkan hasil observasi di lapangan untuk menyelesaikan
permasalahan pendidikan atau sosial (S3, S6, S9, S10, U1, U2, U3, U5, U9, U11K, K8P,
K15, P6)

Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini menyajikan pengetahuan, sikap dan keterampilan dasar tentang pembuatan media
pembelajaran. Mata kuliah ini menggunakan pendekatan case base /earning dan team base
learning dalam penilaiannya. Mata kuliah ini lebih menekankan pada output base learning dengan
pemanfaatan teknologi untuk mengembangkan media pembelajaran agar dapat meningkatkan
kemampuan mahasiswa dan memberi kontribusi kepada permasalahan dalam pendidikan dan
sosial.

Materi Pembelajaran/Pokok
Bahasan

Media Pembelajaran

Jenis-Jenis Media Pembelajaran

Desain Media Pembelajaran

Media Pembelajaran berbasis Buku Digital
Konversi Program ke Android

Media Pembelajaran Interaktif

Media Pembelajaran berbasis Video
Media Memfasilitasi Model Pembelajaran
Media Pembelajaran berbasis Games

10 Media Pembelajarn Tutorial
11.Dasar-Dasar Desain Media dengan ADDIE
12.Project Desain Media Pembelajaran
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2. Supri Hartanto. 7utorial Media 1-8. Yogyakarta: Universitas PGRI Yogyakarta

3. Supri Hartanto. 2020. Media Pembelajaran (Modul). Jakarta: MOOC PGRI Pusat.




4. Supri Hartanto. 2018. Jnovasi Media Pembelajaran (Modul). Yogyakarta: Lembaga Pengembagan
Pendidikan UPY.

5. Azhar Arsyad. 2008. Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Pers.

6. Cecep Kustandi dan Bambang Sutjipto. 2012. Media Pembelajaran Manual dan Digital. Jakarta:
Ghalia Indonesia.

7. Supri Hartanto dan Septian Aji Permana. 2020. Mind Mapping Base Mobile Learning System to
Increase Student Creativity. Journal of Physics: Converence Serfes 1923 (1): 012013

8. Supri Hartanto, Septian Aji Permana dan Rosalia Indriyati Saptatiningsin 2020. MEPETKABA
sebagai Alternatif Pembelajaran di Masa Pandemi. 2020. Jurnal Pelita PAUD 5 (1) Hal 69-75.

Pendukung

9. Nazaruddin Safaat. 2004. Aplikasi Berbasis Android. Berbagai Implementasi dan Pengembangan
Aplikasi Mobile Berbasis Android. Jakarta: Informatika.
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12. Catur Hadi Pramono. 2016. Panduan Belajar Otodidak Power Point. Jakarta: Gramedia
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13. Azhar Arsyad. 2017. Media Pembelajaran. Yogyakarta: Rajawali Press

14. Ana. 2018. Cara Pembuatan Buku Digital dengan Flipbook. (Online)
(https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-
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15. Emayulida. 2018. Membuat Aplikasi Android. (Online)
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16. Infoguru. 2016. Trik Membuat Media Interaktif. (Online)
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17. Ipmpdki. 2019. Membuat Video Pembelajaran. (Online) (https://Ipmpdki.kemdikbud.go.id/cara-
mudah-membuat-media-video-pembelajaran-dengan-power-point/)
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19. Gendut. 2020. Membuat Games Edukasi. (Online)
(https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html)

20. Cahya. 2020. Desain Pembelajaran Mode/ ADDIE. https://www.padamu.net/desain-
pembelajaran-model-addie

21. Anang. 2019. Cara Membuat Video Pembelajaran. (Online). (https://www.recode.id/cara-
membuat-video-pembelajaran/)

22. Slideshare. 2020. Membuat Media Pembelajaran Berbasis Android. (Online).

(https://www.slideshare.net/f2kom/membuat-media-pembelajaran-berbasis-android)

Media Pembelajaran

Perangkat Lunak

Perangkat Keras

Microsoft Office, Ispring, WebsiteZapk,

Flipbook, Filmora, snagit, debut

Laptop/komputer, Smartphone

Dosen Pengampu

Supri Hartanto, M.Pd

Mata Kuliah Prasyarat

Ming Sub-CP-MK Indikator Penilaian | Kriteria & Bentuk Bentuk Materi Bobot
gu ke Penilaian Pembelajaran, Pembelajaran Penilai
Metode an
Pembelajaran, (%)
Penugasan
1-3 Mampu Menjelaskan |e Ketepatan Kriteria: Kuliah Online Media 10%
tentang Media menjelaskan - Ketepatan dan [TM:3 X Pembelajaran
Eembglajaran c!an tentang kriteria keluasan (3x50")] Jeni;—Jenis
jenis-jenis media, media Paparan Diskusi Online Media
serta mendesain . - Ketepatan ) Desain Media
media pembelajaran | PeMbelajaran. dalam [TM'?’"X Pembelajaran
dengan baik pemilihan (3x50)] [1] hal 1 - 22
Tugas 1: [3] hal 1-6

tema, gambar,



https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/
https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/
https://www.slideshare.net/f2kom/membuat-media-pembelajaran-berbasis-android

Rancangan jenis huruf, Menyusun [5] hal 4 -10
dasar desain ilustrasi, dan presentasi jenis-
media warna jenis media
pembelajaran pembelajaran
Bentuk non-test: [BT+BM:(1+1)x
- Presentasi (2x60")]
tentang jenis-
jenis media Tugas 2:
- Penilaian Membuat
desain . Desain media
pembelajaran )
pembelajaran
[BT+BM:(1+1+
1)x(2x60")]
Media & Sumber
Belajar
E-learning, Modul,
Presentasi, Video,
Internet
Mampu Mendesain Kemampuan Kriteria: Pendekatan e Media 10%
Buku Digital mendesain buku | - Ketepatan case base Pembelajaran
gegggun?vlf_an o digital dalam learning g_er_lzalsis Buku
oftware Microso i . , igita
Office dan Flipbook |* <EMampuan ﬁ&ﬁﬁ; Kuliah Online (1] hal 22-48
dengan baik menggunakan dari unsur [TM:1 x [2] hal 1-11
program warna, (1x50)] [14] hal 1-4
Flipbook gambar, tema Praktek

pembuatan




dan jenis
huruf

Bentuk non-test:

- Penilaian hasil
kerja buku
digital

buku digital
dengan flipbook
[TM:1 x
(1x50)]

Tugas 3:
Membuat Buku
Digital dengan
Flipbook
[BT+BM:(1)x(1x
60")]

Media & Sumber
Belajar]
Elearning, Modul,
Internet, Video,

Android

(website)
https://caramemb
uatsaja.blogspot.c
om/2019/03/cara-
membuat-buku-
digital-
menggunakan.ht
ml)



https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-menggunakan.html
https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-menggunakan.html
https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-menggunakan.html
https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-menggunakan.html
https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-menggunakan.html
https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-menggunakan.html
https://caramembuatsaja.blogspot.com/2019/03/cara-membuat-buku-digital-menggunakan.html

Mampu
Mengkonversi

Program ke Android

menggunakan
Ispring dan
Web2Apk Builder
dengan baik

Kemampuan
mengoperasikan
Ispring
Kemampuan
menggunakan
Web2Apk
Builder

Kriteria:

- Ketepatan
konversi ke
Android

Bentuk non-test:

- Penilaian hasil
kerja konversi
ke android

Pendekatan
case base
learning

Kuliah Online
[TM:1 x
(1x50")]
Praktek konversi
ke android
[TM:1 x
(1x50")]

Tugas 4:
Konversi ke
Android
[BT+BM:(1)x(1x
60")]

Media & Sumber
Belajar]

Elearning, Modul,
Internet, Video,

Android

(wesite)
https://emayulida

.blogspot.com/20

18/07/tutorial-

membuat-

Konversi ke
Android

[1] hal 50-57

[2] Tutorial 2: hal
1-10

[6] hal 24-29
[15] hal 1-4

5%



https://emayulida.blogspot.com/2018/07/tutorial-membuat-aplikasi-android-dari.html
https://emayulida.blogspot.com/2018/07/tutorial-membuat-aplikasi-android-dari.html
https://emayulida.blogspot.com/2018/07/tutorial-membuat-aplikasi-android-dari.html
https://emayulida.blogspot.com/2018/07/tutorial-membuat-aplikasi-android-dari.html

aplikasi-android-

dari.html
Mampu Membuat e Kemampun Kriteria: e Pendekatan e Media 10%
Media Pembelajaran | mendesain - Ketepatan case base Pembelajaran
Intera_ktlf berbasis _ media interaktif mepdesain learning Interaktif
Android dengan baik dari tema, « Kuliah Online
warna, jenis [TM:1 x [1] hal 57-82
huruf, konten, - [2] Tutorial 3: hal
dan konversi (1x507)] 1-12
ke android e Praktek [4] hal 11-20
pembuatan [16] hal 1-5
Bentuk non-test: media interaktif
- Penilaian hasil [TM:1 x
program media (1x50)]
berbasis Membuat media
android

pembelajaran
interaktif
[BT+BM:(1)x(1x
60")]

Media & Sumber
Belajar]
Elearning, Modul,
Internet, Video,

Android

(website:



https://emayulida.blogspot.com/2018/07/tutorial-membuat-aplikasi-android-dari.html
https://emayulida.blogspot.com/2018/07/tutorial-membuat-aplikasi-android-dari.html

https://www.infog

uruku.net/2016/1
0/trik-mudah-
membuat-media-
pembelajaran.htm

Mampu Membuat

Video Pembelajaran

dengan baik

e Kemampuan
membuat video
pembelajaran

Kriteria:

- Ketepatan
membuat
video
pembelajaran
dari sisi
tayangan,
suara dan
kontent

Bentuk non-test:

- Penilaian hasil
video

Pendekatan
case base
learning

Kuliah Online
[TM:1 x
(1x50M)]
Praktek
pembuatan
video
pembelajaran
[TM:1 x
(1x50")]

Tugas 6:
Membuat video
[BT+BM:(1)x(1x
60")]

Media & Sumber
Belajar]
Elearning, Modul,

Media
Pembelajaran
berbasis Video

[1] hal 83-90
[2] Tutorial 4: hal
1-9

[3] hal 20-29
[17] hal 1-8
(web)

https://Ipmpdki.k
emdikbud.go.id/c
ara-mudah-
membuat-media-
video-
pembelajaran-
dengan-power-

point/

10%
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https://www.infoguruku.net/2016/10/trik-mudah-membuat-media-pembelajaran.html
https://www.infoguruku.net/2016/10/trik-mudah-membuat-media-pembelajaran.html
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https://lpmpdki.kemdikbud.go.id/cara-mudah-membuat-media-video-pembelajaran-dengan-power-point/

Internet, Video,
Tutorial

(website)
https://Ipmpdki.k
emdikbud.go.id/c
ara-mudah-
membuat-media-
video-
pembelajaran-
dengan-power-

point/

Mampu Membuat Kemampuan Kriteria: e Pendekatan e Media 10%
Game Pembelajaran | membuat media | - Kemampuan case base Pembelajaran
Sederhana berbasis pembelajaran dalam learning berbasis games
Adroid dengan baik berbasis games membuat e Kuliah Online

media [TM:l X [1] hal 199-1028

pembelajaran [2] Tutorial 6: hal

berbasis (1x50%)] 1-21

games o Praktek [4] hal 6-16

pembuatan [20] hal 1-5
Bentuk non-test: media

- Penilaian media
pembelajaran
berbasis games

pembelajaran
berbasis games
[TM:1 X
(1x50")]

Tugas 8:
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https://lpmpdki.kemdikbud.go.id/cara-mudah-membuat-media-video-pembelajaran-dengan-power-point/

Membuat media
pembelaran
berbasis games
sederhana
[BT+BM:(1)x(1x
60")]

Media & Sumber
Belajar]
Elearning, Modul,
Internet, Video,
Tutorial

(website)

https://videotipsg
endut.blogspot.co

m/2020/01/tutori
al-cara-membuat-
game-
edukasi.html
Mampu Membuat Kemampuan Kriteria: e Pendekatan Media 10%
Tutorial membuat - Kemampuan case base Pembelajaran
zgﬁgt;enlaézgin tutorial dalan; : learning berbasis tutorial
embelajaran membua Kuliah Online
g J tutorial dalam * [TM:1 x [1] hal 130-139
pengambilan, ) ” [2] Tutorial 7: hal
(1x507)] 1-10

editing, suara

[20] hal 1-4



https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html
https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html
https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html
https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html
https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html
https://videotipsgendut.blogspot.com/2020/01/tutorial-cara-membuat-game-edukasi.html

Bentuk non-test:

- Penilaian hasil
pembuatan
media
pembelajaran
berbasis tutorial

Praktek
pembuatan
media
pembelajaran
berbasis tutorial
[TM:1 X
(1x50")]

Tugas 9:
Membuat
tutorial media
pembelaran
[BT+BM:(1)x(1x
60")]

Media & Sumber
Belajar]
Elearning, Modul,
Internet, Video,
Tutorial

(website)
https://www.reco

de.id/cara-
membuat-video-
pembelajaran/



https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/
https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/
https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/
https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/

10

Mampu Membuat

Media Pembelajaran

yang Memfasilitasi

Model Pembelajaran

dengan baik

Kemampuan

membuat media

pembelajaran
yang
memfasilitasi
model
pembelajaran

Kriteria:

- Ketepatan
membuat
media
pembelajaran
sesuai dengan
model
pembelajaran
yang dipilih

Bentuk non-test:

- Penilaian media
pembelajaran
yang
memfasilitasi
model
pembelajaran

Pendekatan
case base
learning
Kuliah Online
[TM:1 x
(1x50")]
Praktek media
pembelajaran
yang
memfasilitasi
model
pembelajaran
[TM:1 x
(1x50M)]
Tugas 7:
Membuat media
pembelaran
yang
memfasilitasi
model
pembelajaran
[BT+BM:(1)x(1x
60)]

Media & Sumber
Belajar]
Elearning, Modul,

Media
Pembelajaran
yang
Memfasilitasi
Model
Pembelajaran

[1] hal 92-108
[2] Tutorial 5: hal
1-25

[4] hal 26-31
[18] hal 35-56

(web)

10%




Internet, Video,
Tutorial

(website)
http://staffnew.un

y.ac.id/upload/13
2310864/penelitia

n/Media%?20dan
%?20Model-
Model%?20Pembel
ajaran%?20Inovati
f.pdf
11 Ujian Tengah 10%
Semester
13 Mampu menjelaskan |e Ketepatan Kriteria: Kuliah Online e Pengembangan 5%
pengembangan menjelaskan - Ketepatan dan [TM:3 x Media
media pembelajaran tentang langkah keluasan (3x50")] Pembelajaran
dengan baik pembelajaran Bentuk non-test: [TM:3 x
dengan ADDIE. _ ’ (3x50M)] 11 hal 135-14
- Presentasi [2(]) ﬁ I f_ss 0
tentang jenis- Media & Sumber 201he
jenis media

Belajar
E-learning, Modul,

Presentasi, Video,
Internet



http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf
http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf
http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf
http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf
http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf
http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf
http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf
http://staffnew.uny.ac.id/upload/132310864/penelitian/Media%20dan%20Model-Model%20Pembelajaran%20Inovatif.pdf

(web)
https://www.pad
amu.net/desain-
pembelajaran-

model-addie
13-15 | Mampu merancang Mampu Kriteria: Pendekatan e Opening media | 30%
dan membuat membuat media | - Kemampuan e Jeam Base e Hiperlink
media _pembelqjaran pembelajaran membuat Project e Animasi _
berbasis android berbasis android | Media o Praktek * Kontent media
android berdasarkan pembelajaran e Pembuatan
Mampu Pembuatan _
pada permasalahan - Kemampuan di petunjuk
di sekolah maupun membuat memberikan media e Navigasi
di lingkungan memberikan solusi pembelajaran
dnegan baik solusi terhadap permasalahan berbasis android [4] hal 11-40
permasalahan di berdasarkan secara [7] hal 56-65
sekolah maupun | hasil observasi berkelompok [8] hal 69-75
instansi - Kemampuan [9] hal 5-38
medesain T i [10] hal 7-19
Mampu . o ugas 10: i
media Membuat [22] hal 1-13
mempresentasik Pembelajaran em U?
an dengan baik dan mempre- memedla!
sentasikan pembelajaran

Bentuk non-test:

- Praktek
membuat media

berbasis android
dengan langkah
ADDIE



https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie

- Presentasi hasil
observasi di
lapangan

[BT-+BM:(4+4)x
(x60")]

Media & Sumber
Belajar]
Elearning, Modul,
Internet, Video,
Tutorial

(website)
https://www.slide
share.net/f2kom/

membuat-media-

pembelajaran-

berbasis-android

16 Ujian Akhir Semester Pembuatan Jurnal berdasarkan hasil pembuatan Proyek Media Pembelajaran

10%

TM: Tatap Muka, BT: Belajar Terstruktur, BM: Belajar Mandiri, RMK: Rumpun Mata Kuliah.



https://www.slideshare.net/f2kom/membuat-media-pembelajaran-berbasis-android
https://www.slideshare.net/f2kom/membuat-media-pembelajaran-berbasis-android
https://www.slideshare.net/f2kom/membuat-media-pembelajaran-berbasis-android
https://www.slideshare.net/f2kom/membuat-media-pembelajaran-berbasis-android
https://www.slideshare.net/f2kom/membuat-media-pembelajaran-berbasis-android
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Dipindai dengan CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PGRI YOGYAKARTA

KONTRAK PERKULIAHAN

Nama Dosen : Supri Hartanto, M. Pd.

Mata Kuliah : Media Pembelajaran

Program Studi : Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
Kelas/Angkatan 1 22A 12022

Semester . Gasal

Tahun Akademik : 2023/2024
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Dipindai dengan CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

KETENTUAN /KESEPAKATAN

1. Kehadiran mahasiswa dalam kuliah minimal 75 % dari total tatap muka.

2. Toleransi keterlambatan kuliah maksimal 15 menit

« mahasiswa terlambat lebih dari 15 menit tidak diperkenankan ikut kuliah (kecuali
ada alasan yang diterima dosen).

« Dosen terlambat lebih dari 15 menit kuliah ditiadakan (kecuali ada pemberitahuan
kepada mahasiswa) dan diganti hari lain.

Mahasiswa wajib mengikuti UAS

4. Dalam perkuliahan/konsultasi dengan dosen, mahasiswa wajib berperilaku sopan

(berbicara, berpakaian).

Mahasiswa wajib bersepatu, atasan baju (bukan kaos), dan bawahan non jeans

6. Senin —Jumat wajib berpakaian : wanita menggunakan rok/celana non jeans, laki-laki
menggunakan celana non jeans, bersepatu

PENILAIAN HASIL BELAJAR

w

o

No Uraian (bahan kajian) Bobot (%)
1. | Perguasodn  (orpp  mefio 257
2 | W9 pokqde mebe 2
3. | UTS 5% |
a. | Progect medi« 40% |
5. |UAS V s
6. | Partisipasi ] t
Total 100 |

Yogyakarta, .... September 2023

Ketua Progpam Studi, Dosen Pgngampu, Ketua Kelas /Angkatan
(Supri Hartanto, M.Pd.) (Supri Hartanto, M.Pd.) (Andrean. Ferdhnana )

Dipindai dengan CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k
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Dipindai dengan CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k
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Dipindai dengan CamScanner
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Universitas PGRI Yogyakarta
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Dipindai dengan CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

Universitas PGRI Yogyakarta

JI. PGRI I Sonosewu No. 117 Yogyakarta Telp. 0274-376808, 373198 Fax. 0274-376808

Program Stodi
Matakuliah
Koo MK
Dosen

No

NP

1 PENDIDIKAN PANGASILA DAN KEWARGANEGARAAN - 51

- MEDIA PEMBELAJARAN
(KKM43328
: Supri Hartanto,, S.PdM.Pd

PRESENSI UJIAN AKHIR SEMESTER GASAL
TAHUN AKADEMIK 2023/2024

Kolas

RAuang
Harl/Tanggal
Wakiu

t22A

:Kamls, 11.01.2024
11:30 - 13:00

Nama Mahaslswa

BuP Tanda Tangan

Nilai |

1120144300044 | ERWIN ANDRIANTO B Rt
21 211000772100 Intan bidurl n
“:\A 211000772101 ;|—clin Marda Putrl B o,
4 | 211530771 Andi Risna B
A—; 22144300001 | AMALIA RAHMA SAFITRI B M .
6 | 22144300003 [ RAHMA PUTRHI NOVIANDARI B (W
7 122144300004 |NOVIA MARTIN B ’% )
6 (22144300005 |LURDIS LOPES p—

0 [22144300007

MAYA PANUNTUN ASMARAWATI

10 (22144300008 | RATNA SELVIANI B

- -
11 | 22144300009 (DEVA AYU REGITHA B
12 | 22144300010 | ERLA RAEVITA SAR| B E

13 | 22144300011

ISNAIN| LATIFAH

DB ISP DI T

14 | 22144300012 | ANDREAN FERDHANA SUPRIYADI B -_
15 | 22144300013 | AKMAD DIYAN GUNADI B
16 | 22144300014 | INVIOLA YUNITA JELITA

17 | 22144300015

NOVI ELYA PUSPITANINGRUM NURUL HIDAYATI

18 | 22144300016

MENSIANA LOI

1

19 22144300018

NADIA SEKAR NINGTIAS

20 | 22144300019

ANGGI MELISKA SETYANINGTYAS

—

21 | 22144300020 | AMELIA DIWANTI B )
22 | 22144300021 | AFIFAH ANDIN AL BARIK B
23 | 22144300022 | HANA KHANSA SADIDAH B
24 | 22144300023 | MUMINATUN NIOMAH B
25 | 22144300024 | BATILDIS PALYAMA B

PP )

Dipindai dengan CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k
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