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BAB V 

KESIMPULAN, KETERBATASAN, DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan ini dapat disimpulkan sebagai 

berikut. 

1. Pengembangan media pembelajaran ular tangga berbasis pendidikan 

karakter dikembangkan melalui 10 langkah yaitu, potensi dan masalah, 

pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, ujicoba 

produk (terbatas), angket respon, ujicoba produk (kelompok besar), revisi 

produk, dan produk akhir. 

2. Dari hasil pengembangan media pembelajaran ular tangga berbasis 

pendidikan karakter dengan kategori sangat layak dengan skor rata-rata 

yang diberikan oleh ahli media yaitu 87% kategori sangat layak, ahli 

materi 1 yaitu 88% kategori sangat layak, dan ahli materi 2 yaitu 85% 

kategori sangat layak. Sehingga media pembelajaran ular tangga berbasis 

pendidikan karakter dapat digunakan dalam pembelajaran. 

3. Respon siswa terhadap media pembelajaran ular tangga berbasis 

pendidikan karakter yang telah dikembangkan pada ujicoba terbatas adalah 

sangat menarik, dengan total skor 74 dan persentase sebesar 87%. Respon 

siswa terhadap media pembelajaran ular tangga berbasis pendidikan 

karakter yang telah dikembangkan pada ujicoba kelompok besar adalah 

sangat menarik, dengan total skor 413 dan persentase sebesar 93%. 



82 
 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa siswa sangat tertarik menggunakan 

media pembelajaran ular tangga berbasis pendidikan karaker.  

4. Hasil dari nilai karakter, siswa mampu menanamkan nilai-nilai karakter 

disetiap permainannya yaitu dari keempat aspek nilai jujur, disiplin, kerja 

keras, dan tanggung jawab dengan perolehan nilai 81 masuk ke dalam 

kategori baik. 

5. Hasil perolehan nilai rata-rata pretes dari keseluruhan siswa yaitu 6,4. 

Sedangkan perolehan nilai rata-rata postes dari keseluruhan siswa yaitu 

8,5. Berdasarkan hasil perolehan nilai rata-rata pretes dan postes 

menunjukan adanya peningkatan rata-rata nilai siswa. Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa ada peningkatan nilai rata-rata prestasi belajar 

siswa setelah menggunakan media pembelajaran ular tangga berbasis 

pendidikan karakter. 

 

B. Keterbatasan 

Produk yang dikembangkan ini mempunyai beberapa keerbatasan, diantaranya 

sebagai berikut. 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan terbatas pada satu kompetensi 

dasar yaitu mengenal teknologi produksi, komunikasi, dan transportasi 

serta pengalaman menggunakannya. 

2. Karakter yang dikembangkan dalam media pembelajaran ular tangga 

hanya empat yaitu, jujur, displin, kerja keras, dan tanggung jawab. 
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C. Saran 

Saran untuk peneliti selanjutnya yang akan mengembangkan media 

pembelajaran dalam pembelajaran adalah sebagai berikut. 

1. Pengembangan media pembelajaran perlu dilakukan untuk materi IPS 

yang lain, agar lebih mempermudah siswa dan guru dalam proses 

pembelajaran. 

2. Karakter yang dikembangkan dalam media pebelajaran ular tangga 

sebaiknya ditambah. 
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Lampiran 1 : Surat Ijin Penelitian dari UPY 
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Lampiran 2 : Surat Ijin Penelitian dari BAPPEDA Bantul 
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Lampiran 3 : Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 4 : Hasil Wawancara Tidak Terstruktur 
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Lampiran 5 : Lembar Validasi Silabus 
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Lampiran 6 : Silabus 

SILABUS PEMBELAJARAN 

 

Nama Sekolah : SD Donotirto 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

Kelas/Semester : IV/2 

Standar 

Kompetensi 

Kompetensi 

Dasar 
Materi Pokok Indikator 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Penilaian 
Alokasi 

Waktu 
Sumber/Bahan 

Teknik 
Bentuk 

Instrumen 

1. Mengenal 

sumber 

daya alam, 

kegiatan 

ekonomi 

dan 

kemajuan 

teknologi di 

lingkungan 

kabupaten/

kota dan 

provinsi 

1.2 Mengenal 

perkembangan 

teknologi 

produksi 

komunikasi 

dan 

transportasi 

serta 

pengalaman 

menggunakan

nya 
 

Perkembangan 

teknologi 

produksi, 

komunikasi, 

dan 

transportasi 
 

1. Siswa dapat 

mengenal 

bahan baku 

untuk produksi 

barang 

2. Siswa dapat 

menyebutkan 

macam-

macam alat 

produksi masa 

lalu dan 

sekarang 

3. Siswa dapat 

menyebutkan 

macam-

macam alat 

komunikasi 

masa lalu dan 

1. Siswa mengerjakan 

soal pretest yang 

telah dibagikan 

guru. 

2. Guru bertanya 

pada siswa 

mengenai 

perkembangan 

teknologi produksi, 

komunikasi dan 

transportasi. 

3. Siswa membaca 

materi mengenai 

perkembangan 

teknologi produksi, 

komunikasi dan 

transportasi pada 

buku paket. 

Tertulis 

 

Pilihan 

ganda 

12x35 

menit 
1. Sadiman & 

shendy 

Amalia. 2008. 

Ilmu 

Pengetahuan 

Sosial 4. 

Jakarta: Pusat 

Perbukuan 

Departemen 

Pendidikan 

Nasional.  

2. Retno Heny 

Pujiyati & 

umi Yuliati. 

2008. Ilmu 

Pengetahuan 

Sosial 4. 

Jakarta: Pusat 
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sekarang 

4. Siswa dapat 

menyebutkan 

macam-

macam alat 

transportasi 

masa lalu dan 

sekarang 

5. Siswa dapat 

menjelaskan 

mengenai cara 

menggunakan 

alat 
 

4. Guru menjelaskan 

mengenai 

perkembangan 

teknologi produksi, 

komunikasi dan 

transportasi. 

5. Siswa dibagi ke 

dalam kelompok 

kecil. 

6. Guru mefasilitasi 

siswa dengan 

media ular tangga. 

7. Siswa 

mendengarkan 

penjelasan aturan 

main dalam 

permainan ular 

tangga ini. 

8. Perwakilan 

kelompok 

melakukan 

hompimpa untuk 

menentukan urutan 

pertama. 

9. Setiap kelompok 

memilih anggota 

kelompok yang 

akan menjadi bidak 

Perbukuan 

Departemen 

Pendidikan 

Nasional. 

3. Rajiman & 

Triyono. 

2009. Ilmu 

Pengetahuan 

Sosial 4. 

Jakarta: Pusat 

Perbukuan 

Departemen 

Pendidikan 

Nasional. 
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10. Siswa melempar 

dadu dan 

melangkah di atas 

papan sebanyak 

mata dadu yang 

muncul. 

11. Ketika siswa 

berhenti pada petak 

yang berisi materi, 

maka dia harus 

membacakan dan 

selanjutnya 

menjawab 

pertanyaan yang 

diajukan oleh guru. 

12. Setiap kelompok 

mendiskusikan 

jawaban dari 

pertanyaan yang 

dibacakan. 

13. Guru dan siswa 

menentukan 

ketepatan jawaban 

kelompok. 

14. Guru memberikan 

poin untuk 

jawaban benar, 

memberi hukuman 
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untuk jawaban 

salah, dan 

memberikan 

kesempatan 

kelompok lain 

untuk menjawab 

soal tersebut. 

15. Demikian 

seterusnya sampai 

waktu yang 

ditentukan yaitu 

(60 menit). 

16. Pemain yang 

berakhir pada 

petak yang tiba 

pada kaki tangga, 

maka pemain 

tersebut langsung 

naik dari angka 

yang lebih kecil 

menuju angka yang 

lebih besar. 

Sedangkan, pemain 

yang berakhir pada 

petak bergambar 

ekor ular, maka dia 

harus turun dari 

angka yang besar 
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menuju angka yang 

lebih kecil. 

17. Guru dan siswa 

menghitung poin 

untuk menentukan 

pemenang yakni 

kelompok yang 

mendapat poin 

terbanyak dan 

mencapai puncak 

tertinggi di antara 

kelompok lain. 

18. Guru bertanya 

jawab tentang hal-

hal yang belum 

diketahui siswa. 

19. Guru bersama 

siswa bertanya 

jawab meluruskan 

kesalahan 

pemahaman, 

memberi 

penguatan dan 

penyimpulan. 

20. Siswa mengerjakan 

soal postest yang 

telah dibagikan 

guru. 
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Lampiran 7 : Lembar Validasi RPP 
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Lampiran 8 : RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Nama Sekolah      :  SD DONOTIRTO 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) 

Kelas/Semester :  IV/ 2 

Alokasi Waktu      : 4x35 Menit 

 

II. Standar Kompetensi 

1. Mengenal sumber daya alam, kegiatan ekonomi dan kemajuan teknologi di 

lingkungan kabupaten/kota dan provinsi. 

 

III. Kompetensi Dasar 

3.3 Mengenal perkembangan teknologi produksi komunikasi dan transportasi 

serta pengalaman menggunakannya. 

 

IV. Indikator 

a. Kognitif 

Produk 

1. Menjelaskan mengenai cara menggunakan alat teknologi. 

Proses 

1. Mengenal bahan baku untuk produksi barang. 

2. Menyebutkan macam-macam alat produksi masa lalu dan sekarang. 

3. Menyebutkan macam-macam alat komunikasi masa lalu dan sekarang. 

4. Menyebutkan macam-macam alat transportasi masa lalu dan sekarang. 

b. Afektif 

Karakter 

1. Siswa mampu mengikuti kegiatan dengan penuh kerja keras dan 

tanggung jawab. 

2. Siswa mampu menunjukkan sikap jujur dan disiplin saat menyelesaikan 

tugas dari guru. 
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Keterampilan Sosial 

1. Siswa mampu menampilkan sikap saling rasa hormat dan perhatian 

dengan teman yang mengalami kesulitan dalam memahami materi. 

c. Psikomotor 

1. Memberikan contoh teknologi produksi, komunikasi dan transportasi 

serta pengalaman menggunakannya. 

2. Mampu menjawab pertanyaan yang diajukan oleh guru. 

 

V. Tujuan Pembelajaran 

a. Kognitif  

Produk 

1. Dengan mendengarkan penjelasan guru mengenai perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi dan transportasi serta pengalaman 

menggunakannya, siswa dapat menjelaskan cara menggunakan alat 

teknologi produksi, komunikasi, dan transportasi dengan benar. 

Proses  

1. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi dan transportasi serta pengalaman 

menggunakannya, siswa dapat mengenal bahan baku untuk produksi 

barang dengan benar. 

2. Melalui media pembelajaran ular tangga yang disajikan oleh guru 

mengenai perkembangan teknologi produksi, komunikasi dan 

transportasi serta pengalaman menggunakannya, siswa dapat 

menyebutkan macam-macam alat produksi masa lalu dan sekarang 

dengan tepat. 

3. Melalui media pembelajaran ular tangga yang disajikan oleh guru 

mengenai perkembangan teknologi produksi, komunikasi dan 

transportasi serta pengalaman menggunakannya, siswa dapat 

menyebutkan macam-macam alat komunikasi masa lalu dan sekarang 

dengan tepat. 

4. Melalui media pembelajaran ular tangga yang disajikan oleh guru 

mengenai perkembangan teknologi produksi, komunikasi dan 
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transportasi serta pengalaman menggunakannya, siswa dapat 

menyebutkan macam-macam alat transportasi masa lalu dan sekarang 

dengan tepat. 

b. Afektif  

Karakter/Sikap 

1. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai aturan permainan 

dalam materi perkembangan teknologi produksi, komunikasi dan 

transportasi serta pengalaman menggunakannya, siswa dapat mengikuti 

kegiatan dengan penuh kerja keras dan tanggung jawab. 

2. Setelah mendengarkan penjelasan guru mengenai aturan permainan 

dalam materi perkembangan teknologi produksi, komunikasi dan 

transportasi serta pengalaman menggunakannya, siswa mampu 

menunjukkan sikap jujur dan disiplin saat menyelesaikan tugas dari 

guru. 

Keterampilan Sosial 

1. Dengan kegiatan pembelajaran yang dirancang guru yaitu diskusi 

kelompok mengenai perkembangan teknologi produksi, komunikasi dan 

transportasi serta pengalaman menggunakannya, siswa mampu 

menampilkan sikap saling rasa hormat dan perhatian dengan teman 

yang mengalami kesulitan dalam memahami materi. 

c. Psikomotor  

1. Dengan bimbingan guru, siswa dapat memberikan contoh teknologi 

produksi, komunikasi dan transportasi serta pengalaman 

menggunakannya dengan benar. 

2. Melalui kegiatan permainan media ular tangga, siswa mampu 

menjawab pertanyaan yang diajukan oleh guru  dengan benar. 

 

VI. Materi Pembelajaran 

Materi yang akan disampaikan yaitu mengenal: 

1. Perkembangan teknologi produksi 

2. Perkembangan teknologi komunikasi 

3. Perkembangan teknologi transportasi 
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VII. Metode Pembelajaran 

Pendekatan : Student Centered 

Metode : Ceramah, tanya jawab, diskusi kelompok, dan penugasan 

 

VIII. Media dan Sumber belajar 

a. Media 

1. Buku siswa 

2. Media ular tangga dari banner 

b. Alat 

1. Spidol 

2. Papan tulis 

c. Sumber belajar 

1. Sadiman & shendy Amalia. 2008. Ilmu Pengetahuan Sosial 4. Jakarta: 

Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional.  

2. Retno Heny Pujiyati & umi Yuliati. 2008. Ilmu Pengetahuan Sosial 4. 

Jakarta: Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional. 

3. Rajiman & Triyono. 2009. Ilmu Pengetahuan Sosial 4. Jakarta: Pusat 

Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional. 

 

IX. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan ke-1 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

Pendahuluan Kegiatan Awal 

1. Guru mengucapkan salam 

pembuka. Siswa duduk dengan 

tertib. 

2. Siswa berdoa yang dipimpin 

oleh ketua di bawah bimbingan 

guru. 

3. Guru memeriksa kehadiran siswa 

dan menanyakan kabar. 

10 menit 
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4. Guru melakukan apersepsi 

sebagai awal komunikasi guru 

sebelum melaksanakan 

pembelajaran inti. 

Orientasi 

5. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran yaitu tentang 

mengenal perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi serta 

pengalaman menggunakannya. 

Motivasi 

6. Menjelaskan kepada siswa 

pentingnya materi yang hendak 

diajarkan. 

Kegiatan Inti Eksplorasi 

7. Siswa mengerjakan soal pretest 

yang telah dibagikan guru. 

8. Guru bertanya pada siswa 

mengenai perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi. 

9. Siswa membaca materi 

mengenai perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi pada buku 

paket. 

10. Guru menjelaskan mengenai 

perkembangan teknologi 

produksi, komunikasi dan 

transportasi. 

85 menit 
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Konfirmasi 

11. Guru bertanya jawab tentang 

hal-hal yang belum diketahui 

siswa. 

12. Guru bersama siswa bertanya 

jawab meluruskan kesalahan 

pemahaman, memberi penguatan 

dan penyimpulan. 

Penutup 13. Siswa dan guru merangkum 

kegiatan pembelajaran. 

14. Guru mengajak siswa berdoa 

menurut agama dan kepercayaan 

masing-masing. 

10 menit 

 

Pertemuan ke-2 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

Pendahuluan Kegiatan Awal 

1. Guru mengucapkan salam 

pembuka. Siswa duduk dengan 

tertib. 

2. Siswa berdoa yang dipimpin 

oleh ketua di bawah bimbingan 

guru. 

3. Guru memeriksa kehadiran siswa 

dan menanyakan kabar. 

4. Guru melakukan apersepsi 

sebagai awal komunikasi guru 

sebelum melaksanakan 

pembelajaran inti. 

Orientasi 

5. Guru menyampaikan tujuan 

10 menit 
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pembelajaran yaitu tentang 

mengenal perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi serta 

pengalaman menggunakannya. 

Motivasi 

6. Menjelaskan kepada siswa 

pentingnya materi yang hendak 

diajarkan. 

Kegiatan Inti Eksplorasi 

7. Guru bertanya pada siswa 

mengenai perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi. 

8. Siswa dibagi ke dalam kelompok 

kecil. 

9. Guru mefasilitasi siswa dengan 

media ular tangga. 

10. Siswa mendengarkan penjelasan 

aturan main dalam permainan 

ular tangga ini. 

Elaborasi 

11. Perwakilan kelompok 

melakukan hompimpa untuk 

menentukan urutan pertama. 

12. Siswa urutan pertama melempar 

dadu dan melangkah di atas 

papan sebanyak mata dadu yang 

muncul. 

13. Ketika siswa berhenti pada petak 

yang berisi materi, maka dia 

85 menit 



108 
 

harus membacakan dan 

selanjutnya menjawab 

pertanyaan yang diajukan oleh 

guru. 

14. Guru dan siswa menentukan 

ketepatan jawaban kelompok. 

15. Guru memberikan poin untuk 

jawaban benar, memberi 

hukuman untuk jawaban salah, 

dan memberikan kesempatan 

kelompok lain untuk menjawab 

soal tersebut. 

16. Demikian seterusnya sampai 

waktu yang ditentukan yaitu (60 

menit). 

17. Pemain yang berakhir pada petak 

yang tiba pada kaki tangga, 

maka pemain tersebut langsung 

naik dari angka yang lebih kecil 

menuju angka yang lebih besar. 

Sedangkan, pemain yang 

berakhir pada petak bergambar 

ekor ular, maka dia harus turun 

dari angka yang besar menuju 

angka yang lebih kecil. 

18. Guru dan siswa menghitung poin 

untuk menentukan pemenang 

yakni kelompok yang mendapat 

poin terbanyak dan mencapai 

puncak tertinggi di antara 

kelompok lain. 
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Konfirmasi 

19. Guru bertanya jawab tentang 

hal-hal yang belum diketahui 

siswa. 

20. Guru bersama siswa bertanya 

jawab meluruskan kesalahan 

pemahaman, memberi penguatan 

dan penyimpulan. 

Penutup 21. Siswa dan guru merangkum 

kegiatan pembelajaran. 

22. Guru mengajak siswa berdoa 

menurut agama dan kepercayaan 

masing-masing. 

10 menit 

 

Pertemuan ke-3 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu 

Pendahuluan Kegiatan Awal 

1. Guru mengucapkan salam 

pembuka. Siswa duduk dengan 

tertib. 

2. Siswa berdoa yang dipimpin 

oleh ketua di bawah bimbingan 

guru. 

3. Guru memeriksa kehadiran siswa 

dan menanyakan kabar. 

4. Guru melakukan apersepsi 

sebagai awal komunikasi guru 

sebelum melaksanakan 

pembelajaran inti. 

Orientasi 

5. Guru menyampaikan tujuan 

10 menit 
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pembelajaran yaitu tentang 

mengenal perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi serta 

pengalaman menggunakannya. 

Motivasi 

6. Menjelaskan kepada siswa 

pentingnya materi yang hendak 

diajarkan. 

Kegiatan Inti Eksplorasi 

7. Guru bertanya pada siswa 

mengenai perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi. 

8. Siswa membaca materi 

mengenai perkembangan 

teknologi produksi, komunikasi 

dan transportasi pada buku 

paket. 

9. Guru menjelaskan mengenai 

perkembangan teknologi 

produksi, komunikasi dan 

transportasi. 

10. Siswa dibagi ke dalam kelompok 

kecil. 

11. Guru mefasilitasi siswa dengan 

media ular tangga. 

12. Siswa mendengarkan penjelasan 

aturan main dalam permainan 

ular tangga ini. 

 

85 menit 
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Elaborasi 

13. Perwakilan kelompok 

melakukan hompimpa untuk 

menentukan urutan pertama. 

14. Setiap kelompok memilih 

anggota kelompok yang akan 

menjadi bidak. 

15. Siswa melempar dadu dan 

melangkah di atas papan 

sebanyak mata dadu yang 

muncul. 

16. Ketika siswa berhenti pada petak 

yang berisi materi, maka dia 

harus membacakan dan 

selanjutnya menjawab 

pertanyaan yang diajukan oleh 

guru. 

17. Setiap kelompok mendiskusikan 

jawaban dari pertanyaan yang 

dibacakan. 

18. Guru dan siswa menentukan 

ketepatan jawaban kelompok. 

19. Guru memberikan poin untuk 

jawaban benar, memberi 

hukuman untuk jawaban salah, 

dan memberikan kesempatan 

kelompok lain untuk menjawab 

soal tersebut. 

20. Demikian seterusnya sampai 

waktu yang ditentukan yaitu (60 

menit). 
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21. Pemain yang berakhir pada petak 

yang tiba pada kaki tangga, 

maka pemain tersebut langsung 

naik dari angka yang lebih kecil 

menuju angka yang lebih besar. 

Sedangkan, pemain yang 

berakhir pada petak bergambar 

ekor ular, maka dia harus turun 

dari angka yang besar menuju 

angka yang lebih kecil. 

22. Guru dan siswa menghitung poin 

untuk menentukan pemenang 

yakni kelompok yang mendapat 

poin terbanyak dan mencapai 

puncak tertinggi di antara 

kelompok lain. 

Konfirmasi 

23. Guru bertanya jawab tentang 

hal-hal yang belum diketahui 

siswa. 

24. Guru bersama siswa bertanya 

jawab meluruskan kesalahan 

pemahaman, memberi penguatan 

dan penyimpulan. 

25. Siswa mengerjakan soal postest 

yang telah dibagikan guru. 
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Lampiran 9 : Hasil Validasi Instrumen Kelayakan 
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Lampiran 10 : Hasil Validasi Ahli Materi Oleh Guru IPS 
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Lampiran 11 : Hasil Validasi Ahli Materi Oleh Guru Kelas IV 
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Lampiran 12 : Hasil Validasi Media Oleh Dosen 
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Lampiran 13 : Hasil Validasi Angket Respon Siswa 
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Lampiran 14 : Kisi-Kisi Angket Respon Siswa 

 

KISI-KISI ANGKET RESPON SISWA 

 

No. Aspek Positif Negatif Jumlah 

1. Aspek isi 
7, 8, 9, 10, 13, 

14 
- 6 

2. Aspek pembelajaran 
3, 4, 5, 6, 15, 

16 
11, 17 8 

3. Aspek tampilan 1, 2, 12 - 3 
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Lampiran 15 : Angket Respon Siswa 

ANGKET RESPON SISWA 

 

PETUNJUK: Berilah tanda centang (√) pada pilihan jawaban yang tepat (sesuai 

kondisi yang sebenarnya). 

IDENTITAS RESPONDEN : 

Nama  : 

Kelas  : 

Tanggal : 

 

No Pernyataan 
Jawaban 

Ya Tidak 

1. Media pembelajaran ular tangga dapat dimulai dengan 

mudah 
  

2. Petunjuk penggunakan media pembelajaran ular 

tangga jelas 
  

3.  Saya merasa senang menggunakan media 

pembelajaran ular tangga 
  

4. Saya merasa tidak bosan belajar menggunakan media 

pembelajaran ular tangga 
  

5. Media pembelajaran ular tangga tidak mengandung 

hal-hal negative 
  

6. Saya termotivasi belajar IPS setelah menggunakan 

media pembelajaran ular tangga 
  

7. Media pembelajaran ular tangga mengajarkan saya 

untuk belajar jujur 
  

8. Media pembelajaran ular tangga ini mengajarkan 

untuk berlaku disiplin 
  

9. Media pembelajaran ular tangga ini mendorong saya 

untuk kerja keras dalam menyelesaikan tugas 
  

10. Media pembelajaran ular tangga memberi  kesempatan 

untuk bertanggung jawab dalam menjalankan tugas 
  

11 Saya sering tidak menjawab pertanyaan dari guru 

karena takut jawaban salah 
  

12. Tulisan dan gambar dalam media pembelajaran ular 

tangga jelas 
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13. Soal-soal dalam media pembelajaran ular tangga 

membantu mempermudah pemahaman materi 
  

14. Bahasa yang digunaka dalam media pembelajaran ular 

tangga mudah dipahami 
  

15. Media pembelajaran ular tangga membuat semangat 

semakin bertambah 
  

16. Media pembelajaran ular tangga membuat rasa 

keingintahuan menjadi bertambah 
  

17. Saya suka bercanda pada saat pembelajaran sedang 

berlangsung 
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131 
 

Lampiran 16 : Hasil Rekapitulasi Respon Siswa 

No Butir Skor % Kriteria 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17    

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 15 88 Sangat menarik 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 14 82 Menarik 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 15 88 Sangat menarik 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 16 94 Sangat menarik 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 14 82 Menarik 

∑ 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 5 2 1 74 87 Sangat menarik 

 

Hasil Respon Siswa Kelompok Kecil 

Pedoman Penilaian 

N     
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No Butir Skor % Kriteria 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17    

1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 14 82 Sangat menarik 

2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 16 94 Sangat menarik 

3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

6 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 13 76 Menarik 

7 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 14 82 Menarik 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 16 94 Sangat menarik 

10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

14 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 16 94 Sangat menarik 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

18 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 16 94 Sangat menarik 

19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

20 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 11 65 Cukup menarik 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

22 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

23 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

24 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 100 Sangat menarik 

25 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 14 82 Menarik 

26 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 11 65 Cukup menarik 

∑ 25 26 25 22 25 25 26 25 25 26 21 24 26 26 26 24 17 413 93 Sangat menrik 

 

Hasil Respon Siswa Kelompok Besar 

Pedoman Penilaian 

N     
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Lampiran 17 : Hasil Validasi Soal 
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Lampiran 18 : Kisi-Kisi Soal 

 

KISI-KISI SOAL PRETES DAN POSTES ASPEK KOGNITIF 

 

No. Standar 

Kompetensi 

Kompetensi 

Dasar 

Indikator Nomor 

Soal 

Jumlah 

Soal 

1. Mengenal 

sumber daya 

alam, 

kegiatan 

ekonomi, 

dan 

kemajuan 

teknologi di 

lingkungan 

kabupaten 

kota dan 

provinsi 

Mengenal 

perkembangan 

teknologi 

produksi, 

komunikasi, dan 

transportasi serta 

pengalaman 

menggunakannya 

Menyebutkan 

macam-

macam alat 

produksi 

masa lalu dan 

sekarang 

1, 3, 18, 

20 

4 

   Mengenal 

bahan baku 

untuk 

produksi 

barang 

7, 8, 17, 

19 

4 

   Menyebutkan 

macam-

macam alat 

komunikasi 

masa lalu dan 

sekarang 

2, 4, 5, 6, 

9, 10, 15 

7 

   Menjelaskan 

tentang cara 

menggunakan 

alat  

16 1 

   Menyebutkan 

macam-

macam alat 

transportasi 

masa lalu dan 

sekarang 

11, 12, 

13, 14 

4 
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Lampiran 19 : Kunci Jawaban 

KUNCI JAWABAN 

No Soal Jawaban 

1 D 

2 D 

3 A 

4 C 

5 B 

6 A 

7 A 

8 C 

9 A 

10 A 

11 B 

12 B 

13 A 

14 C 

15 D 

16 A 

17 A 

18 C 

19 C 

20 A 
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Lampiran 20 : Soal Pretes-Postes 

 

 

 

 

 

 

Petunjuk mengerjakan soal: 

 Isilah nama lengkap beserta nomor presensi pada kolom yang sudah 

disediakan. 

 Kerjakan soal dengan memberi tanda (X) pada pada jawaban yang kamu 

anggap benar. 

 Selamat mengerjakan, jangan lupa berdoa. 

 

1. Teknologi pertanian masa kini dalam mengolah tanah menggunakan …. 

a. kerbau 

b. ani-ani 

c. bajak 

d. traktor 

2. Biaya pengiriman surat adalah …. 

a. bensin 

b. pulsa 

c. materai 

d. perangko 

3. Pengolahan bahan-bahan di pabrik yang besar digunakan teknologi …. 

a. modern 

b. kuno 

c. super 

d. sederhana 

4. Ada bermacam-macam alat komunikasi modern. Beikut ini yang termasuk 

alat komunikasi modern adalah …. 

a. mobil 

b. kulkas 

c. televisi 

d. traktor 

5. Alat komunikasi yang terbuat dari kayu atau bambu adalah …. 

Nama  : 

No Presensi : 

Nama  : 

No Absen : 
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a. telepon 

b. kentongan 

c. surat 

a. komputer 

6. Fungsi kentongan pada zaman dahulu adalah …. 

a. untuk mengumpulkan warga 

b. untuk mainan 

c. untuk koleksi 

d. sebagai tempat menaruh uang 

7. Bahan baku pembuatan kertas adalah …. 

a. kayu 

b. kapas 

c. bambu 

d. karet 

8. Industrti tekstil adalah industri yang menghasilkan …. 

a. ban 

b. kertas 

c. kain 

d. mobil 

9. Alat komunikasi yang praktis sehingga mudah dibawa kemana-mana, 

yaitu …. 

a. handphone 

b. kentongan 

c. telegram 

d. telepon rumah 

10. Penemu telepon adalah seorang ilmuwan Skotlandia yang bernama …. 

a. Alexander Graham Bell 

b. Johannes Gotenberg 

c. John Logie Baird 

d. M Glugielmo Marconi 

11. Andong merupakan sarana transportasi dengan menggunakan tenaga …. 

a. manusia 

b. kuda 

c. mesin 

d. mobil 

12. Kereta api dikemudikan oleh …. 

a. sopir 

b. masinis 

c. kernet 

d. pilot 
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13. Berikut ini yang tidak termasuk alat transportasi masa lalu adalah …. 

a. mobil 

b. gerobak 

c. andong 

d. bendi 

14. Segala sesuatu yang digunakan sebagai alat angkutan disebut sarana …. 

a. produksi 

b. komunikasi 

c. transportasi 

d. konsumsi 

15. Yang termasuk media cetak, yaitu …. 

a. radio dan koran 

b. internet dan telegram 

c. buku dan telepon 

d. surat kabar dan majalah 

16. Proses pengolahan gabah menjadi beras yaitu …. 

a. padi → ditumbuk → beras 

b. padi →disemai → beras 

c. padi → direndam → beras 

d. padi → ditumbuk → singkong 

17. Bahan baku untuk membuat kecap, tahu,dan tempe adalah …. 

a. kacang kedelai 

b. kacang tanah 

c. kacang hijau 

d. kacang panjang 

18. Alat tradisional yang digunakan untuk menumbuk padi adalah …. 

a. palu 

b. besi 

c. alu 

d. batu 

19. Bahan baku untuk membuat genteng, batu bata, dan guci adalah …. 

a. batu 

b. pasir 

c. tanah liat 

d. plastik 

20. Alat tradisional yang digunakan untuk membuat pakaian adalah …. 

a. tenun 

b. mesin jahit 

c. streples 

d. penjepit 
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Lampiran 21 : Rata-Rata Nilai Pretes 
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Lampiran 22 : Rata-Rata Nilai Postes 
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Lampiran 23 : Nilai Pretes dan Postes 

Nama Pretes Postes 

Hafidz 4,5 7 

Rifcky Kurniawan 4,5 7 

Risa Widya Sari 7 9 

Herawati 7,5 9,5 

Dhafi Atha Nafiansyah 6,5 7,5 

Yoga Pratama 3,5 7 

Mifta Agung Laksono 6 7,5 

Yudi Priyambudi 6,5 7 

Vikan Putra Feriyanto 7,5 9,5 

Dita Lestari 7 9 

Inggi Karisma 6,6 9 

Ayu Nur Hidayah 7 9,5 

Septiana Nur Rohmah 7 8 

Brian Aditya Pratawa 7 8,5 

Ramadani Nur Alim Saputri 8 10 

Bima Dwiki Ramadhan 7,5 9 

Novi Fitria Indriyani 6 10 

Desi Wulandari 5,5 8 

Tri Wulandari 6 8,5 

Naufal Huzzan 6,5 9,5 

Merlinda Listianingtyas 7 10 

Nandiazulfa Arunbayu 7,5 8,5 

Annfika Nafiah 7 10 

Alfida Damayanti 6,5 8 

Rifki Rafi Erlangga 5 7,5 

Dhani Setia 5,5 7 

Jumlah 166 221 

Rata-rata 6,38 8,5 
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Lampiran 24 : Hasil Validasi Lembar Pengamatan Karakter Siswa 
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Lampiran 25 : Lembar Pengamatan Karakter Siswa 

 

Pengamatan karakter siswa kelompok kecil 
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Pengamatan karakter siswa kelompok besar 

Pedoman Penilaian 

N     
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Lampiran 26 : Gambar Revisi Desain Hasil Pengembangan Media Pembelajaran 
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Lampiran 27 : Gambar Hasil Pengembangan Media Pembelajaran 

 

Media Pembelajaran Ular Tangga dari Banner 
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Dadu dari Bahan Seterofoam 
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Alat Penyimpanan Media Pembelajaran 
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Aturan Main Ular Tangga  
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Lampiran 28 : Foto Selama Kegiatan 

Pelaksanaan Pretes 
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Pelaksanaan Uji Terbatas 
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Pengisian Angket Respon Siswa 

 

 

Pelaksanaan Uji Kelompok Besar 
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Pelaksanaan Postes 
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Penghitungan Skor 

 

 

 

Kartu Tanda Pengenal Siswa 

 


