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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, pembelajaran kooperatif 

tipe Team Games Tournament (TGT). Pada siswa kelas VIII SMP Islam 

Prestasi Almubtadi-IEN Bantul dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut. 

1. Pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe 

Team Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan aktivitas belajar 

pada materi prisma dan limas siswa kelas VIII SMP Islam Prestasi 

Almubtadi-IEN Bantul. Persentase rata-rata angket aktivitas belajar siswa 

pada siklus I adalah 65,05% (kriteria cukup) dan pada siklus II meningkat 

menjadi 76,11% (kriteria tinggi). 

2. Pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe 

Team Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa kelas VIII SMP Islam Prestasi Almubtadi-IEN Bantul. 

Hasil belajar pada setiap siklus menunjukkan bahwa nilai rata-rata kelas 

sebelum dilaksanakan tindakan pembelajaran yaitu 31,65 dan setelah 

dilaksanakan tindakan pembelajaran nilai rata-rata tersebut meningkat 

menjadi 72,70 pada siklus I, dan 83,45 pada siklus II. Sebelum 

dilaksanakan tindakan pembelajaran persentase ketuntasan mencapai 

11,53%, dan setelah dilakukan tindakan pembelajaran persentase 

ketuntasan meningkat menjadi 80,76% pada siklus I, dan 100% pada 

siklus II. 
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 Kesimpulan dalam penelitian ini adalah penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) dapat meningkatkan aktivitas 

dan hasil belajar matematika siswa kelas VIII SMP Islam Prestasi Almubtadi-

IEN Bantul. 

 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian ini, ada beberapa saran yang perlu 

dipertimbangkan dalam pembelajaran matematika menggunakan model 

pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) yaitu: 

1. Bagi Guru, Model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament 

(TGT) dapat dijadikan salah satu alternatif model pembelajaran yang dapat 

diterapkan pada pembelajaran matematika. 

2. Bagi sekolah, Model pembelajaran kooperatif tipe Team Games 

Tournament (TGT) dapat dipertimbangan untuk menjadi salah satu 

alternatif model pembelajaran di SMP Islam Prestasi Almubtadi-IEN 

Bantul. 

3. Bagi pembaca, model pembelajaran kooperatif tipe Team Games 

Tournament (TGT) dapat dijadikan sebagai penelitian yang relevan untuk 

penelitian yang akan datang. 
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DAFTAR NILAI UTS SEMESTER GENAP 2015/2016 KELAS 

 VIII SMP ISLAM PRESTASI ALMUBTADI-IEN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

KKM 

75 

No 

Siswa 
Nama Siswa Nilai Tuntas 

1 A S 80   

2 A K H 20   

3 A M 27,5   

4 F T 75,5   

5 H R 25   

6 H Z A 27,5   

7 H M 25   

8 K K 20   

9 M K 1 22,5   

10 M L 37,5   

11 M R A 22,5   

12 M K A 27,5   

13 M K 2 27,5   

14 N N 27,5   

15 N P 17,5   

16 N A H 15   

17 N S 17,5   

18 P A A 77,5   

19 R T A S 30   

20 R F K 25   

21 S M 1 12,5   

22 S N N A 42,5   

23 S M 2 35   

24 S S 27,5   

25 T K H 27,5   

26 M I M 30   

Jumlah 823  

Nilai Rata-rata 31,65  

Ketuntasan (%)   11,53%  



 

 

DAFTAR SISWA 

 KELAS VIII SMP ISLAM PRESTASI ALMUBTADI-IEN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No 

Siswa 
Nama Siswa Jenis Kelamin 

1 A S Perempuan  

2 A K H Laki-laki 

3 A M Perempuan 

4 F T Laki-laki 

5 H R Laki-laki 

6 H Z A Laki-laki 

7 H M Perempuan 

8 K K Laki-laki 

9 M K 1 Laki-laki 

10 M L Perempuan 

11 M R A Laki-laki 

12 M K A Laki-laki 

13 M K 2 Perempuan 

14 N N Perempuan 

15 N P Laki-laki 

16 N A H Perempuan 

17 N S Laki-laki 

18 P A A Perempuan 

19 R T A S Perempuan 

20 R F K Laki-laki 

21 S M 1 Laki-laki 

22 S N N A Perempuan 

23 S M 2 Laki-laki 

24 S S Perempuan 

25 T K H Laki-laki 

26 M I M Laki-laki 

JUMLAH SISWA 

PEREMPUAN LAKI-LAKI 

11 15 



 

 

DAFTAR PEMBAGIAN KELOMPOK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MERAH No. Siswa 

A S 1 

H Z A 6 

N N 14 

T K H 25 

S M 1 21 

KUNING No. Siswa 

F T 4 

H M 7 

A K H 2 

N P 15 

N A H 16 

HIJAU No. Siswa 

P A A 18 

M K A 12 

A M 3 

H R 5 

N S 17 

UNGU No. Siswa 

S N N A 22 

M I M 26 

M K 2 13 

M R A 11 

K K 8 

BIRU No. Siswa 

M L 10 

S M 2  23 

R T A S 19 

S S 24 

R F K 20 

M K 1 9 



 

 

DAFTAR PEMBAGIAN KELOMPOK 

GAMES dan TOURNAMENT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MEJA 1 No. Siswa 

A S 1 

F T 4 

P A A 18 

S N N A 22 

M L 10 

MEJA 2 No. Siswa 

H Z A 6 

H M 7 

M K A 12 

M I M 26 

S M 2  23 

MEJA 3 No. Siswa 

N N 14 

A K H 2 

A M 3 

M K 2 13 

R T A S 19 

MEJA 4 No. Siswa 

T K H 25 

N P 15 

H R 5 

M R A 11 

S S 24 

MEJA 5 No. Siswa 

S M 1 21 

N A H 16 

N S 17 

K K 8 

R F K 20 

M K 1 9 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN I 

 

 

I. Identitas  

Nama Sekolah  : SMP Islam Prestasi Almubtadi-IEN Bantul 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII/Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 40 menit  

KKM   : 75 

 

II. Standar Kompetensi: 

5. Memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma, limas, dan bagian-bagiannya, serta 

menentukan ukurannya. 

 

III. Kompetensi Dasar:  

5.1 Mengidentifikasi sifat-sifat, prisma dan limas serta bagian-bagiannya. 

 

IV. Indikator: 

Menyebutkan unsur-unsur, prisma, dan limas : rusuk, bidang sisi, diagonal 

bidang, diagonal ruang, bidang diagonal. 

 

V. Tujuan Pembelajaran: 

1. Siswa dapat menjelaskan unsur-unsur prisma tegak: rusuk, bidang sisi, 

diagonal bidang, diagonal ruang, bidang diagonal. 

2. Siswa dapat menjelaskan unsur-unsur limas: rusuk, bidang sisi, diagonal 

bidang, diagonal ruang, bidang diagonal. 

 

VI. Karakter yang diharapkan: 

1. Disiplin (Discipline) 

2. Rasa hormat dan perhatian (Respect) 

3. Tekun (Diligence) 



 

 

4. Tanggung jawab (Responsibility) 

5. Semangat untuk berkompetesi 

 

VII. Materi Pembelajaran  

Bangun ruang prisma tegak, dan limas. 

 

VIII. Media Pembelajaran 

LKS (Lembar Kerja Siswa) 

 

IX. Metode Pembelajaran: 

1. Model    : Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) 

2. Metode  : Diskusi, ceramah, dan Presentasi. 

 

X. Kegiatan  Pembelajaran 

 

No. Fase Kegiatan Keterangan Waktu 

1 Menyampaikan 

tujuan dan 

memotivasi 

siswa 

a. Guru menyampaikan 

semua tujuan 

pembelajaran yang ingin 

dicapai pada pembelajaran 

tersebut  

 

b. Guru memotivasi siswa 

 

c. Guru menyampaikan 

apersepsi 

 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

2 menit 

2 Menyajikan 

informasi 

Guru menyajikan informasi 

kepada siswa dengan jalan 

demonstrasi atau lewat bahan 

bacaan. 

Eksplorasi 

 

 

3 menit 



 

 

3 Mengorganisasi

kan siswa ke 

dalam 

kelompok-

kelompok 

belajar. 

a. Guru menjelaskan kepada 

siswa bagaimana caranya 

membentuk kelompok 

belajar. 

 

b. Guru membagi kelompok 

besar tersebut menjadi 

kelompok-kelompok kecil 

yang terdiri dari lima 

siswa dengan kemampuan 

yang heterogen.(Team) 

 

c. Guru membagikan 

Lembar Kerja Siswa 

(LKS). 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

4 Membimbing 

kelompok 

bekerja dan 

belajar  

a. Guru membimbing 

kelompok-kelompok 

belajar pada saat 

mengerjakan.  

 

b. Guru mengarahkan siswa 

untuk berinteraksi dan 

berkolaborasi dengan 

teman, sesuai dengan 

masing-masing kelompok 

untuk membahas hasil dari 

penyelesaiaan LKS.  

 

c. Guru menyiapkan meja 

tournamen, nomor 1, 2, 3, 

4, 5. 

 

d. Guru mengarahkan siswa 

untuk saling berpindah 

kelompok sesuai dengan 

perintah guru. Dan 

masing-masing kelompok 

baru menempati meja 

yang sudah dipersiapkan 

oleh guru. (Tournament)  

 

e. Guru mengarahkan 

perwakilan dari masing-

Elaborasi 8 menit 

 

 

 

 

20 menit 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 



 

 

masing kelompok baru 

untuk mengambil nomor 

soal kedepan kelas.  

 

f. Guru mengarahkan 

kelompok yang sudah 

mendapatkan nomor soal 

untuk segera 

mengerjakannya.(Games) 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

5 Evaluasi a. Guru mengarahkan siswa 

untuk kembali ke 

kelompoknya masing-

masing atau kelompok 

awal untuk membuat suatu 

kesimpulan dari hasil-

hasil penyelesaian siswa 

terhadap masalah yang 

ada pada LKS dan Games. 

 

b. Guru mengevaluasi hasil 

belajar tentang materi 

yang telah dipelajari atau 

beberapa kelompok 

mempresentasikan hasil 

kerjanya. 

Konfirmasi 5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 menit 

6 Memberikan 

penghargaan  

Guru memberikan 

penghargaan untuk 

menghargai upaya atau hasil 

belajar siswa baik individu 

maupun kelompok. 

Konfirmasi 2 menit 

 

XI. Penilaian  

1. Jenis penilaian yaitu secara tertulis 

2. Bentuk penilaian berupa uraian  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 2 

 

 

I. Identitas  

Nama Sekolah  : SMP Islam Prestasi Almubtadi-IEN Bantul 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII/Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 40 menit  

KKM   : 75 

 

II. Standar Kompetensi: 

5. Memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma, limas, dan bagian-bagiannya, serta 

menentukan ukurannya. 

 

III. Kompetensi Dasar:  

5.1 Mengidentifikasi sifat-sifat, prisma dan limas serta bagian-bagiannya. 

 

IV. Indikator : 

Menyebutkan unsur-unsur, prisma, dan limas : rusuk, bidang sisi, diagonal 

bidang, diagonal ruang, bidang diagonal. 

 

V. Tujuan Pembelajaran: 

1. Siswa dapat menjelaskan unsur-unsur prisma tegak: rusuk, bidang sisi, 

diagonal bidang, diagonal ruang, bidang diagonal. 

2. Siswa dapat menjelaskan unsur-unsur limas: rusuk, bidang sisi, diagonal 

bidang, diagonal ruang, bidang diagonal. 

VI. Karakter yang diharapkan : 

1. Disiplin (Discipline) 

2. Rasa hormat dan perhatian (Respect) 

3. Tekun (Diligence) 

4. Tanggung jawab (Responsibility) 



 

 

5. Semangat untuk berkompetesi 

 

VII. Materi Pembelajaran  

Bangun ruang prisma tegak, dan limas. 

 

VIII. Media Pembelajaran 

LKS (Lembar Kerja Siswa) 

 

IX. Metode Pembelajaran: 

1. Model    : Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) 

2. Metode  : Diskusi, ceramah, dan Presentasi. 

 

X. Kegiatan  Pembelajaran 

 

No. Fase Kegiatan Keterangan Waktu 

1 Menyampaikan 

tujuan dan 

memotivasi 

siswa 

a. Guru menyampaikan 

semua tujuan 

pembelajaran yang ingin 

dicapai pada pembelajaran 

tersebut  

 

b. Guru memotivasi siswa 

 

c. Guru menyampaikan 

apersepsi 

 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

2 menit 

2 Menyajikan 

informasi 

Guru menyajikan informasi 

kepada siswa dengan jalan 

demonstrasi atau lewat bahan 

bacaan. 

Eksplorasi 

 

 

3 menit 



 

 

3 Mengorganisasi

kan siswa ke 

dalam 

kelompok-

kelompok 

belajar. 

a. Guru menjelaskan kepada 

siswa bagaimana caranya 

membentuk kelompok 

belajar. 

 

b. Guru membagi kelompok 

besar tersebut menjadi 

kelompok-kelompok kecil 

yang terdiri dari lima 

siswa dengan kemampuan 

yang heterogen.(Team) 

 

c. Guru membagikan 

Lembar Kerja Siswa 

(LKS). 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

4 Membimbing 

kelompok 

bekerja dan 

belajar  

a. Guru membimbing 

kelompok-kelompok 

belajar pada saat 

mengerjakan.  

 

b. Guru mengarahkan siswa 

untuk berinteraksi dan 

berkolaborasi dengan 

teman, sesuai dengan 

masing-masing kelompok 

untuk membahas hasil dari 

penyelesaiaan LKS.  

 

c. Guru menyiapkan meja 

tournamen, nomor 1, 2, 3, 

4, 5. 

 

d. Guru mengarahkan siswa 

untuk saling berpindah 

kelompok sesuai dengan 

perintah guru. Dan 

masing-masing kelompok 

baru menempati meja 

yang sudah dipersiapkan 

oleh guru. (Tournament)  

 

e. Guru mengarahkan 

perwakilan dari masing-

Elaborasi 8 menit 

 

 

 

 

20 menit 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 



 

 

masing kelompok baru 

untuk mengambil nomor 

soal kedepan kelas.  

 

f. Guru mengarahkan 

kelompok yang sudah 

mendapatkan nomor soal 

untuk segera 

mengerjakannya.(Games) 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

5 Evaluasi a. Guru mengarahkan siswa 

untuk kembali ke 

kelompoknya masing-

masing atau kelompok 

awal untuk membuat suatu 

kesimpulan dari hasil-

hasil penyelesaian siswa 

terhadap masalah yang 

ada pada LKS dan Games. 

 

b. Guru mengevaluasi hasil 

belajar tentang materi 

yang telah dipelajari atau 

beberapa kelompok 

mempresentasikan hasil 

kerjanya. 

Konfirmasi 5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 menit 

6 Memberikan 

penghargaan  

Guru memberikan 

penghargaan untuk 

menghargai upaya atau hasil 

belajar siswa baik individu 

maupun kelompok. 

Konfirmasi 2 menit 

 

XI. Penilaian  

1. Jenis penilaian yaitu secara tertulis 

2. Bentuk penilaian berupa uraian  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 3 

 

 

I. Identitas  

Nama Sekolah  : SMP Islam Prestasi Almubtadi-IEN Bantul 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII/Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 40 menit  

KKM   : 75 

 

II. Standar Kompetensi:  

5. Memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma, limas, dan bagian-bagiannya, serta 

menentukan ukurannya. 

 

III. Kompetensi Dasar:  

5.1 Menghitung luas permukaan dan volume prisma, dan limas. 

 

IV. Indikator: 

1. Menghitung luas permukaan prisma tegak, dan limas. 

2. Menghitung volume  prisma tegak, dan limas. 

 

V. Tujuan Pembelajaran: 

1. Siswa dapat Menghitung luas permukaan prisma tegak, dan limas. 

2. Siswa dapat Menghitung volume  prisma tegak, dan limas. 

 

VI. Karakter yang diharapkan: 

1. Disiplin (Discipline) 

2. Rasa hormat dan perhatian (Respect) 

3. Tekun (Diligence) 

4. Tanggung jawab (Responsibility) 

5. Semangat untuk berkompetisi 



 

 

VII. Materi Pembelajaran  

Bangun ruang prisma tegak, dan limas. 

 

VIII. Media Pembelajaran 

LKS (Lembar Kerja Siswa) 

 

IX. Metode Pembelajaran: 

1. Model    : Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) 

2. Metode  : Diskusi, ceramah, dan Presentasi. 

 

X. Kegiatan  Pembelajaran 

 

No. Fase Kegiatan Keterangan Waktu 

1 Menyampaikan 

tujuan dan 

memotivasi 

siswa 

a. Guru menyampaikan 

semua tujuan 

pembelajaran yang ingin 

dicapai pada pembelajaran 

tersebut  

 

b. Guru memotivasi siswa 

 

c. Guru menyampaikan 

apersepsi 

 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

2 menit 

2 Menyajikan 

informasi 

Guru menyajikan informasi 

kepada siswa dengan jalan 

demonstrasi atau lewat bahan 

bacaan. 

Eksplorasi 

 

 

3 menit 



 

 

3 Mengorganisasi

kan siswa ke 

dalam 

kelompok-

kelompok 

belajar. 

d. Guru menjelaskan kepada 

siswa bagaimana caranya 

membentuk kelompok 

belajar. 

 

e. Guru membagi kelompok 

besar tersebut menjadi 

kelompok-kelompok kecil 

yang terdiri dari lima 

siswa dengan kemampuan 

yang heterogen.(Team) 

 

f. Guru membagikan 

Lembar Kerja Siswa 

(LKS). 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

4 Membimbing 

kelompok 

bekerja dan 

belajar  

a. Guru membimbing 

kelompok-kelompok 

belajar pada saat 

mengerjakan.  

 

b. Guru mengarahkan siswa 

untuk berinteraksi dan 

berkolaborasi dengan 

teman, sesuai dengan 

masing-masing kelompok 

untuk membahas hasil dari 

penyelesaiaan LKS.  

 

c. Guru menyiapkan meja 

tournamen nomor 1, 2, 3, 

4, 5. 

 

d. Guru mengarahkan siswa 

untuk saling berpindah 

kelompok sesuai dengan 

perintah guru. Dan 

masing-masing kelompok 

baru menempati meja 

yang sudah dipersiapkan 

oleh guru. (Tournament)  

 

e. Guru mengarahkan 

perwakilan dari masing-

Elaborasi 8 menit 

 

 

 

 

20 menit 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 



 

 

masing kelompok baru 

untuk mengambil nomor 

soal kedepan kelas.  

 

f. Guru mengarahkan 

kelompok yang sudah 

mendapatkan nomor soal 

untuk segera 

mengerjakannya.(Games) 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

5 Evaluasi a. Guru mengarahkan siswa 

untuk kembali ke 

kelompoknya masing-

masing atau kelompok 

awal untuk membuat suatu 

kesimpulan dari hasil-

hasil penyelesaian siswa 

terhadap masalah yang 

ada pada LKS dan Games. 

 

b. Guru mengevaluasi hasil 

belajar tentang materi 

yang telah dipelajari atau 

beberapa kelompok 

mempresentasikan hasil 

kerjanya. 

Konfirmasi 5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 menit 

6 Memberikan 

penghargaan  

Guru memberikan 

penghargaan untuk 

menghargai upaya atau hasil 

belajar siswa baik individu 

maupun kelompok. 

Konfirmasi 2 menit 

 

XI. Penilaian  

1. Jenis penilaian yaitu secara tertulis 

2. Bentuk penilaian berupa uraian  
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I. Identitas  

Nama Sekolah  : SMP Islam Prestasi Almubtadi-IEN Bantul 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII/Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 40 menit  

KKM   : 75 

 

II. Standar Kompetensi:  

5. Memahami sifat-sifat kubus, balok, prisma, limas, dan bagian-bagiannya, serta 

menentukan ukurannya. 

 

III. Kompetensi Dasar:  

5.1 Menghitung luas permukaan dan volume prisma, dan limas. 

 

IV. Indikator: 

1. Menghitung luas permukaan prisma tegak, dan limas. 

2. Menghitung volume  prisma tegak, dan limas. 

 

V. Tujuan Pembelajaran: 

1. Siswa dapat Menghitung luas permukaan prisma tegak, dan limas. 

2. Siswa dapat Menghitung volume  prisma tegak, dan limas. 

 

VI. Karakter yang diharapkan: 

1. Disiplin (Discipline) 

2. Rasa hormat dan perhatian (Respect) 

3. Tekun (Diligence) 

4. Tanggung jawab (Responsibility) 

5. Semangat untuk berkompetisi 



 

 

VII. Materi Pembelajaran  

Bangun ruang prisma tegak, dan limas. 

 

VIII. Media Pembelajaran 

LKS (Lembar Kerja Siswa) 

 

IX. Metode Pembelajaran: 

1. Model    : Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT) 

2. Metode  : Diskusi, ceramah, dan Presentasi. 

 

X. Kegiatan  Pembelajaran 

 

No. Fase Kegiatan Keterangan Waktu 

1 Menyampaikan 

tujuan dan 

memotivasi 

siswa 

a. Guru menyampaikan 

semua tujuan 

pembelajaran yang ingin 

dicapai pada pembelajaran 

tersebut  

 

b. Guru memotivasi siswa 

 

c. Guru menyampaikan 

apersepsi 

 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

2 menit 

2 Menyajikan 

informasi 

a. Guru menyajikan 

informasi kepada siswa 

dengan jalan demonstrasi 

atau lewat bahan bacaan. 

Eksplorasi 

 

 

3 menit 



 

 

3 Mengorganisasi

kan siswa ke 

dalam 

kelompok-

kelompok 

belajar. 

b. Guru menjelaskan kepada 

siswa bagaimana caranya 

membentuk kelompok 

belajar. 

 

c. Guru membagi kelompok 

besar tersebut menjadi 

kelompok-kelompok kecil 

yang terdiri dari lima 

siswa dengan kemampuan 

yang heterogen.(Team) 

 

d. Guru membagikan 

Lembar Kerja Siswa 

(LKS). 

Eksplorasi 2 menit 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

4 Membimbing 

kelompok 

bekerja dan 

belajar  

a. Guru membimbing 

kelompok-kelompok 

belajar pada saat 

mengerjakan.  

 

b. Guru mengarahkan siswa 

untuk berinteraksi dan 

berkolaborasi dengan 

teman, sesuai dengan 

masing-masing kelompok 

untuk membahas hasil dari 

penyelesaiaan LKS.  

 

c. Guru menyiapkan meja 

tournamen nomor 1, 2, 3, 

4, 5. 

 

d. Guru mengarahkan siswa 

untuk saling berpindah 

kelompok sesuai dengan 

perintah guru. Dan 

masing-masing kelompok 

baru menempati meja 

yang sudah dipersiapkan 

oleh guru. (Tournament)  

 

e. Guru mengarahkan 

perwakilan dari masing-

Elaborasi 8 menit 

 

 

 

 

20 menit 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 



 

 

masing kelompok baru 

untuk mengambil nomor 

soal kedepan kelas.  

 

f. Guru mengarahkan 

kelompok yang sudah 

mendapatkan nomor soal 

untuk segera 

mengerjakannya.(Games) 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

 

5 Evaluasi a. Guru mengarahkan siswa 

untuk kembali ke 

kelompoknya masing-

masing atau kelompok 

awal untuk membuat suatu 

kesimpulan dari hasil-

hasil penyelesaian siswa 

terhadap masalah yang 

ada pada LKS dan Games. 

 

b. Guru mengevaluasi hasil 

belajar tentang materi 

yang telah dipelajari atau 

beberapa kelompok 

mempresentasikan hasil 

kerjanya. 

Konfirmasi 5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 menit 

6 Memberikan 

penghargaan  

Guru memberikan 

penghargaan untuk 

menghargai upaya atau hasil 

belajar siswa baik individu 

maupun kelompok. 

Konfirmasi 2 menit 

 

XI. Penilaian  

1. Jenis penilaian yaitu secara tertulis 

2. Bentuk penilaian berupa uraian  
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HASIL SKOR GAMES DAN TOURNAMENT  

Siklus I 

No 
Nama 

Tim 

Skor Games dan 

Tournament 
Skor 

Total 

Rata-rata 

Kelompok 

Kriteria 

Penghargaan 
1 2 

1 Merah 175 200 375 75 Good Team 

2 Kuning 175 175 350 70 - 

3 Hijau 225 175 400 80 Great Team 

4 Ungu* 250 200 450 90 Super Team 

5 Biru 200 150 350 70 - 

Ket: (*) kelompok yang memperoleh penghargaan 

 

 

 

 

 

HASIL SKOR GAMES DAN TOURNAMENT  

Siklus II 

No 
Nama 

Tim 

Skor Games dan 

Tournament 
Skor 

Total 

Rata-rata 

Kelompok 

Kriteria 

Penghargaan 
3 4 

1 Merah* 200 250 450 90 Super Team 

2 Kuning 175 150 325 65 - 

3 Hijau 200 150 350 70 Good Team 

4 Ungu 175 200 375 75 Great Team 

5 Biru 150 125 275 55 - 

Ket: (*) kelompok yang memperoleh penghargaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

PERBANDINGAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA  

Pra Siklus dan Siklus I 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No. Siswa 
Pra Siklus Siklus I 

Nilai Tuntas Nilai Tuntas 

1 80   100   

2 20   87   

3 27,5   88,4   

4 75,5   87   

5 25   78,4   

6 27,5   77   

7 25   88,4   

8 20   78,4   

9 22,5   0   

10 37,5   78,4   

11 22,5   77   

12 27,5   0   

13 27,5   78,4   

14 27,5   80   

15 17,5   88,4   

16 15   88,4   

17 17,5   87   

18 77,5   65,4   

19 30   78,4   

20 25   77   

21 12,5   80   

22 42,5   95   

23 35   0   
24 27,5   80   

25 27,5   87   

26 30   65,4   
Jumlah 823  1890,4  

Rata-rata 31,65  72,70  

Ketuntasan (%) 11,53%  80,76%  



 

 

PERBANDINGAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA  

Pra Siklus, Siklus I, dan Siklus II 

 
 

 

 

 

No. Siswa 
Pra Siklus Siklus I Siklus II 

Nilai Tuntas Nilai Tuntas Nilai Tuntas 

1 80   100   86,25   

2 20   87   77,75   

3 27,5   88,4   79,25   

4 75,5   87   100   

5 25   78,4   84,25   

6 27,5   77   86,5   

7 25   88,4   85,25   

8 20   78,4   81,5   

9 22,5   0   82,75   

10 37,5   78,4   80,5   

11 22,5   77   82,75   

12 27,5   0   80,5   

13 27,5   78,4   79,25   

14 27,5   80   81,5   

15 17,5   88,4   84,25   

16 15   88,4   82,75   

17 17,5   87   80,5   

18 77,5   65,4   81,5   

19 30   78,4   82,75   

20 25   77   79,25   

21 12,5   80   85,25   

22 42,5   95   90,25   

23 35   0   86,5   

24 27,5   80   85,25   

25 27,5   87   84,25   

26 30   65,4   79,25   

Jumlah 823  1890,4  2169,75  

Rata-rata 31,65  72,70  83,45  

Ketuntasan (%) 11,53%  80,76%  100%  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

DOKUMENTASI 

Pembukaan Pembelajaran Siklus I  Pembukaan Pembelajaran Siklus II 

   

 

Diskusi Kelompok Siklus I   Diskusi Kelompok Siklus II 

          

 

 



 

 

 

Presentasi Kelas Siklus I   Presentasi Kelas Siklus II 

  

   

Games Dan Tournament Siklus I  Games Dan Tournament Siklus II 
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