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“Cara Praktis Merancang Kelas Virtual 3 Dimensi “

# PELATIHAN MEMBANGUN KELAS MASA DEPAN (Day 4)
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Selamat Datang

Bapak Ibu-Guru Juara
(dari sabang-merauke)
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Era New Normal, masih bisa face to face
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GURU HARUS BAGAIMANA?

UPDATE &
UPGARDE
SKILL




ADAPTASI
TEKNOLOGI




Perkembangan
teknologi sangat cepat
apabila tidak bisa
menyikapi kita akan
tertinggal




Sekolah Masa Depan Era Digital

Pendidikan di era digital merupakan
pendidikan yang harus mengintegrasikan
Teknologi Informasi dan Komunikasi ke
dalam seluruh mata pelajaran. Dengan
‘berkembangnya pendidikan era digital maka
— memungkinkan siswa mendapatkan
= pengetahuan yang berlimpah ruah serta
cepat dan mudah.




Digital adalah segala sesuatu, baik grafis, teks, angka, maupun obyek lain yang
dideskripsikan atau tersedia dalam bentuk numerik yaitu bilangan biner 0 dan 1
yang ditampilkan maupun tidak dengan bantuan peranti tertentu

@ a?

.oe

k

Era digital adalah masa ketika informasi mudah dan cepat diperoleh serta
disebarluaskan menggunakan teknologi digital. Teknologi digital adalah teknologi
yang menggunakan sistem komputerisasi yang terhubung internet.
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Nadiem Anwar Makarim, MBA

Berbasis Teknologi, Nadiem Bakal
Bangun 'Kelas Masa Depan'

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) menyelenggarakan program
Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Komunikasi (PembaTIK) 2021. Program ini akan
berlangsung mulai dari April hingga November 2021.

Mendikbud, Nadiem Makarim menyebut, teknologi semakin tidak bisa dipisahkan dari dunia
pendidikan. Sehingga perlu dibangun sebuah kelas masa depan yang berbasis teknologi.



University students at Imperial College
Business School (LONDON)







ONLINE LEARNING ADALAH
EDUKASI MASA DEPAN
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Apa Tantangan Masa depan:
Jaringan, Kemampuan adaptasi teknologi, Perangkat IT



Membangun Kelas Keren Virtual untuk Menarik Siswa

Penting tidak sih?



Ngajar masa tampilan gitu gitu aja 2?? Yakin
ndak mau lebih??
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Kelas 3 dimensi Ala Studio Televisi

Mau seperti ini kelas anda?
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Budget mahal??? Tentu tidak usah



Apa yang diperlukan ?? Desain 3D
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Hal yang perlu disiapkan

Materi pelajaran

HP (Ini bisa berfungsi sebagai webcam dengan kualitas bagus) -

Lighting/ pencahayaan, kalau diluar ruangan cukup pakai

matahari saja

Layar berwarna Hijau (boleh pakai tembok sekolah)



Alat tidak harus mewah

Tidak perlu memaksakan pakai Laptop
/ Komputer spec tinggi, syukur2 ada.
Vmix bisa diinstal di laptop dengan spek
rendah.

Kalau mau jalan cepet spek agak medium
dikit




Cara Mudah Set Up Kelas 3 Dimensi
dengan Vmix
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Sekian dan Terima Kasih
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