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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Penelitian tindakan kelas dengan menggunakan pembelajaran 

kooperatif tipe (Teams Games Tournamen)TGT dapat meningkatkan 

minat dan prestasi belajar siswa karena pembelajaran terfokus kepada 

aktifitas siswa, karena siswa mampu menyampaikan pendapat kepada 

teman kelompok untuk memecahkan suatu permasalahan. Dalam 

presentasi didepan kelas siswa sudah mampu menyampaikan pendapat 

dengan baik, kelompok yang lain berani mengeluarkan pendapat 

apabila terdapat jawaban yang berbeda. 

Berdasarkan analisis hasil penelitian yang dilakukan di kelas 

VIII F SMP Negeri 1 Tempel, keberhasilan pembelajaran kooperatif 

tipe TGT (Teams Games Tournamen) telah meningkatkan minat dan 

prestasi belajar siswa SMP N 1 Tempel.Keadaan awal siswa sebelum 

dikenakan tindakan nilai rata-rata minat dan prestasi belajar siswa 

sebesar 63,30 kualifikasi sedang, dan meningkat pada siklus I dengan 

nilai rata-rata siswa menjadi 74,91 kualifikasi sedang, dan meningkat 

pada siklus II menjadi 80,86 kualifikasi tinggi. 

Berdasarkan hasil tes prestasi belajar matematika menunjukkan 

prestasi belajar siswa meningkat. Pada pra siklus  adalah 63,30 dalam 
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kualifikasi cukup dengan ketuntasan 47,45%, setelah diadakan 

penelitian pada siklus I nilai rata – rata tes prestasi belajar siswa 

meningkat menjadi 74,91 dalam kualifikasi sedang dengan ketuntasan 

belajar siswa 56,25%. Pada siklus II nilai rata – rata tes prestasi belajar 

siswa meningkat menjadi 80,86 dalam kualifikasi tinggi dengan 

ketuntasan mencapai 87,80%. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di kelas VIII F 

SMP Negeri Tempel, peneliti menyarankan kepada guru sebagai 

berikut: 

1. Perlu adanya inovasi dalam pembelajaran untuk meningkatkan minat 

dan prestasi belajar siswa yaitu pembelajaran kooperatif tipe Teams 

Games Tournamen (TGT). 

2. Pembelajaran dengan model pembelajaran kooperatif tipe Teams 

Games Tournamen (TGT), perlu adanya pengawasan yang lebih dari 

guru saat belajar secara berkelompok agar hasilnya lebih optimal. 
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Pembagian  Meja Games/Tournament 

  

Tim 1 

 

Tim 2 Tim 3 Tim 4 

Afhany Kartika 

Puteri 

 

Alfan Fauzi Anisa Novita 

Riski 

Baharudin 

Afrida Ditta 

Rahmawati 

Eka Ardi Nugraha 

 

Arlina Aqidhatul 

K. 

Alifia Prasita 

Maharni 

 

Agus Guntara 

 

Amalia Risky Nur 

M. 

 

Mohammad Rysqi 

T. 

Esli Azzahra 

Cahyani 

Ahmad 

Syarifuddin 

 

Aninda Yusrina 

N.A 

Bagus Dwiyanto Fajar Nurachman 

Tim 5 

 

Tim 6 Tim 7 Tim 8 

Fanny Oktaviana 

 

Kristiani Nadia Gesti 

Bunga P. 

Vina Febriana 

Fary Akbar P. 

 

Amdina Salsabil 

 

Wahyu Pratama 

 

Reni Rosita 

Indah Safitri 

 

M. Aditya Wiyasa Sandi Alvian Wakhid 

Hidayatur.R  

Iwan Eri Nuryanto 

 

Muhammad 

Mabruri 

Tanto Jadmiko Dicky Arnendra 



94 

 

 

 

DAFTAR NAMA SISWA 

KELAS VIIIF SMP NEGERI 1 TEMPEL 

No No Absen Jenis Kelamin Nama Siswa 

1 1 Perempuan Afhanny Kartika Puteri 

2 2 Perempuan Afrida Dytta Rahmawati 

3 3 Laki-laki Agus Guntara 

4 4 Laki-laki Ahmad Syarifuddin 

5 5 Laki-laki Alfan Fauzi 

6 6 Perempuan Alifia Prasita Maharani 

7 7 Perempuan Amalia Risky Nur M 

8 8 Perempuan Amalina Salsabil 

9 9 Perempuan Aninda Yusrina N. A 

10 10 Perempuan Anisa Novita Riski 

11 11 Perempuan Arlina Aqidhatul K 

12 12 Laki-laki Bagus Dwiyanto 

13 13 Laki-laki Baharudin 

14 14 Perempuan Eka Ardi Nugraha 

15 15 Perempuan Esli Azzahra Cahyani 

16 16 Laki-laki Fajar Nurachman 

17 17 Perempuan Fanny Oktaviana 

18 18 Laki-laki Fary Akbar P 

19 19 Perempuan Indah Safitri 

20 20 Laki-laki Iwan Eri Nuryanto 

21 21 Perempuan Kristiani 

22 22 Laki-laki Mohammad Risqi P  

23 23 Laki-laki M. Aditya Wiyasa 

24 24 Laki-laki Muhammad Mabruri 

25 25 Perempuan Nadya Getsi Bungga P 

26 26 Perempuan Reni Rosita 

27 27 Laki-laki Sandi Alfian 

28 28 Laki-laki Tanto Jatmiko 

29 29 Laki-laki Vina Febriana 

30 30 Laki-laki Wahyu Pratama 

31 31 Laki-laki Wakhid Hidayatur R 

32 32 Perempuan  Dyah Dwi R 
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ALUR PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE 

TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) 

 

PRESENTASI KELAS 

Pembentukan kelompok, guru menjelaskan 

materi secara singkat. 

 
 

 

 

BELAJAR KELOMPOK 

Siswa mempelajari materi dan mengerjakan LKS 

melalui diskusi kelompok sesuai dengan 

kelompok masing-masing. 

 
 

  

 

GAMES TOURNAMENT 

Games tournement dilaksanakan setelah diskusi 

kelompok dan dilakukan sesuai dengan aturan 

yang telah ditetapkan. 
 

 

 

 

PENGHARGAAN KELOMPOK 

Guru memberikan predikat penghargaan kepada 

setiap kelompok. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

  (RPP 1)  

Nama Sekolah        : SMP N 1 TEMPEL 

Mata Pelajaran      : Matematika 

Kelas                      : VIII (Delapan) 

Semester                : 1 (Satu) 

Jumlah pertemuan  : 2     menit ( 1 kali pertemuan ) 

Pertemuan/Siklus : Pertama/Satu 

 

A. Standar Kompetensi 

1. Memahami bentuk aljabar, relasi, fungsi dan persamaan garis lurus. 

B. Kompetensi Dasar 

1.3 Memahami relasi dan fungsi 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

1.3.1. Memahami pengertian relasi dan fungsi 

1.3.2. Menjelaskan dengan kata-kata dan menjelaskan masalah sehari-hari 

yang berkaitan dengan relasi dan fungsi 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat memahami pengertian relasi dan fungsi 

2. Siswa dapat menyelesaikan soal  mengenai relasi dan fungsi dengan 

pemecahan masalah yang berkaitan dalam kehidupan sehari-hari. 
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E. Materi Pelajaran 

1. Relasi 

a. Pengertian Relasi 

Relasi dari himpunan A ke himpunan B adalah hubungan yang 

memasangkan anggota-anggota himpunan A dengan anggota-anggota 

himpunan B. 

Contoh : 

Empat orang anak yaitu Pipit, Rian, Susi dan Tri memilih jenis 

musik yang mereka sukai. Ternyata 

Pipit dan Rian memilih musik pop, 

Rian dan Susi memilih musik rock, 

Rian, Susi dan Tri memilik musik jazz 

Jika A ={Pipit, Rian, Susi, Tri} dan B= {pop, rock, jazz}, maka 

dapat dibentuk relasi (hubungan) antara anggota-anggota himpunan 

A dan anggota-anggota himpunan B. 

2. Pemetaan atau Fungsi 

a. Pengertian Pemetaan (Fungsi) 

Pemetaan atau fungsi dari A ke B adalah relasi khusus yang 

memasangkan setiap anggota A dengan tepat satu anggota B. 

Contoh : 

Berikut ini diagram panah yang menunjukkan relasi terletak di, dari 

himpunan danau D={Toba, Singkarak, Poso, Maninjau, Towuti} ke 

himpunan pulau P={Jawa, Sumatra, Sulawesi}. 
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Pada relasi D ke P, ternyata setiap danau terletak hanya pada satu 

pulau. Dengan demikian setiap anggota D dipasangkan tepat satu 

(tidak kurang tidak lebih dari satu) anggota P. 

F. Metode Pembelajaran 

1. Model  : Kooperatif tipe TGT (Teams Games Tournament) 

2. Metode : Ceramah, diskusi, games 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Bentuk 

Kegiatan 

Langkah Pembelajaran Waktu 

(menit) 

  

 

1. Guru membuka dengan salam dan doa. 

2. Guru mengecek kehadiran siswa. 

3. Apersepsi : a. Mengingat kembali materi 

sebelumnya yaitu Aljabar. 

4. Motivasi : Apabila materi ini dikuasai 

dengan baik akan dapat membantu peserta 

didik menyelesaikan masalah sehari-hari. 

5. Guru menyampaikan tujuan dan model 

pembelajaran yang akan digunakan yaitu 

model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

(Teams Games Tournament) 

10 

Kegiatan Inti 1. Guru membagi siswa menjadi beberapa 

kelompok 4-5 orang. 

2. Guru menjelaskan materi tentang Relasi 

60 

Terletak di 

Toba ● 

Singkarak● 

Poso ● 

Minanjau● 

Towuti● 

 

● Jawa 

 

●Sumatra 

 

● Sulawesi 

 

 

D P 
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dan fungsi dalam garis besar saja. 

3. Guru membagikan LKS 1 kepada masing-

masing kelompok. 

4. Siswa diminta untuk mengerjakan LKS 1 

secara diskusi dengan kelompok masing 

masing. 

5. Guru memantau jalannya diskusi dan 

memberikan arahan kepada kelompok 

yangmmengalami kesulitan. 

6. Setelah selesai perwakilan dari beberapa 

kelompok mempresentasikan hasil 

diskusi. 

7. Guru dan kelompok lain menanggapi. 

8. Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk bertanya apabila ada materi 

yang belum jelas. 

9. Mengadakan game yang telah 

direncanakan. 

 Guru membagi siswa menjadi 

kelompok yang homogen. 

 Guru menjelasan aturan 

permainan. 

 Guru mengawasi jalannya 

permainan. 

 Setelah semua membentuk 

kelompok kemudian diadakan 

game menggunakan kartu dan 

papan permainan. 

 Guru memberikan poin terhadap 

skor yang diperoleh siswa. 

 Guru menghitung poin sesuai 

kelompok diskusi. 

10. Guru mengumumkan kelompok yang 

memenangkan game.. 

Kegiatan 

Akhir 

1. Guru membimbing peserta didik membuat 

rangkuman. 

2. Guru dan peserta didik melakukan refleksi 

materi yang telah dipelajari. 

3. Guru menyampaikan meteri yang akan 

dipelajari minggu depan. 

4. Guru menyampaikan materi pelajaran 

untuk pertemuan selanjutnya. 

5. Guru meminta salah satu memimpin doa 

dan menutup pelajaran dengan salam. 

10 
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H. Sumber dan Media Pembelajaran 

Sumber : 

1. Buku Matematika untuk SMP kelas VIII KTSP 2006 

2. Lembar Kegiatan Siswa (LKS) 

I. Penilaian Hasil Belajar 

1. Teknik penilaian : games/tournament, tes uraian 

2. Bentuk istrumen  : tertulis 

 

 

 Sleman,..........................2015 

Mengetahui,  

Guru Mata Pelajaran Peneliti 

 

 

Veronica Retno Hendartini, S.Pd Arif Manto 

NIP.19601221 198303 2 009 NIM.11144100089 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

  (RPP 2)  

Nama Sekolah        : SMP N 1 TEMPEL 

Mata Pelajaran      : Matematika 

Kelas                      : VIII (Delapan) 

Semester                : 1 (Satu) 

Jumlah pertemuan  : 2     menit ( 1 kali pertemuan ) 

Pertemuan/Siklus : Kedua/Satu 

 

J. Standar Kompetensi 

2. Memahami bentuk aljabar, relasi, fungsi dan persamaan garis lurus. 

K. Kompetensi Dasar 

1.3 Memahami relasi dan fungsi 

L. Indikator Pencapaian Kompetensi 

1.3.1 Menyatakan relasi dengan himpunan pasangan berurutan 

M. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa menyatakan relasi dengan himpunan pasangan berurutan 

N. Materi Pelajaran 

a. Meyatakan Relasi 

Relasi antara dua himpunan yang ditentukan dapat dinyatakan dengan  3 cara 

berikut ini: 
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1) Diagram panah 

Relasi antara anggota dua himpunan A dan B dapat dinyatakan dengan 

diagram panah, digambarkan dengan kurva tertutup dan arah panah. 

Contoh : 

Ayah gemar makan soto dan bakso,Ibu gemar makan soto dan nasi 

goreng, kakak gear makan  soto, bakso , sate, nasi goreng , adik suka 

makan sate dan nasi goreng 

Jika A adalah himpunan orang dan B adalah himpunan makanan. 

 

Gambar 1. Diagram Panah 

 

2) Diagram Kartesius 

Relasi antara anggota dua himpunan A dan B dapat dinyatakan dengan 

diagram kartesius dengan anggota anggota A sebagai himpunan 

pertama berada pada sumbu mendatar (horizontal) dan anggota 

himpunan B sebagai himpunan kedua berada pada sumbu tegak 
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(vertikal). Setiap pasangan anggota himpunan pertama yang berelasi 

dengan anggota himpunan kedua dinyatakan dengan sebuah noktah (●). 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

Gambar 2. Diagram Kartesius 

3) Himpunan pasangan berurutan. 

Relasi antara anggota dua himpunan A dan B dapat dinyatakan sebagai 

pasangan berurutan (x,y) dengan xA dan yB yang berpasangan. 

Contoh : 

Dengan himpunan berpasangan berurutan yaitu {(Ayah,soto), 

(Ayah,Bakso),(Ibu,soto),(Ibu,nasi goreng),(Kakak,Soto),(Kakak nasi 

goreng,), (Kakak,bakso),(Adik,Sate),(Adik , nasi goreng)} 

b. Menyatakan Pemetaan (Fungsi)  

Pemetaan adalah relasi khusus. Oleh karena itu pemetaan dapat dinyatakan 

dengan tiga cara berikut ini: 

1) Diagram panah, 

2) Diagram Cartesius, dan 

3) Himpunan pasangan berurutan. 

A 

B 

Sate 

Nasi Goreng 

Bakso 

Soto 

Ayah Ibu kakak Adik 
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Istilah-istilah dalam pemetaan (fungsi): Domain, Kodomain, dan Range 

Domain adalah daerah asal 

Kodomain adalah daerah kawan 

Range adalah daerah hasil 

O. Metode Pembelajaran 

1. Model   : Kooperatif tipe TGT(Teams Games Tournament) 

2. Metode : Ceramah, diskusi, games 

P. Kegiatan Pembelajaran  

Bentuk 

Kegiatan 

Langkah Pembelajaran Waktu 

(menit) 

Pendahuluan 

 

6. Guru membuka dengan salam dan doa. 

7. Guru mengecek kehadiran siswa. 

8. Apersepsi : a. Mengingat kembali materi 

sebelumnya yaitu Aljabar. 

9. Motivasi : Apabila materi ini dikuasai 

dengan baik akan dapat membantu siswa 

menyelesaikan masalah sehari-hari. 

10. Guru menyampaikan tujuan dan model 

pembelajaran yang akan digunakan yaitu 

model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

(Teams Games Tournament) 

10 

Kegiatan Inti 11. Guru membagi siswa menjadi beberapa 

kelompok 4-5 orang. 

12. Guru menjelaskan materi tentang Relasi 

dan fungsi dalam garis besar saja. 

13. Guru membagikan LKS 2 kepada masing-

masing kelompok. 

14. Siswa diminta untuk mengerjakan LKS 2 

secara diskusi dengan kelompok masing 

masing. 

15. Guru memantau jalannya diskusi dan 

memberikan arahan kepada kelompok 

yangmmengalami kesulitan. 

16. Setelah selesai perwakilan dari beberapa 

kelompok mempresentasikan hasil 

diskusi. 

17. Guru dan kelompok lain menanggapi. 

18. Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk bertanya apabila ada materi 

yang belum jelas. 

60 
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19. Mengadakan turnamen yang telah 

direncanakan. 

 Siswa berada dalam kelompok 

game turnamen. 

 Peneliti menyiapkan beberapa 

butir kartu pertanyaan. 

 Siswa mengambil kartu 

pertanyaan pertama. 

 Siswa yang sudah selesai 

menjawab pada lembar jawab 

diperbolehkan mengambil soal 

berikutnya. 

 Siswa adu cepat dalam menjawab 

pertanyaan 

 Siswa tercepat akan mendapat 

poin lebih 

 Skor yang diperoleh siswa 

disumbangkan kepada 

kelompoknya. 

20. Guru melaksanakan tes prestasi. 

21. Guru mengumumkan pemenang game 

turnamen. 

Kegiatan 

Akhir 

6. Guru membimbing peserta didik 

membuat rangkuman. 

7. Guru dan peserta didik melakukan 

refleksi materi yang telah dipelajari. 

8. Guru menyampaikan meteri yang akan 

dipelajari minggu depan. 

9. Guru menyampaikan materi pelajaran 

untuk pertemuan selanjutnya. 

10. Guru meminta salah satu memimpin doa 

dan menutup pelajaran dengan salam. 

10 

 

Q. Alat dan Media Pembelajaran 

Sumber : 

3. Buku Matematika untuk SMP kelas VIII KTSP 2006 

4. Lembar Kegiatan Siswa (LKS) 
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R. Penilaian Prestasi Belajar 

1. Teknik penilaian : games/tournament, tes uraian 

2. Bentuk istrumen  : tertulis 

 

 

 Sleman,..........................2015 

Mengetahui,  

Guru Mata Pelajaran Peneliti 

 

 

Veronica Retno Hendartini, S.Pd Arif Manto 

NIP.19601221 198303 2 009 NIM.11144100089 
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PAPAN PERMAINAN 

 

FINISH FINISH FINISH FINISH FINISH 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

  

 

 

 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

  

 

 

 

 

 

PILIH SATU 

KARTU 

  

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

  

 

 

 

 

 

PILIH SATU 

KARTU 

  

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

  

 

 

 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

  

 

 

 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

  

 

 

 

 

PILIH SATU 

KARTU 

 

  

PILIH SATU 

KARTU 

 

PILIH SATU 

KARTU 

START START START START START 

 

  



131 

 

 

 

 

  



132 

 

 

 

 

 

 

 



133 

 

 

 

 

  



134 

 

 

 

 

  



135 

 

 

 

 

  



136 

 

 

 

 



137 

 

 

 

 

  



138 

 

 

 

Kisi-kisi Soal Tes Siklus I 

Standar 

Kompetensi 

Kompetensi 

Dasar 

Bentuk 

Instrumen 

Indikator Soal Nomor 

Soal 

1. Memahami dan 

melakukan 

operasi aljabar, 

fungsi, 

persamaan 

garis, dan 

sistem 

persamaan, 

serta 

menggunakann

ya dalam 

pemecahan 

masalah 

1.3 

Memahami 

Relasi dan 

Fungsi 

Uraian 

 

 

 

 

1. Menentukan 

suatu relasi 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

2. Menentukan 

suatu fungsi 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

3. Menyatakan 

relasi dan 

fungsi dalam 

diagram 

panah, 

diagram 

kartesius dan 

himpunan 

pasangan 

berurutan. 

1a,1b,1c,

1d, 

 

 

 

 

2a, 2b. 

2c 

 

 

 

3a,3b 

4a,4b 
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Soal Tes Prestasi 1 
 

 

 

1) Bagan berikut menunjukkan silsilah keluarga Bapak Sitorus dan Ibu 

Meri. 

Tanda panah menunjukkan hubungan “mempunyai anak”. 

        

 

 

 

 

 

a. Sebutkan relasi-relasi yang mungkin antara nama-nama pada 

silsilah tersebut 

b. Siapakah ayah dari Lisa, Ani, dan Aji? 

c. Tunjukkan relasi yang memenuhi antara Aditya, Lina, dan Aji. 

d. Sebutkan cucu laki-laki Bapak Sirorus dan Ibu Meri. 

 

2) Di kelas VIII  sedang belajar IPS. Mereka mempelajari banyak negara 

di dunia diantaranya Indonesia, Jepang, Italia, dan India. Masing-

masing Negara memiliki ibu kota negara.  Ibu kota Negara Indonesia 

adalah Jakarta, ibu kota Negara Jepang adalah Tokyo, ibu kota negara 

Italia adalah Roma, sedangkan ibu kota negara India  adalah New 

Delhi. 

1. 2. 3. 

Ali + Wulan Rangga + Nita Aryo +Ayu 

Aditya Niken Lina Lisa Ani Aji 

Sitorus+Meri 
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Kisi-kisi Lembar observasi guru 

 

No Fase Indikator No.Butir 

1 Fase 1 
Menyampaikan tujuan 
dan mempersiapkan 
siswa 

a. Pembukaan 
b.Apersepsi 
c. Tujuan pembelajaran 
d. Motivasi siswa 

1,2,3,4 

2 Fase 2 
Menyajikan informasi 

Mempresentasikan informasi 
kepada siswa secara verbal 

5 

3 Fase 3 
Mengorganisasikan 
siswa ke dalam 
kelompok belajar 

Mengkondisikan siswa untuk berdiskusi 
sesuai dengan kelompok masing-masing 

6,7,8,9 

4 Fase 4 
Games dan Tournament 

a.Mengelompokan siswa ke dalam 
   kelompok permainan 
b.Membagikan perangkat 
   permainan dan menjelaskan aturan 
   permainan yang akan dilaksanakan 
c.Meminta siswa melakukan 
   permainan dan guru mengawasi 
   jalannya permainan 

10,11,12, 

13,14 

5 Fase 5 
Mengevaluasi 

Menguji pengetahuan siswa mengenai 
berbagai materi atau kelompok-kelompok 
mempresentasikan hasil kerjanya 

15,16,17 

6 Fase 6 
Memberikan pengakuan 
atau penghargaan 

Memberikan predikat penghargaan pada 
kelompok yang memenagkan permainan. 
Menutup pembelajaran 

18,19,20, 
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LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN GURU MENGAJAR 

DENGAN PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TGT 

NamaGuru   :      

Sub pokokbahasan  : 

Kelas/ semester   :     

Hari /tanggal   : 

Pokok bahasan  :     

Siklus    : 

 

Berikantanga (V) padakegiatan yang sesuai yang dilakukan guru, 

dantuliskandeskripsimengenaihasilpengamatan yang dilakukan! 

 

No Indikator Ya Tidak 

 Pendahuluan   

1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

  

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

dan memotivasi siswa 

  

3. Guru menyampaikan model pembelajaran 

yang akan digunakan yaitu model 

pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament 

  

4. Guru memberikan apersepsi dengan memberikan 

pertanyaan mengenai materi prasyarat 

  

 PresentasiKelas   

5. Guru memberikan penjelasan tentang materi 

Pembelajaran secara singkat. 

  

 BekerjaKelompok   

6. Guru membagi siswa dalam kelompok yang 

beranggotakan 4-5 siswa untuk 

mendiskusikan LKS. 

  

7. Guru membimbing siswa yang mengalami 

Kesulitan dalam menyelesaikan LKS. 

  

8. Guru berkeliling kelas memantau diskusi 

siswa. 

  

9. Guru membahas hasil diskusi   

 Games   

10

. 

Guru membacakan aturan permainan TGT   

11 Guru mempersiapkan kartu game   
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. 

12

. 

Guru mengkondisikan siswa untuk 

mengikuti game 

  

 Tournament   

13

. 

Guru membacakan aturan turnamen TGT   

14

. 

Guru mengkondisikan siswa untuk 

mengikuti turnamen 

  

 Skorkemajuanindividu/kelompok   

15

. 

Guru memberikan nilai hasil game   

16

. 

Guru membuat kriteria nilai   

17

. 

Guru memberikan skor sesuai peningkatan 

siswa 

  

18

. 

Guru memberikan penghargaan kepada 

kelompok 

  

 Penutup   

19

. 

Guru membuat kesimpulan hasil belajar   

20

. 

Guru menutup pelajaran dengan salam dan doa   

 

 

  Pengamat 

 

 

 

(   ) 
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Kisi-kisi Observasi Siswa 

  

No. Indikator No.Butir 

1. 
Siswa menjawab salam dari guru dan 

berdoa 
1, 20 

2. Memperhatikan penjelasan guru 
2, 3, 5, 13, 

10,16,17 

3. Menjawab pertanyaan guru 4 

4. Menerima LKS  6 

5.  
Diskusi kelompok dan membahas hasil 

diskusi 
8, 9 

6. Siswa aktif bertanya 7 

7. 
Siswa menerima kartu game dan bermain 

game 
11, 12 

8. Siswa mengikuti turnamen 14 

9. 
Siswa merumuskan kesimpulan atas 

permasalahan yang telah dipecahkan. 
19 

10. Menerima nilai hasil game 15 

11. Siswa menerima penghargaan 18 
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LEMBAR OBSERVASI KEGIATAN SISWA 

DENGAN PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TGT 

      

Sub pokokbahasan   : 

Kelas/ semester   :     

Hari /tanggal   : 

Pokokbahasan   :     

Siklus    : 

 

Berikantanga (V) padakegiatan yang sesuai yang dilakukan guru, 

dantuliskandeskripsimengenaihasilpengamatan yang dilakukan! 

No

. 

Indikator Ya Tidak 

 Pendahuluan   

1. Siswa menjawab salam pembelajaran.   

2. Siswa menyimak penjelasan guru dengan baik.   

3. Siswa menyimak penjelasan guru dengan baik.   

4. Siswa menjawab pernyataan guru mengenai materi 

prasyarat. 

  

 PresentasiKelas   

5. Siswa menyimk penjelasan guru dengan baik.   

 BekerjaKelompok   

6. Siswa berkelompok dengan teman serta menerima 

LKS. 

  

7. Siswa bertanya kepada guru saat mengalami kesulitan.   

8. Siswa berkelompok mendisusikan LKS.   

9. Salah satu kelompok maju kedepan untuk 

mempresentasikan hasil diskusi 

  

 Games   

10. Siswa menyimak penjelasan guru dengan baik.   

11. Siswa menerima kartu game untuk di mainkan sesuai 

model pembelajaran TGT 

  

12. Siswa bermain game sesuai model pembelajaran TGT   

 Tournament   

13. Siswa menyimak penjelasan guru dengan baik   

14. Siswa mengikuti turnamen   

 Skorkemajuanindividu/kelompok   

15. Siswa menerima nilai hasil game   

16. Siswa menyimak penjelasan guru dengan baik   

17. Siswa menyimak penjelasan guru dengan baik   
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18. Siswa menerima penghargaan di setiap kelompok   

 Penutup   

19. Siswa membuat kesimpulan hasil belajar   

20. Siswa berdoa dan menjawab salam dari guru.   

 

Pengamat 

 

 

 

(   ) 
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Kisi-Kisi Angket Minat Siswa 

No Indikator Pertanyaan Butir -Ke Jumlah 

Butir (+) (-) 

1 Perasaan 

senang saat 

kegiatan 

pembelajaran 

a. Senang 

terhadap 

pembelajaran 

matematika 

b. Senang 

dengan 

pembelajaran 

dengan 

pendekatan 

TGT (Teams 

Games 

Tournament) 

2  

 

 

 

 

 

12, 13, 

16, 17, 

18, 19 

4,9, 

11 

 

 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

6 

2 Manfaat 

belajar 

matematika 

Matematika 

bermanfaat untuk 

tujuan kesuksesan 

belajar 

15  1 

3 Usaha 

memahami 

matematika 

Saya berusaha 

memahami pelajaran 

matematika 

1, 2, 6 

,7, 14 

 5 

4 Mengerjakan  

soal 

matematika 

Saya sering 

mengerjakan tugas 

 5, 8 3 3 

5 Bertanya 

kepada orang 

lain 

Senang bertanya 

kepada orang lain 

20, 23  2 

6 Bertanya pada 

teman 

Senang bertanya 

kepada teman 

21  1 

7 Bertanya di 

kelas 

Senang bertanya di 

kelas 

22  1 
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158 

 

 

 

CATATAN LAPANGAN 

 

Kelas/Tempat  : 

Nama Guru  : 

Pengamat  : 

Siklus/Pertemuan : 

Waktu   : 

 

Hasil Pengamatan 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

  (RPP 3)  

Nama Sekolah        : SMP N 1 TEMPEL 

Mata Pelajaran      : Matematika 

Kelas                      : VIII (Delapan) 

Semester                : 1 (Satu) 

Jumlah pertemuan  : 2     menit ( 1 kali pertemuan ) 

Pertemuan/Siklus : Pertama/Dua 

 

S. Standar Kompetensi 

3. Memahami bentuk aljabar, relasi, fungsi dan persamaan garis lurus. 

T. Kompetensi Dasar 

1.4 Menentukan nilai fungsi 

U. Indikator Pencapaian Kompetensi 

a. Menentukan rumus fungsi 

b. Menghitung nilai fungsi 

c. Menentukan bentuk fungsi jika diketahui nilai dan data fungsi 

V. Tujuan Pembelajaran 

a. Siswa dapat menentukan rumus fungsi 

b. Siswa dapat menghitung nilai fungsi 

c. Siswa dapat menentukan bentuk fungsi jika diketahui nilai dan data fungsi 
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W. Materi Pelajaran 

1. Rumus Fungsi: 

Suatu rumus fungsi yang dinyatakan dengan aturan tertentu umumnya 

diberi nama dengan menggunakan huruf latin kecil, misalnya f, g, h¸atau 

huruf lainnya. 

Jika fungsi f memetakan setiap x anggota himpunan A ke y anggota 

himpunan B, maka dapat ditulis sebagai berikut. 

yxf :  

Bentuk yxf : dibaca: fungsi f memetakan x ke y. Dalam hal ini y 

disebut bayangan (peta) dari x oleh f. 

Perhatikan diagram panah di bawah 

 

 

 

 

 

Gambar (i) menunjukkan fungsi f dari A ke B. Jika x anggota daerah asal 

A,maka bayangan dari x oleh fungsi f dinyatakan dengan f(x), dibaca 

fungsi dari x. 

Gambar (ii) menunjukkan fungsi 2:  xxf . Karena bayangan x oleh 

fungsi f dapat dinyatakan dengan f(x), maka diperoleh hubungan 

2)(  xxf . 

Bentuk 2)(  xxf disebut rumus fungsi. 

2. Nilai Fungsi: 

Jika fungsi f memetakan 23  xx , maka fungsi f dapat dinyatakan 

dalam rumus fungsi yaitu 23)(  xxf . Dengan menggunakan rumus 

 
x 

 
f(x) 

A B 

f 
 
x 

 
x+
2 

A B 

f 

(i) (ii) 
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fungsi, dapat diperoleh nilai-nilai fungsi tersebut untuk setiap nilai x yang 

diberikan. Caranya dengan mensubsitusikan (mengganti) nilai x pada 

rumus fungsi tersebut sehingga diperoleh nilai f(x). 

Contoh: 

Diketahui fungsi 13:  xxf . Tentukan: 

a. Rumus fungsi, 

b. Nilai fungsi untuk 3x dan 2x  

Penyelesaian: 

a. Rumus fungsi adalah   13  xxf  

b. Nilai fungsi untuk 3x  

    1333 f  

19   

10  

Nilai fungsi untuk 2x  

    1232 f  

16   

5  

Jadi, nilai fungsi untuk 3x adalah 10 , dan untuk 2x adalah 5 . 

X. Metode Pembelajaran 

3. Model  : Kooperatif tipe TGT (Teams Games Tournament) 

4. Metode : Ceramah, diskusi, games 

Y. Kegiatan Pembelajaran 

Bentuk 

Kegiatan 

Langkah Pembelajaran Waktu 

(menit) 

  

 

11. Guru membuka dengan salam dan doa. 

12. Guru mengecek kehadiran siswa. 

13. Apersepsi : a. Mengingat kembali materi 

sebelumnya. 

14. Motivasi : Apabila materi ini dikuasai 

dengan baik akan dapat membantu peserta 

didik menyelesaikan masalah sehari-hari. 

15. Guru menyampaikan tujuan dan model 

10 
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pembelajaran yang akan digunakan yaitu 

model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

(Teams Games Tournament) 

Kegiatan Inti 22. Guru membagi siswa menjadi beberapa 

kelompok 4-5 orang. 

23. Guru menjelaskan materi tentang Relasi 

dan fungsi dalam garis besar saja. 

24. Guru membagikan LKS 3 kepada masing-

masing kelompok. 

25. Siswa diminta untuk mengerjakan LKS 3 

secara diskusi dengan kelompok masing 

masing. 

26. Guru memantau jalannya diskusi dan 

memberikan arahan kepada kelompok 

yangmmengalami kesulitan. 

27. Setelah selesai perwakilan dari beberapa 

kelompok mempresentasikan hasil 

diskusi. 

28. Guru dan kelompok lain menanggapi. 

29. Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk bertanya apabila ada materi 

yang belum jelas. 

30. Mengadakan game yang telah 

direncanakan. 

 Guru membagi siswa menjadi 

kelompok yang homogen. 

 Guru menjelasan aturan 

permainan. 

 Guru mengawasi jalannya 

permainan. 

 Setelah semua membentuk 

kelompok kemudian diadakan 

game menggunakan kartu dan 

papan permainan. 

 Guru memberikan poin terhadap 

skor yang diperoleh siswa. 

 Guru menghitung poin sesuai 

kelompok diskusi. 

31. Guru mengumumkan kelompok yang 

memenangkan game.. 

60 

Kegiatan 

Akhir 

11. Guru membimbing peserta didik membuat 

rangkuman. 

12. Guru dan peserta didik melakukan refleksi 

materi yang telah dipelajari. 

13. Guru menyampaikan meteri yang akan 

10 
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dipelajari minggu depan. 

14. Guru menyampaikan materi pelajaran 

untuk pertemuan selanjutnya. 

15. Guru meminta salah satu memimpin doa 

dan menutup pelajaran dengan salam. 

 

Z. Sumber dan Media Pembelajaran 

Sumber : 

5. Buku Matematika untuk SMP kelas VIII KTSP 2006 

6. Lembar Kegiatan Siswa (LKS) 

AA. Penilaian Hasil 

Belajar 

3. Teknik penilaian : games/tournament, tes uraian 

4. Bentuk istrumen  : tertulis 

 

 

 Sleman,..........................2015 

Mengetahui,  

Guru Mata Pelajaran Peneliti 

 

 

Veronica Retno Hendartini, S.Pd Arif Manto 

NIP.19601221 198303 2 009 NIM.11144100089 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

  (RPP 4)  

Nama Sekolah        : SMP N 1 TEMPEL 

Mata Pelajaran      : Matematika 

Kelas                      : VIII (Delapan) 

Semester                : 1 (Satu) 

Jumlah pertemuan  : 2     menit ( 1 kali pertemuan ) 

Pertemuan/Siklus : Kedua/Dua 

 

BB. Standar Kompetensi 

4. Memahami bentuk aljabar, relasi, fungsi dan persamaan garis lurus. 

CC. Kompetensi Dasar 

1.4 Menentukan nilai fungsi 

DD. Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

a. Menentukan bentuk fungsi jika diketahui nilai dan data fungsi 

EE. Tujuan Pembelajaran 

a. Siswa dapat menentukan rumus fungsi 

b. Siswa dapat menghitung nilai fungsi 

c. Siswa dapat menentukan bentuk fungsi jika diketahui nilai dan data fungsi 
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FF. Materi Pelajaran 

Untuk menentukan bentuk fungsi jika diketahui nilai dan data fungsi, dapat 

dilakukan dengan menggunakan rumus fungsi, yaitu   baxxf  (untuk 

fungsi linear) sehingga terbentuk persamaan dalam a dan b dengan cara 

mengganti nilai variabel x. 

Fungsi f ditentukan oleh f : x       dengan x anggota himpunan bilangan 

asli kurang dari 5.  

  Penyelesaian : 

Fungsi f ditentukan oleh f : x       dengan x = 1, 2, 3, 4. Dengan demikian 

diperoleh :  

f : x       

f (1) = 3 (1) – 1 = 3 – 1 = 2 

f (2) = 3 (2) – 1 = 6 – 1 = 5 

f (3) = 3 (3) – 1 = 9 – 1 = 8 

f (4) = 3 (4) – 1 = 12 – 1 = 11 

 

GG. Metode Pembelajaran 

3. Model   : Kooperatif tipe TGT(Teams Games Tournament) 

4. Metode : Ceramah, diskusi, games 

HH. Kegiatan 

Pembelajaran  

Bentuk 

Kegiatan 

Langkah Pembelajaran Waktu 

(menit) 

Pendahuluan 

 

16. Guru membuka dengan salam dan doa. 

17. Guru mengecek kehadiran siswa. 

18. Apersepsi : a. Mengingat kembali materi 

sebelumnya. 

19. Motivasi : Apabila materi ini dikuasai 

dengan baik akan dapat membantu siswa 

menyelesaikan masalah sehari-hari. 

10 
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20. Guru menyampaikan tujuan dan model 

pembelajaran yang akan digunakan yaitu 

model pembelajaran kooperatif tipe TGT 

(Teams Games Tournament) 

Kegiatan Inti 32. Guru membagi siswa menjadi beberapa 

kelompok 4-5 orang. 

33. Guru menjelaskan materi tentang Relasi 

dan fungsi dalam garis besar saja. 

34. Guru membagikan LKS 4 kepada masing-

masing kelompok. 

35. Siswa diminta untuk mengerjakan LKS 4 

secara diskusi dengan kelompok masing 

masing. 

36. Guru memantau jalannya diskusi dan 

memberikan arahan kepada kelompok 

yangmmengalami kesulitan. 

37. Setelah selesai perwakilan dari beberapa 

kelompok mempresentasikan hasil 

diskusi. 

38. Guru dan kelompok lain menanggapi. 

39. Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk bertanya apabila ada materi 

yang belum jelas. 

40. Mengadakan turnamen yang telah 

direncanakan. 

 Siswa berada dalam kelompok 

game turnamen. 

 Peneliti menyiapkan beberapa 

butir kartu pertanyaan. 

 Siswa mengambil kartu 

pertanyaan pertama. 

 Siswa yang sudah selesai 

menjawab pada lembar jawab 

diperbolehkan mengambil soal 

berikutnya. 

 Siswa adu cepat dalam menjawab 

pertanyaan 

 Siswa tercepat akan mendapat 

poin lebih 

 Skor yang diperoleh siswa 

disumbangkan kepada 

kelompoknya. 

41. Guru melaksanakan tes prestasi. 

42. Guru mengumumkan pemenang game 

turnamen. 

60 
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Kegiatan 

Akhir 

16. Guru membimbing peserta didik 

membuat rangkuman. 

17. Guru dan peserta didik melakukan 

refleksi materi yang telah dipelajari. 

18. Guru menyampaikan meteri yang akan 

dipelajari minggu depan. 

19. Guru menyampaikan materi pelajaran 

untuk pertemuan selanjutnya. 

20. Guru meminta salah satu memimpin doa 

dan menutup pelajaran dengan salam. 

10 

 

II. Alat dan Media Pembelajaran 

Sumber : 

7. Buku Matematika untuk SMP kelas VIII KTSP 2006 

8. Lembar Kegiatan Siswa (LKS) 

JJ. Penilaian Hasil Belajar 

5. Teknik penilaian : games/tournament, tes uraian 

6. Bentuk istrumen  : tertulis 

 

 

 Sleman,..........................2015 

Mengetahui,  

Guru Mata Pelajaran Arif Manto 

 

 

Veronica Retno Hendartini, S.Pd Arif Manto 

NIP.19601221 198303 2 009 NIM.11144100089 
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KARTU PERTANYAAN GAMES SIKLUS II 

 

 

No 

 

f : x        3x + 4 

 

 

No 

 

f : x        2x + 4 

 

No 

 

f : x        2x + 6 

 

1 

 

 

f (2) 

 

6 

 

f (1) 

 

11 

 

f (3) 

 

2 

 

 

f (3) 

 

7 

 

f (3) 

 

12 

 

f (4) 

 

3 

 

 

f (4) 

 

8 

 

f (5) 

 

13 

 

f (6) 

 

4 

 

 

f (5) 

 

9 

 

f (7) 

 

14 

 

f (8) 

 

5 

 

 

f (6) 

 

10 

 

f (9) 

 

15 

 

f (9) 
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KARTU JAWABAN GAMES SIKLUS II 

 

No 
 

Jawaban 
 

 

No 
 

 

Jawaban 
 

 

1 

 

 

f (2) = 10 

 

10 

 

f (9) = 22 

 

2 

 

 

f (3) = 13 

 

11 

 

f (3) = 12 

 

3 

 

 

f (4) = 16 

 

12 

 

f (4) = 14 

 

4 

 

f (5) = 19 

 

 

13 

 

f (6) = 18 

 

5 

 

f (6) = 22 

 

 

14 

 

f (8) = 22 

 

6 

 

f (1) = 6 

 

 

15 

 

f (9) = 24 

 

7 

 

f (3) = 10 

 

  

 

8 

 

f (5) = 14 

 

  

 

9 

 

f (7) = 18 
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KARTU PERTANYAAN TOURNAMENT SIKLUS II 

 

 

 

 

Tentukan bentuk fungsi jika diketahui nilai dan data fungsi! 

 

 

No 

 

  

No 

 

 

 

1 

 

f (x) = 2x + a dan f (1) = 5 

 

 

11 

 

 

f (x) = 2x + y dan f (5) = 13 

 

2 

 

f (x) = 2x + b dan f (2) = 6 

 

 

12 

 

f (x) = 4x + z dan f (3) = 16 

 

 

3 

 

f (x) = 3x + c dan f (3) = 12 

 

 

13 

 

f (x) = 3x + t dan f (10) =36 

 

4 

 

f (x) = 2x + d dan f (3) = 8 

 

 

14 

 

f (x) = 2x + a dan f (12) =20 

 

5 

 

f (x) = x + a dan f (1) = 5 

 

 

15 

 

f (x) = 2x + b dan f (3) = 14 

 

6 

 

f (x) = 4x + p dan f (2) = 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 

 

f (x) = 2x + q dan f (4) = 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 

 

f (x) = 3x + r dan f (2) = 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 

 

f (x) = 5x + b dan f (2) = 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

 

f (x) = x + c dan f (5) = 2 
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JAWABAN PERTANYAAN TOURNAMENT SIKLUS II 

 

No 
 

Jawaban 

 

 

No 

 

Jawaban 

 

 

1 

 

a = 3 

 

 

10 

 

c = -3 

 

2 

 

b = 2 

 

 

11 

 

y = 3 

 

3 

 

c = 3 

 

 

12 

 

z = 4 

 

4 

 

d = 2 

 

 

13 

 

t = 6 

 

5 

 

a = 4 

 

 

14 

 

a = -4 

 

6 

 

p = -2 

 

 

15 

 

b = 8 

 

7 

 

q = -1 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 

 

r = -1 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 

 

b = -2 
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Kisi-kisi Soal Tes Siklus II 

Standar 

Kompetensi 

Kompetensi 

Dasar 

Bentuk 

Instrumen  

Indikator  

Soal 

Nomor 

Soal 

1. Memahami 

dan melakukan 

operasi aljabar, 

fungsi, 

persamaan 

garis, dan 

sistem 

persamaan, 

serta 

menggunakann

ya dalam 

pemecahan 

masalah 

1.3 Memahami 

relasi dan 

fungsi 

 

 

 

 

 

 

1.4 

Menentukan 

nilai fungsi 

     Uraian 

 

 

1. Menghitung 

banyaknya 

pemetaan 

dua 

himpunan 

 

2. Menentukan 

koresponden

si satu-satu. 

 

 

3. Menghitung 

nilai fungsi 

 

1a, 1b 

 

 

 

 

2a, 2b, 

2c,2d 

 

3a,3b 

4a,4b 
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1. Tanpa menggambar diagram panahnya, tentukan  banyak pemetaan yang 

mungkin terjadi untuk pemetaan berikut. 

a. Dari himpunan P = {a, b, c, d} ke himpunan  Q ={ 1,2,3} 

b. Dari himpunan M= {p,q,r} ke himpunan N= {1,2,3,4} 

 

2. Dari himpunan-himpunan pasangan berurutan berikut ini, manakah yang 

menunjukkan korespondensi satu-satu, sebutkan! Gambarkan dalam 

diagram panah dan jelaskan alasanmu! 

a. {(1,1), (2,2), (3,3), (4,4)} 

b. {(1,2), (3,4), (5,6)} 

c. {(1,2), (2,3), (2,4)} 

d. {(2,3), (3,4), (4,5), (5,3)} 

 

3. Diketahui fungsi 13:  xxf . Tentukan  

a. Rumus fungsi, 

b. Nilai fungsi untuk x =-3 dan x = 2. 

 

4. Suatu fungsi didefinisikan dengan rumus h(x)= -2x + 3 

Tentukan: 

a. h(3) 

b. nilai a jika h(a)= -7 

  

Soal Tes II 
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Analisis Lembar Observasi Keterlaksanaan Guru Siklus I 

  

Keterangan : 

KGM : Kegiatan Guru Mengajar 

O1 : Obsever 1 

O2  : Observer 2 

JS  : Jumlah Skor 

Jumlah : Jumlah Skor Yang Diperoleh 

Rumus Presentase : 
                          

             
       

 

 

  

Pertemuan 1 Pertemuan 2 

KGM O1 O2 JS KGM O1 O2 JS 

1 1 1 2 1 1 1 2 

2 1 1 2 2 1 1 2 

3 1 1 2 3 1 1 2 

4 0 0 0 4 1 1 2 

5 1 1 2 5 1 1 2 

6 1 1 2 6 1 1 2 

7 0 0 0 7 0 0 0 

8 1 1 2 8 1 1 2 

9 1 1 2 9 1 1 2 

10 0 0 0 10 0 0 0 

11 1 1 2 11 1 1 2 

12 1 1 2 12 1 1 2 

13 0 0 0 13 0 0 0 

14 1 1 2 14 1 1 2 

15 1 1 2 15 1 1 2 

16 1 1 2 16 1 1 2 

17 1 1 2 17 1 1 2 

18 1 1 2 18 1 1 2 

19 0 0 0 19 0 0 0 

20 1 1 2 20 1 1 2 

Jumlah 30 Jumlah 32 

Skor 75 Skor 80 
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Analisis Lembar Observasi Keterlaksanaan Guru Siklus II 

 

 

  

Pertemuan 1 Pertemuan 2 

KGM O1 O2 JS KGM O1 O2 JS 

1 1 1 2 1 1 1 2 

2 1 1 2 2 1 1 2 

3 1 1 2 3 1 1 2 

4 1 1 2 4 1 1 2 

5 1 1 2 5 1 1 2 

6 1 1 2 6 1 1 2 

7 0 0 0 7 1 1 2 

8 1 1 2 8 1 1 2 

9 1 1 2 9 1 1 2 

10 0 0 0 10 0 0 0 

11 1 1 2 11 1 1 2 

12 1 1 2 12 1 1 2 

13 0 0 0 13 1 1 2 

14 1 1 2 14 1 1 2 

15 1 1 2 15 1 1 2 

16 1 1 2 16 1 1 2 

17 1 1 2 17 1 1 2 

18 1 1 2 18 1 1 2 

19 0 0 0 19 0 0 0 

20 1 1 2 20 1 1 2 

Jumlah 32 Jumlah 36 

Skor 80 Skor 90 
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Analisis Lembar Observasi Siswa Siklus I 

 

  

Pertemuan 1 Pertemuan 2 

Indikator O1 O2 JS KGM O1 O2 JS 

1 1 1 2 1 1 1 2 

2 0 0 0 2 0 0 0 

3 0 0 0 3 0 0 0 

4 1 1 2 4 1 1 2 

5 1 1 2 5 1 1 2 

6 1 1 2 6 1 1 2 

7 0 0 0 7 0 0 0 

8 1 1 2 8 1 1 2 

9 1 1 2 9 1 1 2 

10 0 0 0 10 0 0 0 

11 1 1 2 11 1 1 2 

12 1 1 2 12 1 1 2 

13 0 0 0 13 1 1 2 

14 1 1 2 14 0 0 0 

15 1 1 2 15 1 1 2 

16 1 1 2 16 1 1 2 

17 1 1 2 17 1 1 2 

18 1 1 2 18 1 1 2 

19 0 0 0 19 0 0 0 

20 1 1 2 20 1 1 2 

Jumlah 28 Jumlah 28 

Skor 70 Skor 70 
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Analisis Lembar Observasi Siswa Siklus II 

 

 

  

Pertemuan 1 Pertemuan 2 

Indikator O1 O2 JS KGM O1 O2 JS 

1 1 1 2 1 1 1 2 

2 1 1 2 2 1 1 2 

3 0 0 0 3 1 1 2 

4 1 1 2 4 1 1 2 

5 1 1 2 5 1 1 2 

6 1 1 2 6 1 1 2 

7 0 0 0 7 0 0 0 

8 1 1 2 8 1 1 1 

9 1 1 2 9 1 1 2 

10 0 0 0 10 0 0 0 

11 1 1 2 11 1 1 2 

12 1 1 2 12 1 1 2 

13 0 0 0 13 0 0 0 

14 1 1 2 14 1 1 2 

15 1 1 2 15 1 1 2 

16 1 1 2 16 1 1 2 

17 1 1 2 17 1 1 2 

18 1 1 2 18 1 1 2 

19 0 0 0 19 0 0 0 

20 1 1 2 20 1 1 2 

Jumlah 30 Jumlah 32 

Skor 75 Skor 80 
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