BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil implementasi media penyuluhan pencegahan dan
penanggulangan pedhofilia berbasis multimedia, maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut.

a. Penelitian ini telah berhasil membuat media penyuluhan pencegahan dan
penanganan pedhofilia yang mampu menampilkan materi dalam bentuk
teks, video, dan animasi sehingga dapat menyampaikan kepada pengguna
materi secara lebih jelas dengan tampilan yang menarik.

b. Media penyuluhan pencegahan dan penanganan pedhofilia telah dilakukan
pengujian sistem dan sistem dapat berjalan dengan baik. Hal ini
ditunjukkan dari nilai terbanyak hasil uji coba yang dilakukan yaitu uji
coba tampilan aplikasi 77% menjawab sangat menarik, kemudahan
memahami materi 77% menjawab mudah, efektivitas media penyuluhan
60% menjawab efektif, kemudahan menjalankan program 70% menjawab

mudah mudah, dan kelengkapan materi 73% menjawab lengkap.

B. Saran

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan media penyuluhan
pencegahan dan penanggulangan pedhofilia berbasis multimedia yaitu media
penyuluhan pencegahan dan penanganan pedhofila dibuat lebih interaktif bagi

pengguna.
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LAMPIRAN



LAMPIRAN KODING PROGRAM

1. Halaman utama

fscommand ("fullscreen", "TRUE");
var bgm:Sound = new Sound() ;
bgm.loadSound ('bgm.mp3"', true) ;
dlgKeluar. visible=false;

stop () ;
var btnCl:Sound = new Sound();
btnCl.attachSound('Pickup Coin6.wav');
for (i=1;1<=3;1i++) {
_root['bt'+i].idx = 1i;
_root['bt'+i].onRollOver = function () {
btnCl.start () ;
_root['bt'+i]. x +=10;
}
}

on (release) {
loadMovieNum ('start.swf',0);

}

on (release) {
loadMovieNum ('kontak.swf',0);

}

on (release) {
dlgKeluar. visible=true;
btnCl.start () ;

}

on (release) {
_root.dlgKeluar. visible = false;

}

2. Halaman Menu Start

fscommand ("fullscreen", "TRUE");
var bgm:Sound = new Sound() ;
bgm.loadSound ('bgm.mp3"', true) ;
dlgKeluar. visible=false;

stop () ;
var btnC2:Sound = new Sound() ;
btnC2.attachSound('Pickup Coin6.wav');
for (1i=3;1i<=4;i++) {
_root['bt'+i].idx = 1i;
_root['bt'+i].onRollOver = function () {
btnCl.start () ;




_root['bt'+i]. x +=10;
}
_root['bt'+i].onRollOut = function () {
_root['bt'+i]. x -=10;
}
}

on (release) {
loadMovieNum ('start.swf',0);

}

on (release) {
loadMovieNum('ciri.swf',0);

}

on (release) {
loadMovieNum ('korban.swf',0);

}

on (release) {
loadMovieNum ('cara.swf',0);

}

3. Menu Pedhofilia

on (release) {
_root.loadMovie ('intro.swf');

}

on (release) {
_root.loadMovie ('intro3.swf');

}

4. Menu Ciri Pelaku

fscommand ("fullscreen", "TRUE");

var narasi:Sound = new Sound();
narasi.loadSound('audio/ciri.mp3"', true);
var bgsound:Sound = new Sound();

bgsound.loadSound ('audio/harvest.mp3', true) ;
layar. visible=false;

on (release) {
root.loadMovie ('intro3.swf');

5. Menu Ciri Korban

fscommand ("fullscreen", "TRUE");
var narasi:Sound = new Sound();
narasi.loadSound ('audio/korban.mp3', true) ;
var bgsound:Sound = new Sound();




bgsound.loadSound ('audio/harvest.mp3', true);
layar. visible=false;

on (release) {
root.loadMovie ('intro3.swf');

6. Menu Penanganan

fscommand ("fullscreen", "TRUE");

var narasi:Sound = new Sound();
narasi.loadSound('audio/cara.mp3', true);

var bgsound:Sound = new Sound();
bgsound.loadSound ('audio/harvest.mp3', true);
layar. visible=false;

on (release) {
_root.loadMovie ('intro3.swf');

7. Menu Info

stop () ;
var bgm:Sound = new Sound();
bgm.loadSound ('bgm.mp3"', true) ;
on(release) {

_root.loadMovie ('intro.swf');

}

on (release) {
root.loadMovie ('intro3.swf');

8. Menu Close

var btnCsl:Sound = new Sound() ;
btnCsl.attachSound('Pickup Coin6.wav');

btncancel.onRollOver = function () {
btnCsl.start () ;
}
on(release) {
fscommand ('quit') ;
}
on(rollOver) {
btnCl.start ()
}
on (release) {
_root.dlgKeluar. visible = false;

}
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