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Capaian Pembelajaran/Learning Outcome: 

S1 Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religious. 

S2 Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, 

moral dan etika. 

S5 Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta 

pendapat atau temuan orisinal orang lain; 

S7 Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara; 

S8 Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik; 

S9 Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara 

mandiri 

S10 Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan 

PP1 Memahami konsep perancangan system, desain system, implementasi serta uji 

fungsional system untuk mengakomodasi kebutuhan institusi. 

PP5 Memiliki pengetahuan dalam  penelitian, perencanaan dalam pembuatan perangkat 

lunak berbasis system cerdas dengan menguasai berbagai algoritma kecerdasan 

buatan. 

PP6 Memiliki pengetahuan yang memadai terkait dengan cara kerja system komputer dan 

mampu merancang dan mengembangkan berbagai algoritma/metode untuk 

memecahkan masalah 

KU1 Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks 

pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang 

keahliannya; 

KU2 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur; 

KU3 Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan 

teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan 



keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka 

menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni, menyusun deskripsi saintifik 

hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya 

dalam laman perguruan tinggi; 

KU5 Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di 

bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data; 

KK1 Melakukan perencanaan, analisis sistem dan requirement system 

KK2 Mampu melakukan desain system, implementasi system, serta uji fungsional system 

dan mendokumentasikan system. 

KK3 Merancang dan membuat sub rutin baik prosedural maupun kelas yang dibutuhkan 

untuk pemecahan masalah 

KK4 Melakukan debugging dan pengujian oleh pengguna (UAT) 

KK5 Mampu mendokumentasikan kode program sisi frontend maupun back end serta 

evaluasi jalannya aplikasi 

KK6 Mampu melakukan dokumentasi system, mendesain pembelajaran, implementasi 

pembelajaran yang inovatif serta terampil dalam pelatihan/mentoring di kelas 

KK10 Mampu menganalisis berbagai macam data dalam jumlah besar (big data).  

KK11 Mampu menguasai konsep serta metode statistika dan matematika dalam mengolah 

dan menganalisis data.   

KK12 Mampu mengintegrasikan konsep dan praktik sains data untuk mendukung proses 

pengambilan keputusan. 

KK13 Mampu menguasai model pemrograman berbasis sistem cerdas dan visualisasi data. 

KK14 Memiliki keahlian rekayasa system komputer (hardware dan software) untuk 

menciptakan teknologi masa depan serta memiliki jiwa inovasi dan bisnis 

KK15 Mampu merancang, mengelola, mengamankan serta mengimplementasikan system 

dan jaringan komputer 

CPMK : 

CPMK1 Memahami konsep perancangan system, desain system, implementasi serta uji 

fungsional system. 

CPMK2  Memiliki pengetahuan dalam  penelitian, perencanaan dalam pembuatan perangkat 

lunak berbasis system cerdas dengan menguasai berbagai algoritma kecerdasan 

buatan. 

CPMK3 Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di 

bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data (big data). 

CPMK4 Mampu mengintegrasikan konsep dan praktik sains data serta menguasai model 

pemrograman berbasis sistem cerdas dan visualisasi data. 



Bahan Kajian: 

1. Jaringan Saraf Biologi. 

2. Pengantar Jaringan Saraf Tiruan 

3. Bias dan Fungsi Aktivasi. 

4. Supervised Learning, Unsupervised Learning dan Reinforcement Learning. 

 

Ketentuan: 

1. Kehadiran perkuliahan secara daring/luring minimal 75%. 

2. Toleransi keterlambatan perkuliahan daring/luring 15 menit. 

3. Dalam perkuliahan dan konsultasi dilakukan dengan sopan dan menghargai. 

4. Setiap bahan kajian dilakukan ujian dan remidi. 

5. Mahasiswa wajib mengikuti Ujian Akhir Semester (UAS). 

 

Penilaian: 

No Uraian Bobot 

1 Presensi 25% 

2 Quis 25% 

3 Tugas 25% 

4 Ujian Akhir Semester 25% 
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KODE MK  : T11364 
DOSEN PENGAMPU    : TRI HASTONO, S.Kom., M.T 
 
I. DESKRIPSI MATA KULIAH 

Perkuliahan Jaringan Syaraf Turuan bertujuan untuk mengembangkan kemampuan mahasiswa dalam berfikir secara kontekstual (sesuai karakteristik program studi). Adapun 
matakuliah Jaringan Syaraf Turuan ini membahas tentang: konsep dasar jaringan syaraf tiruan, fungsi aktivasi, bias dan threshold, model dan prinsip dasar pelatihan dalam 
jaringan syaraf tiruan, algoritma-algoritma jaringan syaraf tiruan dalam penyelesaian masalah sederhana, seperti : model mcCullich-Pitts, algoritma Hebb, perceptron, 
backpropagation, adaline, madaline, Maxnet, Mexican Hat, Jaringan Hamming, Jaringna Kohonen. Perkuliahan dilaksanakan dengan pendekatan student center learning. 
Penilaian berbasis kompetensi mencakup: partisipasi aktif, portofolio tugas-tugas, dan ujian kompetensi. 

 
II. CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH 

a. SIKAP 

• Bertaqawa kepada Tuhan YME dan mampu menunjukkan sikap regius dan berkarakter (S1) 

• Mahasiswa Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri (S9) 
b. PENGETAHUAN 

• Memahami konsep perancangan system, desain system, implementasi serta uji fungsional system untuk mengakomodasi kebutuhan institusi (P1) 

• Memahami konsep algoritma, struktur data dan pardigma pemrograman berorientasi obyek (P2) 

• Memiliki pengetahuan dalam  penelitian, perencanaan dalam pembuatan perangkat lunak berbasis system cerdas dengan menguasai berbagai algoritma kecerdasan 
buatan (P5) 
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• Memiliki pengetahuan yang memadai terkait dengan cara kerja system komputer dan mampu merancang dan mengembangkan berbagai algoritma/metode untuk 
memecahkan masalah (P6) 

c. KETERAMPILAN UMUM 

• Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang 
memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya (KU1) 

• Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur (KU2) 

• Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada 
pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya (KU7) 

• Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data (KU10) 
 

d. KETERAMPILAN KHUSUS 

• Melakukan perencanaan, analisis sistem dan requirement system (KK1) 

• Mampu melakukan desain system, implementasi system, serta uji fungsional system dan mendokumentasikan system (KK2) 

• Merancang dan membuat sub rutin baik prosedural maupun kelas yang dibutuhkan untuk pemecahan masalah (KK3) 

• Mampu mengintegrasikan konsep dan praktik sains data untuk mendukung proses pengambilan keputusan (KK12) 

• Mampu menguasai model pemrograman berbasis sistem cerdas dan visualisasi data (KK13) 

• Memiliki keahlian rekayasa system komputer (hardware dan software) untuk menciptakan teknologi masa depan serta memiliki jiwa inovasi dan bisnis (KK14) 
 

III. MATRIK RENCANA PEMBELAJARAN 
Pertemu
an ke 

Capaian Pembelajaran Bahan Kajian 
Model/Metode 
Pembelajaran 

Pengalaman Belajar Indikator Penilaian 
Teknik 
Penilaian 

Bobot 
Tagihan 

Waktu Referensi 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1-2 

• Menjelaskan jaringan 
syaraf tiruan dan biologi 

• Sejarah Jaringan Syaraf 
Tiruan 

• Aplikasi Jaringan Syaraf 
Tiruan 

• Jaringan biologi 

• Jaringan Syaraf Tiruan 

• Sejarah Jaringan Syaraf 
Tiruan 

• Aplikasi Jaringan Syaraf 
Tiruan 

• Ceramah  

• Diskusi 

• Mhs membedakan jaringan 
syaraf tiruan dan bioligi 

• Mhs mengetahui sejarah 
Jaringan Syaraf Tiruan 

• Mhs Mengetahui aplikasi 
Jaringan Syaraf Tiruan. 
 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan perbedaan 
jaringan biolgi dan syaraf 
triuan. 

• Menjelaskan sejarah 
Jaringan Syaraf Tiruan. 

• Menyebutkan aplikasi 
jaringan Syaraf Triaun 

Penugasan 1 5% 200’ Buku 1 

3-4 

• Menjelaskan arsitektur 
jaringan 

• Menjelaskan fungsi 
aktivasi. 

• Arsitektur jaringan 

• Fungsi aktivasi 

• Bias dan trashold 

• Model mcCulloch-Pitts 

• Ceramah 

• Diskusi 

• Mhs memahami arsitektur 
jaringan, funngsi aktivasi, 
bias dan threshold. 

• Mahasiswa menghitung 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan arsitektur 
jaringan, fungsi aktivasi, 
bias dan threshold. 

Penugasan 2 10% 200’ Buku 1 
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• Menjelaskan mengenai 
bias dan threshold. 

• Menjelaskan model 
mcCulloch-Pitts. 

kasus menggunakan model 
mcCulloch-Pitts 

• Mhs mempraktekan model 
mcCulloch-Pits. 

5-6 
• Menjelaskan model Hebb 

dan Perceptron 
 

• Jaringan Hebb dan 
Perceptron 

• Pelatihan model Hebb 
dan Perceptron 
 

• Ceramah  

• Diskusi 

• Mhs mengetahui jaringan 
Hebb dan Perceptron 

• Mhs mengimplementasikan 
jaringan Hebb dan 
Perceptron 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan jaringan 
Hebb dan Perceptron 

• Melakukan implementasi 
jaringan Hebb dan 
Perceptron 

Penugasan 3 10% 200’ Buku 1 

7 
• Menjelaskan model 

Adaline 

• Jaringan Adaline 

• Pelatihan Adaline 

• Ceramah 

• Tanya jawab 

• Diskusi 
 

• Mhs mengetahui jaringan 
Adaline 

• Mhs mengimplementasikan 
perhitungan Adaline 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan jaringan 
Hebb  

• Melakukan implementasi 
Adaline 

Penugasan 4 10% 200’ Buku 1 

UTS 
Mengukur kompetensi 
mahasiswa secara formatif 
dan sumatif 

Materi pertemuan 1 
sampai dengan 7 

Ujian Awal 
Semester (UTS) 

Evaluasi ketercapain 
program yang dilakukan 
perkuliahan dari pertemuan 
1 sampai 7 

Mahasiswa Menguasai 
materi keseluruhan semua 
materi dari pertemuan 1-7 

Ujian 10% 100’  

9 
• Menjelaskan model 

Madaline 

• Jaringan Madaline 

• Pelatihan Madaline 

• Ceramah 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Mhs mengetahui jaringan 
Madaline 

• Mhs mengimplementasikan 
perhitungan Madaline 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan jaringan 
Madaline 

• Melakukan implementasi 
Madaline 

Penugasan 5 10% 200’ Buku 1 

10-11 
• Menjelaskan model Back 

Propagation 

• Standar 
Backpropagation 

• Optimasi Arsitektur 

• Variasi Backpropagation 

• Pelatihan 
Backpropagation 

• Ceramah 

• Tanya jawab 

• Diskusi 

• Mhs mengetahui standar, 
optimasi dan variasi jaringan 
Backpropagation 

• Mhs mengimplementasikan 
perhitungan 
Backpropagation 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan standar, 
optimasi dan variasi 
jaringan jaringan 
Backpropagation  

• Melakukan implementasi 
Backpropagation 

Penugasan 6 10% 200’ Buku 1 

12-13 
• Menjelaskan model Maxnet 

dan Mexican Hat 

• Jaringan Maxnet dan 
Mexican Hat 

• Pelatihan Maxnet dan 
Mexican Hat 

• Ceramah 

• Tanya jawab 

• Mhs mengetahui jaringan 
Maxnet dan Mexican Hat 

• Mhs mengimplementasikan 
jaringan Maxnet dan 
Mexican Hat 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan jaringan 
Maxnet dan Mexican Hat  

• Melakukan implementasi 
Maxnet dan Mexican Hat 

Penugasan 7 10% 200’ Buku 1 

14-15 
• Menjelaskan jaringan 

Hamming dan Kohonen 
• Jaringan Hamming dan 

Kohonen • Ceramah 
• Mhs mengetahui jaringan 

Hamming dan Kohonen 

Mahasiswa mampu: 

• Menjelaskan jaringan 
Penugasan 8 10% 200’ Buku 1 
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• Pelatihan Hamming dan 
Kohonen 

• Tanya jawab • Mhs mengimplementasikan 
jaringan Hamming dan 
Kohonen 

Hamming dan Kohonen 

• Melakukan implementasi 
Hamming dan Kohonen 

16 
Mengukur kompetensi 
mahasiswa secara formatif 
dan sumatif 

Materi pertemuan 1 
sampai dengan 15 

Ujian Akhir 
Semester (UAS) 

Evaluasi ketercapain 
program yang dilakukan 
perkuliahan secara 
keseluruhan 

Mahasiswa Menguasai 
materi keseluruhan semua 
pertemuan yang sudah 
dilaksanakan dengan baik 
dan menyeluruh 
berdasarkan hasil UAS 

Ujian 15% 100’  

 
 
IV. BOBOT PENILAIAN 

NO ASPEK JENIS TAGIHAN NILAI MAKSIMAL BOBOT 

1 Kemampuan kognitif & Afektif Semua tagihan diberi skor (0-100) x bobot 

tagihan (kolom 8) 

Nilai berdasarkan akumulasi capaian skor 

setiap tagihan 
70 % 

UTS 0-100 10 % 

UAS  0-100 15 % 

2 Kedisiplinan Kehadiran (16-absen)/16*100 5% 

 

V. SUMBER BACAAN 

1. Siang, J. J. (2005). Jaringan Syaraf Tiruan dan Pemrograman Menggunakan Matlab. Penerbit Andi, Yogyakarta 

 

Yogyakarta, 20 Januari 2023 
Dosen, 
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