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Softskill :

Mahasiswa mampu rnemunculkan ide dan menuangkan ide kedalam suatu konsep dan naskah multimedia

linier dan interaktif. Mampu menuangkan konsep ke dalam sebuah storyboard.

Bahan Kajian

Pengantar rnultirnedia. apiikasi rnultimedia liniel dan interaktif, mengetahui unsur multirnedia besefia

tipe format, Teknik pengarnbilan gamber, editing video & audio, animasi, video animasi. film animasi,

konsep dan implementasi realita tefiambah, dan kebudayaan digital.

Ketentuan:
1. Kehadiran perkuliahan secara ciaring/luring rninimal 75%.

2. Toleransi keterlarnbatan perkuliahan daring/luring l5 menit.

3. Daiam perkuliahan dan konsultasi dilakukan dengan sopan dan mengharg:ai.

4. Setiap bahan kajian dila.kukan uiian dan remidi.
5. Mahasiswa wajib mengikuti Ujian Akhir Semcsier (UAS).
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Mampu menuangkan ide atau konsep kedalarn sebuah perancangan stotyboard multimedia linier dan

interaktif. Mahasiswa mampu menerapkan keilmuan dan ketrampilan Teknik multimedia ke dalam

lapangan kerja sejak dini, diharapkan dapat merintis wirausaha/technopreneur dibidang Teknik

multirnedia.

20%1 Pengantar multimedia, aplikasi multinredia linier dan interaktif,
20%2 mengetahui unsur multimedia beserta tipe format, Teknik pengambilan gambar
20%J editing video & audio, animasi, video animasi, frlm animasi, kebudaya
20%konsep dan implementasi realita tertarnbah4
r0%5 OUIS
10%6 UAS
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