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KATA PENGANTAR
Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT yang

telah memberikan rahmat serta karunia-Nya kepada kami
sehingga kami berhasil menyelesaikan Buku ini dengan baik
dan tepat pada waktunya. Buku ini berisikan tentang informast
Kreasi membuat soal onlie. Kami menyadari bahwa Buku ini
masih jauh dari sempurna, oleh karena itu kritik dan saran dari

semua pihak yang bersifat membangun selalu kami harapkan

demi kesempurnaan buku ini.
Akhir kata, kami sampaikan terima kasih kepada

semua pihak yang telah berperan serta dalam penyusunan

Buku ini dari awal sampai akhir. Semoga Allah SWT

senantiasa meridhoi segala usaha kita. Amin.

Januari 2021, Penulis



I

Pengembangan Media Pembelajaran Berasis TIK

DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR _ ——

DAFTAR 8] _
BAB I EASY TEST MAKER

BAB2ISPRING __——————
BAB 3 EQUATLO

BAB 4 FLIPGRID
BAB 5 WHITEBOARD FI

BAB 6 MICROSOFT TEAMS

BAB 7 PADLET
BAB 8 KUIS ALA QUIZIZZ

BAB 9 CLASS MARKER

BAB 10 QUIZLET
BAB 11 KAHOOT

BAB 12 MENTIMETER

BAB 13 JOTFORM
BAB 14 GO ANIMATE

DAFTAR PUSTAKA
BIOGRAFI PENULIS .




Pengembangan Media Pembelajaran Berasis TIK

BAB I EASY TEST MAKER

Easytestmaker merupakan sebuah alat bantu dalam
pembuatan quiz atau tes atau ujian secara online.
easytestmaker ini sangat sederhana tetapi memiliki fitur
penunjang yang cukup dalam pembuatan soal quiz seperti
pilihan ganda, pernyataan benar atau salah, pencocokan,
mengisi kata, dan essay. Easytestmaker dapat diakses melalui
website easytestmaker.com.

Berikut adalah Langkah membuat soal dengan menggunakan
Easytestmaker |

- Proses membuat akun

1. Buka website easytestmaker.com, maka akan muncul

tampilan seperti dibawah ini. Kemudian klik Sign up

now!
& v TR swmrenssitim b &
;s{h}' e ‘;4
% Pestdlaker e i
3o x ¥ p Q

¥ " K Eavy TontVanar oo gt porbe s Botd GUeamitiol ¥ 1165 4004 K10ME S0 D¥AfKixe Vot Testes

oy et et g Gl ye-d ooy sived Emay Tesoker oty ey 1y 1 €
et il Ll & Wi s C

; T,
13 i dbs bitondteary Py’ Y
U B (IR Wt ."!
W N e 1l . / @ 5
POaL D WA 5278 WU (L P l‘ !j [ J
3‘“‘ g

SO Gonation Bevy
G g s eds qus

" e e e g £ amre S g
Sl 4 Sdomale cimuet 59 wsdobe cheodud

2. Isi form yang muncul setelah klik tombol Sign up now!
Pada tahap sebelumnya. Setelah diisi, klik tombol Sign

up dibawah.




Pengembangan Media "embelajaran Berasis TIK

Penutup
Dengan vitur yang ada di easy test maker kita dapat

membuat soal dengan berbagai kategori yaitu, pilihan ganda,
eséay, benar salah, dan lain-lain. Sehingga kita dapat meberi
variasi kepada siswa, apalagi di musim pandemic yang
mengharuskan siswa belajaran dan ujian di rumah.

Namun aplikasi ini masih kurang populer disbanding

dengan aplikasi membuat soal lain seperti kahoot,

googleclassroom ataupun yang lain. Kemudian dalam form
pembuatan soalnya tidak tersedia untuk penulisan matematika

seperti untuk menulis matriks, pecahan, integral, dan lain-lain.
Sehingga untuk penulisanan matematika seperti matriks
‘pecahan dan integral kita perlu menuliskannya terlebih dahulu
di word lalu kita copy paste ke form pembuatan soal di easy
test maker, sehingga hal itu cukup membuat waktu pembuatan
soal menjadi lebih lama.

Selanjutnya karena aplikasi ini kurang populer juga
nantinya siswa akan bingung sehingga guru harus
menjelaskan dahulu bagaimana cara pengerjaannya kepada

siswa agar tidak memakan waktu pengerjaan.
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BAB 2 ISPRING

iSpring adalah software pembdajaran yang
i

(add ins) dengan perangkat lunak Microg,g Pownntegmi-
Software ini merupakan salah satu tog] Yang me, er P°int ,
presentasi yang kompatibel dengan Poyye, Poin th

menjadikan bentuk Flash. Dengan iSpring bahan i U
U a8
P

Vﬂlu R

disajikan secara interaktif dan menarik. SEIaﬁ\ i, ,
pembelajaran dapat disajikan dalam aneka bentuk .
True/Fals, Multiple Choice, Multiple Responge, Typz '}
Matching, Numerik, Fillin the Blank, Multiple Choice Texi
Word Bank. (Nurjaman, 2014). e

iSpring memiliki beberapa kelebihan gy bEbéra'

0

=

komponen yang dimiliki, dan berikut adalah Kelebihay
ditawarkan dari beberapa komponen iSpring : |
1. Quiz Maker memungkinkan pengguna untuk membyat kﬁ'

i

cerdas dan survey, menggunakan fitur-fitur Canggih sepgy
|

skenario bercabang, belajar metrik kontrol, dan kostumig

yan

umpan balik.

2. iSpring Visual dirancang untuk meningkatkan present‘
Power Point dengan interaksi media yang kaya uny
memperjelas dalam sebuah elearning, presentasi bisnis, ikl
dan lain sebagainya.
3. iSpring Talk Master adalah simulator percakapan yan
memungkinkan pengguna untuk membuat dialog simulas

untuk pelatihan dukungan pelanggan dan keperluan lainnya.

10
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4. iSpring Screen Recorder memungkinkan pengguna untuk
menangkap semua atau bagian dari layar dan memasukkan
rekaman pada slide Power Point, simpan ke MP4 video, atau
mempublikasikannya ke akun YouTube.

5. iSpring Slide Alloy dapat memungkinkan pengguna dapat
mengkonversi presentasi Power Point ke video dengan format
mp4, atau mempublikasikan ke YouTube langsung dari
antarmuka.

| 6. iSpring Cloud hosting dan pengiriman platform yang
dirancang untuk presentasi Power Point , dokumen Microsoft
dan spreadsheet, gambar, video, audio dan file PDF.

7. Audio / Video Editor, tersedia untuk mengedit narasi audio /
video dan rekaman layar yang diambil dengan alat screen
capture.

8. Video Lecture Player adalah metode baru untuk

menunjukkan slide Power Point dan sisi video ceramah

berdampingan.

LANGKAH-LANGKAH PEMBUATAN MEDIA

INTERAKTIF DENGAN ISPRING

“x 1. Install aplikasi iSpring

Untuk meinstall gplikasi ini sangat mudah. Pada
kesempatan ini saya meinstall iSpring versi free/gratis
- sehingga fitur yang disediakan terbatas. Namun hal ini
tetap bisa digunakan untuk pembelajaran khususnya
membuat kuis. Saya meinstall iSpring quismaker untuk

membuat kuis pada pembelajaran interaktif matematika

11
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EquaHo adalah suatu aplikas‘i.atauel<

ot dimanfaatk Steng

ang dapat dimanfaatkan yny m Pag,

. by,

]atll‘l}Ia fitl—ll;
R - dalah aplikasi

aplikast Equatlo ada plikasi untuk Mengjy

matematika berupa Tumus-rumus, SImbO]‘Simbol Bﬁhg-‘
yang sangat memudahkan  khygyg,

chrome Y
embelajaran ataupun kuis karena se
P Uty

. i
grafik a b, .auph*-;
: 1 '
matem buat med. g‘lm
lcuis matematika. Dalam penggunaannya cukup o gy

=) 3 at 111 . ah ;
a pun terkesan sangat Minimalig sehin &

atika untuk mempermudah dalam mem

tampilanny a
membuat pengguna khususnya guru menjad; keSUlitan hdaﬁ
Alasan memilih media Equatlo adalah: - 4

1. Proses intalasi sangat mudah dap, cepat

7
v

| 2. Fitur utama pada aplikasi in adalah ,

menginput  Bahasa Matematik,
memudahkan guru matematika YaI%

¥
untuk menunj m
pembuatan kuis maupun media Pembelaj, ',

an

4. Dapat untuk menyisipkan grafik yang sy
jarang ditemui pada aplikasi lainnya,

5. Dalam penerapan dan penggunaan oy
mudah

3. Aplikasi tidak berbayar dap Fityr :‘
y

ditawarkan cukup banyak

18
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LANGKAH - LAANGKAH PENGGUNAAN EQUATLO

A. Cara Instal Equatlo
1. Pertama unduh terlebih dahulu soffware “equation”

2. Kemudian, buka software dengan klik dua kali

ua -
EquatlO
B 3. Akan muncul gambar seperti dibawah
h;fax.;umo
i Hi, almost ready to install

§ By clicking the "Accept and Tnstall” button, T acknowiedge

{ that ! accept the Lger lerms,

u - Accept and Install

4, Pilih “Accept and install”
Kemudian tunggu sampai proses intalasi selesai,
Lalu software akan muncul secara otomatis seperti

ini yang menandakan soffware sudah terinstal
i

19
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13. Kemudian akan muncul tampilan seperti gambar
dibawah kemudian klik salin dan bisa langsung

dibagikan kepada siswa
ey
Kirin fonmuis bl
D Wt b e g e’
E - L ' [ 1] #]

C. Cara siswa mengakses Kuis
1. Pertama guru akan membagikan link yang sudah

dibuat tadi melalui WhatssApp grup yang berisi
B siswa dan guru
Y 5 Kemudian siswa mengakses link yang dJiberikan
bisa melalui smartphone atau laptop masing -
masing, karena sudah berbentuk link jadi siswa
tidak perlu menginstal,suatu aplikasi atau soffwar¢
. lagi
3. Setelah di akses siswa akan muncul seperti gambas
dibawah ( contoh mengakses melalui laptop).
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pAB 4 FLIPGRID

1 Desember 2020 sudah kurang lebih 9 bulan

akukan melalui pembelajaran jarak jauh atau

Per

pembelajaran dil

yang sering ~ disingkat PJ]. Proses pembelajaran yang
manfaatkan jaringan di internet ini dilakukan bukan tanpa

me
alasan. Alasan terbesar yang membuat proses belajar mengajar

yang dulunya dilakukan secara tatap muka dan kini berganti

melalul internet adalah alasan: keselamatan. Virus Corona telah

masuk ke Indonesia sekitar bulan maret silam dan hari demi

korban terpapar Virus ini semaki
menyebabkan beberapa bidang kehidupan menghadapi
peberapa kendala tak terkecuali bidang pendidikan. Karena
hak baik peserta didik, pengajar
termasuk  dalam

hari n meningkat. Hal ini

alasan keselamatan semua pi

semua  komponen yang

maupun
merintah pusat mengambil

keterlaksanaan pendidikan maka pe

keputusan bahwa proses belajar mengajar dilakukan dari

rumah masing-masing me
Pada mulanya tak sedikit pengajar yang bingung

~ memilih media yang tepat agar materi ajar dapat tersapaikan
"\ dengan efektif tanpa memberatkan baik bagi siswa maupun
ambat laun permasalahan dalam

lalui pémanfaatan internel.

bagi pengajarnya sendiri. L
memilih media/aplikasi yang tepat untuk menyampaikan
materi pelajaran karena sudah mulai banyak tersedianya
aplikasi-aplikasi berbasis pendidikan yang dapat digunakan
untuk menyampaikan materi. Permasalahan yang dihadapi

]
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1. Unduh aplikasi  Flipgrid pada gadget melalui
Playstore

A NS SRR e TR WA SR
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4485 (WHITEBOARD F1

tulis merupakan salah satu alat yang sangat

Papan
alam pembe
dengan simbol-simbol dapat dipahami oleh

jika pembelajaran dilakukan dengan

g d lajaran matematika sehingga konsep
e

disajikan
esertd didik. Namun
daring maka penggunaan papan tulis yang biasa digunakan

dikelas menjadi sulit untuk digunakan. Oleh karena itu,
diperlUkan media pengganti yang dap'at digunakan dalam
b ombelajaran daring yakni di antaranya dengan menggunakan

Whateboard.ﬁ. Whiteboard.fi dapat menjadi salah satu
solusi pengganti papan tulis dalam pembelajaran

ran

alterﬂﬂtif

daring.
Whiteboard.fi merupakan aplikasi berbasis web yang

n sebagai papan tulis berbasis digital. Untuk
Kegiatan

dapat digunaka
menggunakan
pembelajaran yang dilaku

dengan Zoom atau Googl
ara virtual dan komunikasi dapat berjalan

4 didik atau antar peserta didik
dengan

aplikasi ini sangat sederhana.
kan dilakukan secara virtual misal

e Meet sehingga guru dan peserta

didik dapat hadir sec

dua arah. Guru dan pesert
mendiskusikan  suatu permasalahan
ard.fi. Untuk membuka whiteboard.fi

teboard.fi pada kolom alamat

dapat
menggunakan whitebo

maka cukup mengetikkan whi

mesin pencari dan akan muncul layar membuat kelas atau

gabung kelas. Sebagai guru maka kita pilih yang membuat

kelas baru dan memberi nama kelas. Guru juga dapat

menyeting bagaimana kelas tersebut kemudian klik tombol
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- ¢ MICROSOFT TEAMS

} Microsoft Teams adalah sebuah platform kemunikasi
% Lolaborasi terpadu  yang  menggabungkan fitur

n kerja, rapat video, penyimpanan berkas, dan
5% orasi aplikasi Microsoft Teams adalah aplikasi bagian dari
bt 365, grup aplikasi yang ditujukan untuk aktivitas

)
n berkelompok. Aplikasi ini membuat para pengguna

N ekef]aa
, ;apat saling berkolaborasi lewat gambar, video, dan suara dari
Hana P
k Office 365 lainnya, seperti OneDrive, Word, Excel,

un secara mudah. Microsoft Teams termteglasl dengan

:fodu
‘owerpoiﬂtz SharePoint, OneNote, dan Planner. Yang menarik

J]ah Ms Teams pembuat tim dapat membuat ujian untuk

dal
: nggota tim tersebut. Microsoft teams adalah platform
\olaborast berbasis obrolan yang dapat mendukung berbagai -

Wtivitas seperti berbagi dokumen, rapat online, dan banyak

tur ‘iainnya. Berikut ini beberapa fitur dalam Microsoft

-

leams:
Chat, dalam fitur ini pengguna dapat melakukan kegiatan

obrolan dan menglrlml\an GIF, stiker, emoji, dokumen dan

teks stkalianr melalui chatting pubach mauoun kelompok.

Selain itu, pada fitur chat juga dilengkapi dengan menu

perekaman suara.
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wpﬁlw .Microsoft. com/ldij%
ﬂm_l_ggsoft -teams/download-g -app

atau bagl PENEBUna android  dapat mendowload
melalul aplikasi  Playstore. Pada hg] i, penylis
,menggunakan android untuk proses Pembuatan soa] |
Getelah terdownload, kemudian byka aplikasi telseb.ut

dan tunggu hmgga proses mbtallmg se esa1

e bavesmtrasa et

i

Akan muncul halaman berikut, lalu masukan e-mail

akun yang akan dlgun akan dan klik 518“ in.

1
X
5 S 1

2L

SN

PR BN RS BB

R

SRiss

R
RS

Enter your work, school,
or Microsoft account.

Bugprein adiess

PRI

Pa
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engembang? |

Di masa pandemi seperti ini, dib“hlhkan
‘novasi terbaru dalam pembelajaran daring agay tidak My,
. . . . 'Qr
monoton dan mengurangl minat siswa untuk b(ﬂa' ESay,
| a

, . jar,
sebagai  kundl ‘keberhasﬂan pembelajarar, Gup,

i Uing
mengharuskan — gurd mengetahui Penggunaay &

pembelajaran untuk menunjang pembelajaran, Padey n;edia
a

aplikasi yang dapat menunjang pembelajaran dariy alah
dilakukan di saaat pandemi seperti sekarang inj, Al .an

as) lm
diakses

_ . 1apt0p deﬂgar
melalui link atau kode Quick Response (QR) dari gUTU. Degy
T RSaKyy

diilustrasikan sebagai papan tulis daring yang dapat

semua siswa melalui smartphone, komputer,

program industri 4.0 yang mendesak tiap jajaran Pendidi,
untuk lebih memanfaatkan penggunaan teknologi serta adany
pandemi yang mengaharuskan Work From Home (WEE
kehadiran sofware seperti ini seperti angin segar yy
membawa lebih banyak opsi yang dapat digunakan
melaksanakan pembelajaran.

Dalam  penggunaannya, — seorang guru d
memanfaatkan aplikasi ini untuk mengirimkan mater ¢
catatan, link yang dapat diakses menuju web guna menunj
pembelajaran, dan mengirimkan video ataupun voic |
Desain yang sederhana dan mudahnya penggunaan apl
ini, membuat nilai tambah karena untuk guru - guru de
umur kuran lebih 40 tahun yang umumnya tidak mat

jadi bisa menggunakan software ini. Selain easy fo st}
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BAB 8 KUIS ALA QUIZIZZ

Dengan berkembangnya era teknologi yang se
' makin .
a]u,

maka gurtt atau orang tua juga harus mengikuti ey I
d emaj
Juan

Demikian ~ halnya  dalam  bidan
&  dun
d

sehingga dengan adanya teknolgg;
am melaksanakan tugas-tugils i
Nya dj

zamall.
pendidikan,

mempermudah guru dal
dalam maupun di luar kelas dalam proses pembelaja
ran.

kan dijelaskan langkah- langk

soal quizizz ~dengan quizizz  web. Qu;sz.ah
n sebuah aplikasi kuis berbasis web tool den -
naan aplikasi ini untuk membg::z

Dalam makalah ini a

membuat

merupaka
menggunakan browser, kegu
permainan kuis edukasi interaktif yang dapat digunak

an

dalam kegiatan evaluasi, baik di dalam maupun di luar kel
. as’
sehingga guru dapat memberikan evaluasi soal misalnya saja

untuk penilaian formatif .

Langkah-langkah membuat kuis dengan menggunakan

Quizizz
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1.

PR

ian klik sig up.
kemud“ s

g atid XK
22 LTI

Welcome to Quizizz

BRR VA s O DA O G RN e s

G, Lignop aed. Googy
5% Hands down the best
review tool! Easy to use

) with kids in class and at
o s T home!

e

Fat v W Pl

Kick Karmsmn
Oinarsy

By GgORE My yI AETEN Do 2t Terwas of
Sorem S3 Privacy Peiiy

B o = ol Bim B L e SR et ()

ﬁasuk éeﬁgén menggunakan email kemudian klik create

2 ke

2.

a qLIiZ.

x

Y S N

EMM‘:”“"
g 3 ) 0 8 Wl gADLLOTVIRY
L Ay

Q A Home D Mteny

’du|zﬂz -‘?acfi f*‘: =

L reveny nurtyes
J— - ———— U Pt . v Aty
| Entar o jon code ]
e O dany strean

Bt g o, iy e

Mathematics
[ B
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5AB 9 CLASS MARKER

Salah satu software yang mampu membuat kuis adalah
Class Marker Class Marker merupakan salah saty aplikasi
untuk membuat kuis online yang dapat digunakan seca
tis. Aplikasi ini hanya dapat diakses secara online. !
Class Marker tidak hanya digunakan sebagai kuis
online dalam bidang pendidikan saja, namun juga dapat
gigunakan untuk kegiatan bisnis. Tipe tes yang disediakan
oJeh Class Marker terdiri atas: multiple choice, true false, free
(ext, grammar, and essay.
Untuk dapat membuat tes pada aplikasi ini harus
n login terlebih dahulu, namun apabila belum

emiliki akun maka harus regristrasi terlebih dahulu secara

gratis.

i, Aman digunakan |
5. Mudah untuk pengaturan s |
3, Tesbisa digunakan untuk pribadi maupun publik

4, Tidak mempersyaratkan instalasi software

Namun ada beberapa kendala yang dihadapi yaitu:

| Untuk dapat mengakses kuis online di Class Marker ini
membutuhkan koneksi internet

2 Fasilitas yang tersedia untuk diakses secara free masih
terbatas. Misalnya untuk dapat mengimport gambar dan
pertanyaan dalam bentuk file tidak dapat digunakan.
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e

untuk dapat menggunakan fasilitzg gq, sebyg
upgrade berbayar dalam premium_ hary -
3. Harus memiliki akun yang terdafta dalam ¢y,
untuk dapat membuat dan mengembangk 5., N kuig y Marker i
Langkah—langkah dalam menggunakan Clagg Mark, Onling
1. Buka web yang ada
7 Kemudian ketik www.classmar_kg;cgm o

Kkeluar tampilan seperti berikut

aka akan

3. Apabila anda belum memiliki akun class marker maka
anda harus mendaftar terlebih dahulu.
Disini saya belum memiliki akun class marker

maka saya juga regrister terlebih dahuluy, dengan klik
‘register free’ disebelah pojok kanan atas
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Alasan saya menggunakan Quizie! untuk membygy |
wmmmmw
mudah. Selain iw Quizlet juga dengan mudah daput didiey
melalui web, jadh ndak  diperlukan untuk  mendownipy
aplikasi tericbih dahulu
Berikut adaleh langhah-langhah prmbuotan ke sk
menggunakan Quiziet:

. Pertama buka halaman resmd Quitlit &
hitps/www quizletcom.  Kemudion piih Sige
aplikasi quizlet. pilih Sige Up with Cowgh weiek
untuk mendaftar dengan Facebook atau Sign U ik |
Emasl untuk mendaftar via emnail



kah.O ot adalah sebuah medi.a pel.nbelaj
an berbentuk sepertj kuis —|
online deng al macam tingkatan pend;i
tuk befb;ii gga peserta didik tidqk 1,
menarik. 5¢ kahoot  diluncurkan paq,
embela?arz}qoot_, sekarang dimainkan o]
Norwegl.a/ 0 negara. Dirancang unpy dapat diakses untuk
orang di 18 lingkungan belajar lainnya di seluryp dunia,
ruang kelas danjnan belajar (“Kahoots") dapat dibyat oleh Siapa
Kahoot!'S Permzibatasi untuk tingkat usig atau subjek, Kahoot!
saja dap;1 .hd:il;kan menggunakan Perangkat, desktop atay
dapat CiH

an web browser, ia dengan Cepat merambah ¢; kelas
lep'op dfmimbawa perangkat Anda sendir{”.
dengan ~m

aran yang berbasis
uis,bisa digunakap
dikan dap Sangat
OSan dalam Proseg
Agustus 013 di
eh lebin dari 50 juta

milih Kahoot dengan media lainnya diant

Alasan T(e nak dilatih untuk menggunakan tekng
Anax-a _

i media untuk belajar

aranya:
logi sebagai

. . haman
: belajaran sejauh manga pema
i evaluasi pem
2. Sebagal
siswa : buat quis baik ity §uru ataupun
orang bisa mem
3. Semua .
orangdt-ui es dimana saja dan kapan saja baik melalui
Bisa diaks
4. handphone atau pun laptop
5. Menarik untuk belajar |
6. Banyak pilihan kategori

7. Dapat digunakan bersama sama
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en

g. Mudah dalam pe_ndaftaran

Langkah-langkah Menggunakan Aplikgg; Kahao,
1. Pertama kita membuka website

httye.
Js.//kahont.co
ntips /kahoot.com v Tefjemahkan halaman inj /.

Kahoot! | Learning games | Make leaming 4
Kahoot! 's & game-based learring plaifonm that brigs engage EMWESome!
every year al School. at WOk and 2t NS iGN up for ey 0 fonig 4, Wy
How to play Kahooll Kahood App About Kahog!!

Anda mengumiungl hafaman in pada 2011729

2. Lalu akan muncul tampilan home g,
e
https:/fkalioot.com/ Websj,

Wiy e G RPN

Kahogys "’"“"‘F
[ ZE R — )
“"""“'ln-u-ga::.;.,

oonae

rorce g

Empower your school 3
or diatrict with Kaheot!

Amuneomnu Moot
Kahoot ZLeademy

£ % AT 6O 3 Yrmxeh
oA 353 M e Nt e 2g
i v oem

Leat Mg

3. Kemudian klik Log in, dengan mengeunakan ema'ili
Lalu akan muncul home setelah Log in '

(22 ey
b P Y A s

yxecade P 4NN ingang
B e
Seowyar v WA QoSN ik
g ooateiin S enassane

Chabergan i progress b “Sitsetteont

Ry
TRORD viriunl e psmams
¥owesme by edsing
oM v Rehoots "1) ?
&

&

o et e

% R T LR
Wi Sooeo RYH K e s PARGLK Awive bt YA N LRI LM Y g g S
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pengembn“gan

BAB 12 MENTIMETER

Mentimeter merupakan suatu aplikag; S
untuk memudahkan dalam hal presentag; infe dllsfuhak
Taktif

mampu mendukung dalam berflannya pempg !
an

interaktif. Mentimeter hampir sama dengan google ¢ yar18
OI‘Irl 4

an
dalam dunia Pendidikan untuk membuat kyig ol lat ban
I ngl Vo4
Oting

kahoot, mentimeter biasanya digunakan untuk
a

brainstorming sebelum mulai  materi, tanya

kegiatan yang lain.
Berikut ini merupakan langkah-langkah dalap, .
NgGuna,

mentimeter:
1. Sebelum anda mengakses Mentimeter hUbUﬂgk
7 an d
gadget atau perangkat anda ke et ahy]y,
) Karena

mentimeter ini membutuhkan sambungan ke ;
Internet

untuk mengaksesnya.

¢ o ¥ i
P NS S T
/ O SN B

¢ RS g
1 L

58
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Gugis Tl G ‘ 2
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BAB 13 ]OTFORM |

JotForm adalah aplikasi online yang 1
memungkinkan siapa pun dengan cepat membua fay
online kustom. Tampilan antarmuka yang mat ¢ u]ié
peﬁgguna untuk melakukan drag-and_drop Unt-u:m d
cebuah form, dan tidak mengharuskan And |, “‘emb%
baris kode. Menggunakan JotForm, Anda dapat enylj
mempublikasikan formulir, me“gimegfasikanny:mb
Anda, dan menerima tanggapan melalui email,

Berikut beberapa form yang dapat dibuat oleh

Otform

Uat
8

yaitu:
Registration Forms

Application Forms
« Contact Forms

» Request Forms

e Order Forms

o Feedback Forms

e Surveys

« DIL
Aplikasi Jotform ini dapat dimanfaatkan pada d
Unia

pendidikan yaitu untuk membuat form soal secara on);
dengan memasukkan soal kedalam jotform dan mmy,::lﬂ:
kepada siswa, siswa dapat memberikan respon fan

dengan memilih jawaban yang telah disediakan atay 883?"
jawaban pada kolom yang disediakan. .
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GoAnimate atau Vyond adalah berbag;
1S weh

masi penciptaal platform yang dimiliki oleh
e e
ini dirancang untuk memungkink GoAhimat
) e an e
idak memiliki pengetahuan dalas Orang. 5
n . ani ¢
membuat video animasi. Vid Mmag;j
+ V100 inj

ani
fnc. Hal
bisnis yang t
"cepat", dan "mudah
dibuat dal

whiteboard (al

Orang

am berbagai gaya, term -
y nasuk Animasi 2D “apat
7 ANimae
asl

ias vide gle)
o scribing atau memotong)
da
n yj
Ide
0

infografis.

Go Animate menyediakan para pen
perpustakaan yang berisi puluhan ribu pre-a 'gguna dengap
dapat dikendalikan melalui drag & drop nlfzasi aset, yang

sederhang

a. Asetjenis mi termasuk karakter, tindakan
! / templa e
t al
/ at

Seraga, Kotak teks, trek musik dan efek suar
:r};a; meng-up.load aset mereka sendiri, Sep:r-tiP;ngguna juga
i " ;jaftj; :;llf ;fil(;:leo. Dengan adanya aplikaI: E::.diol file
tengan berbaga ﬁtueo pembelajaran menjadi lebih e
jadi untuk pemula ticrl :(ersebut. Penggunaannya ju amenarik
A 1 akal.w merasa kesulitan. Dilg<a e
N herba.51s web  maka tidakrenakan
dan computer dapatu apliedl] 1t, ECERD Seniua lperlu
banyak orang untuk MENEEVNEAnyS  Cal imems N
Setiag 1-1 m‘engaksesnya. ety

p aplikasi tentunya memiliki kekurangan at

au

kelemahan, begitu j
, begitu juga dengan Go Animate ini. Kel
. Kelemahannya
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