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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah 

Tuhan Yang Maha Esa karena dapat menyelesaikan 

modul membuat media pembelajaran dengan 

videoscribe versi 3.2.1. Modul ini bertujuan untuk 

membantu membuat media pembelajaran dengan aplikasi 

videoscribe. 

Dalam modul ini memuat tentang videoscribe, story 

board, Menyiapkan aset, fitur-fitur, cara instalasi, dan 

cara pembuatan dengan menggunakan aplikasi 

videoscribe. Kami berusaha menyusun modul membuat 

media pembelajaran dengan videoscribe versi 3.2.1 

sesuai dengan kebutuhan pengguna, sehingga dalam 

membuat video lebih mudah, inovatif dan kreatif. 

Akhirnya, kami mengucapkan terimakasih kepada semua 

pihak yang telah membantu dalam penyusunan modul ini, 

semoga dapat memberikan andil dalam membuat video 



secara mudah dengan menggunakan aplikasi videoscribe. 

Kami menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam 

penyusunan modul ini. Untuk itu, kritik dan saran bagi 

kesempurnaan modul ini sangat kami harapkan. Semoga 

modul membuat media pembelajaran dengan 

videoscribe versi 3.2.1 ini dapat memberikan manfaat 

bagi pengguna. 

 

Yogyakarta, 1 Juli 2020 
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Pembuatan Video Pembelajaran dengan 

VideoScribe 

A. Tentang VideoScribe 

VideoScribe merupakan aplikasi atau software untuk 

membuat video animasi dengan diawali background putih 

seperti white board. Video animasi ini bisa dikembangkan 

untuk membuat video pembelajaran yang menarik. 

Aplikasi ini sangat mudah dioperasikan bagi pemula 

khususnya para guru. Siswa akan lebih senang dan 

tertarik mengikuti pembelajaran karena aplikasi ini dapat 

memadukan gambar, teks, musik, dan rekaman suara 

(Shalikhah, 2020). Menariknya lagi dapat memberikan 

efek bergerak seperti sedang menulis dengan tangan 

sehingga siswa dapat menikmati proses pembelajaran.  

Fitur yang disediakan oleh aplikasi ini sangat 

beragam sehingga mampu menjadi media pembelajaran 

inovatif untuk mata pelajaran yang diinginkan (Imamah & 

Ma’ruf, 2018). Berdasarkan hasil penelitian Badiah, 

penggunaan media pembelajaran VideoScribe menjadikan 

pengajaran menjadi lebih menarik, sehingga motivasi 

anak didik lebih meningkat dan mampu menghilangkan 

kejenuhan serta mampu melatih taraf berpikir anak didik 

dari konkret ke abstrak, dari berpikir sederhana ke 

berpikir komplek. Anak didik mampu menempatkan 

unsur-unsur visual secara serempak; menghubungkan 

keseluruhan pesan visual dengan pengalaman-

pengalamannya; membuat kesimpulan tentang visualisasi 



yang dilihatnya; dan kemudian membuat konseptualisasi 

baru tentang apa yang telah mereka pelajari sebelumnya 

(Susanti, 2019). Penggunaan VideoScribe mampu 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik 

(Sudrajad & Hardinto, 2017). Sedangkan menurut Tera, 

media ini sangatlah efektif atau berhasil 

diimplementasikan kepada para pembelajar pada tingkat 

sekolah dasar (Athena, 2018). 

 

B. Membuat Stroryline 

Dalam pembuatan video pembelajaran agar lebih 

terarah perlu membuat storyline yaitu adalah alur cerita 

yang akan dibuat pada sebuah karya animasi atau video. 

Berikut contoh storyline dalam pembuatan video 

pembelajaran. 

 

No Alur Cerita Aset Narasi 

1 Salam dan 
pembukaan 

Gambar, teks, 
musik 

 

2 Judul materi Gambar, 

musik 

 

3 Penjelasan materi   

4 Contoh    

5 Penutup   

6    

7    

8    

 



C. Menyiapkan Aset 

Pembuatan media pembelajaran dengan 

VideoScribe, alangkah baiknya kita menyiapkan aset yaitu 

sebuah konten yang akan disajikan dalam video tersebut. 

Aset tersebut berupa materi dalam bentuk teks, gambar, 

dan musik. Materi sudah disiapkan dalam bentuk word 

agar dalam pembuatan hanya mengcopy dan paste di 

board VideoScribe. Gambar dapat menggunakan fitur 

base library yang tersedia pada aplikasi VideoScribe, 

namun jika ingin sesuai dengan tema yang kita buat, kita 

dapat mengambil gambar dari library laptop/pc. 

Sedangkan musik digunakan untuk mengiringi setiap slide 

dalam video pembelajaran dapat kita siapkan terlebih 

dahulu atau bisa mengambil dari galeri yang telah ada di 

VideoScribe. 

Adapun langkah-langkah yang perlu diperhatikan 

dalam membuat video pembelajaran yang baik yaitu:  

1. Menentukan Tema 

2. Pilihan gambar atau animasi yang sesuai dengan 

tema 

3. Pemilihan warna background  

4. Pemilihan efek animasi sebaiknya disesuaikan 

dengan audience  

5. Pemilihan font  



6. Konten materi atau isi yang akan disampaikan 

dalam VideoScribe  

7. Sesuaikan durasi video dengan materi yang 

disampaikan 

 

D. Fitur VideoScribe 

 

Keterangan gambar sebagai berikut. 

1. Back to projects : tombol kembali ke halaman awal 

VideoScribe 

2. Save or export this scribe : tombol untuk menyimpan 

projek yang dibuat 

3. Cut : tombol untuk menghilangkan gambar atau teks 

lalu dipindahkan ke lokasi lain 

4. Copy : tombol itu menduplikat gambar atau teks 

5. Paste : tombol untuk memuculkan objek yang dicopy 

6. Scribe music : tombol untuk memasukan musik 

7. Voiceover : tombol untuk memasukan rekaman suara 



8. Background options : tombol untuk memberikan 

baground berupa tektur maupun warna  

9. Default scribe hand : tombol untuk memasukkan 

animasi tangan 

10. Play from start : tombol untuk melihat tampilan 

project dari awal 

11. Play from current element : tombol untuk melihat 

tampilan project tertentu 

12. Download or publish scribe video: tombol untuk 

mendownload dan mempublish project ke video, 

youtube, atau ppt  

13. About and help : tombol untuk meminta bantuan 

informasi 

14. Add new chart : tombol untuk memasukkan grafik 

15. Add text: tombol untuk memasukan teks 

16. Add new image: tombol untuk menambahkan gambar 

17. Set camera to current position : tombol untuk 

mengatur gambar atau teks agar tidak berubah posisi 

ketika berganti slide 

18. Clear element’s camera position : tombol untuk 

membatalkan set kamera 

19. Layer : tombol untuk layer 

 

 



E. Menginstal Aplikasi VideoScribe 

Langkah-langkah mengintal aplikasi VideoScribe 

yaitu: 

1. Mendownload aplikasi VideoScribe dari google yang 

sesuai dengan kapasitas laptop (32 bit atau 64 bit) 

 

 

 

2. Klik VideoScribe pro 3.2.1 

 

 

3. Klik VideoScribe 64.msi 

 

 

 

 

 

 

 



4. Muncul halaman welcome to the sparkol VideoScribe 

setup wizard lalu klik next 

 

 

5. Pilih folder untuk menyimpan aplikasi misal di local disk 

c, lalu klik next 

 



6. Kemudian siap untuk menginstal klik install 

 

 

7. Selanjutnya klik finish 

 



8. Aplikasi VideoScribe telah terinstall, selanjutnya klik 

icon VideoScribe di dekstop untuk memulai 

pembuatan video pembelajaran 

 

 

9. Muncul tampilan application update, klik tanda X 

(close) 

 

 

 

 



10. Pilih login 

 

 

11. Pilih create a new scribe 

 

 
12. Muncul tampilan halaman putih kosong seperti white 

board siap untuk mulai pengerjaan 

 



F. Pembuatan Media Pembelajaran dengan 

VideoScribe 

Terdapat beberapa langkah dasar untuk dapat 

membuat video pembelajaran yang menarik seperti 

memasukkan gambar, teks materi,  dan musik sebagai 

berikut. 

1. Memasukkan Gambar 

a. Klik Add New Image 

 



b. Muncul tampilan dengan variasi gambar semisal 

memilih “callout” akan muncul banyak gambar, 

pilihlah sesuai kebutuhan. 

 

 

c. Gambar yang dipilih akan mucul di halaman kerja  

 

 



d. Agar gambar yang muncul tidak berubah, klik set 

camera to current position pada icon  

e. Jika ingin mengambil gambar dari galeri yang kita 

miliki yaitu klik Add New Image, lalu pilih icon  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



f. Pilih tempat penyimpanan gambar yang Anda 

miliki, jika sudah klik open 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



g. Akan muncul tampilan seperti berikut lalu atur 

letak dan besar kecilnya gambar. Cara mengatur 

gambar dengan mengklik gambar yang ingin 

diatur kemudian arahkan kursor. Jika sudah diatur 

gambarnya dan agar tidak berubah posisi klik set 

camera to current position. 

 

 

 

2. Memasukkan Teks Materi 

a. Klik Add New Text 

 



b. Muncul tampilan add text, bisa menulis sesuai 

kebutuhan, pilih font, dan warna. 

 

 

c. Akan muncul tampilan teks yang telah diketik, 

setelah itu klik set camera to current position. 

 



3. Memasukkan Musik 

a. Jika baru pertama kali membuka membutuhkan 

koneksi internet untuk memunculkan beberapa 

musik dan mendownloadnya. 

b. Klik scribe music pada icon  

c. Selanjutnya akan muncul tampilan dengan 

berbagai macam music, klik music yang diinginkan 

kemudian bisa atur volume lalu klik centang. 

 

 

d. Jika ingin melihat tampilan yang kita buat dapat 

klik Play form Start pada  icon  

 

4. Membuat Slide 

a. Letakkan kursor di halaman kerja, geser bisa ke 

arah kanan, kiri, atas atau bawah sampai terlihat 

halaman kerja putih seperti awal 



b. Semisal di slide selanjutnya membuat judul 

materi, bisa memasukkan gambar dan teks untuk 

judul. 

 

5. Mengedit Gambar dan Teks 

a. Jika ingin mengedit gambar, klik gambar yang 

mau diedit, lalu klik layer di bawah yang aktif, klik 

Element Properties. 

 

 

b. Muncul tampilan Image Properties, bisa gunakan 

fitur graphic filters, drawing options, atau 

merubah efek tangan dengan drawing hand. Bisa 

juga mengatur durasi waktu tampilan gambar. 



 
 

c. Jika ingin mengedit teks, klik teks yang ingin 

diedit, lalu arahkan kursor ke layer bawah yang 

aktif, klik Element Properties. 

 
 

d. Muncul tampilan Teks Properties dengan fitur Edit 

Text jika ingin menambahkan atau mengurangi 

tulisan, fitur Graphic Filters untuk menerangkan 

teks, fitur Drawing Options untuk memberi efek 

atau mengatur durasi waktu, dan fitur Drawing 

Teks untuk menambah efek gerak tangan. Jika 

sudah selesai klik centang. 



 
 

6. Mempublish Menjadi Video 

a. Jika lebar kerja kita sudah selesai dan ingin 

mempublish ke video, klik Download or Publish 

Scribe Video. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



b. Muncul tampilan Share or Download Scribe. 

Lembar kerja kita dapat di download video, share 

link, publish ke youtube, atau ppt sesuaikan 

kebutuhan. 

 

 

 

 

 

 

 

 



c. Semisal memilih download ke video akan muncul 

tampilan Create Video File, bisa tulis judul “coba 

1” dan disimpan di local disk E. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



d. Tunggu sejenak untuk Proses donwload ke video. 

 
 

e. Jika sudah selesai, Video pembelajaran siap 

dinikamati.  
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