




Nama Dosen

Mata Kuliah 

Program Studi

Kelas

Semester

Tahun Akademik

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

S4

S5

S9

S11

P1

KU1

KU2

KU3

KU5

KU9

KK1

KK3

KK4

Menghargai  keanekaragaman  budaya,  pandangan,  agama,  dan  kepercayaan,  serta pendapat 

atau temuan orisinal orang lain

Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan Kembali data untuk 

menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi.

Mampu menyajikan beberapa alternatif solusi rancangan dan membuat keputusan pilihan 

berdasarkan pertimbangan keilmuan arsitektur

Menunjukkan  sikap  bertanggung  jawab  atas  pekerjaan  dibidang  keahliannya  secara mandiri.

Memiliki sikap etis dan estetis, komunikatif, adaptif, dan apresiatif.

Menguasai konsep teoritis tentang arsitektur, perancangan arsitektur, estetika, tanggap bencana, 

sistem struktur dan utilitas bangunan.

Mampu  menerapkan  pemikiran  logis,  kritis,  sistematis  dan  inovatif  dalam  konteks 

pengembangan  atau  implementasi  ilmu  pengetahuan  dan  teknologi  dalam  bidang Arsitektur.

Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur.

Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi 

yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan 

kaidah, tata cara danetika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik 

seni

Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang 

keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data.

Mampu Menyusun konsep rancangan arsitektur yang mengintegrasikan hasil kajian aspek 

perilaku, kesadaran tanggap bencana, lingkungan, teknis, dan nilai-nilai yang terkait dengan 

Mampu  mengkomunikasikan  pemikiran  dan  hasil  rancangan  dalam  bentuk  grafis, tulisan, 

dan model yang komunikatif dengan teknik manual maupun digital

Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta 

rasa tanggung jawab pada negara dan bangsa.

: 24.A1

: Genap

: 2025/2026

CPMK 1
Mahasiswa mampu memahami perinsip desain arsitektur dalam dalam mendesain 

bangunan bertingkat tinggi (high rise building)

CPMK 2
Mahasiswa mampu menerapkan perinsip desain arsitektur dalam menentukan konsep 

desain pada bangunan bertingkat tinggi (high rise building)

CPMK 3
Mahasiswa mampu menciptakan rancangan bangunan bertingkat tinggi (high rise 

building). 

CPMK 4
Mahasiswa mampu mengkomunikasi hasil rancangannya dalam bentuk presentasi dan 

produk arsitektur secara inovatif dan kreatif

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

: Arsitektur

=  KONTRAK KULIAH  =

: Lukas Bimo Pramono 

: Studio Perancangan Arsitektur 4 [TKM142 41]



1 Pengantar 6 Pengembangan Gambar Kerja

2 Studi Program Ruang 7 Presentasi Arsitektur

3 Studi Perancangan Tapak

4 Studi Konsep Desain

5 Olah Bentuk & Ruang 

No. Bobot

1

10%

35%

45%

10%

2 10%

3 15%

100%

1

: 200 menit

: 480 menit

2

3

4

5

6

Mengetahui

Kepala Program Studi

Rachmat Wahyu Prabowo, S.T., M.Eng.

NIS.19850716 202307 1 001

Dosen Pengampu Perwakilan Kelas

Afiana Agustin

Lukas Bimo Pramono, S.T., M.Sc. Afiana Agustin

NIS.19850716 202307 1 001 24111400004

Mahasiswa wajib hadir minimal 75% dari total pertemuan tatap muka (yaitu minimal 

12 kali dari 15 pertemuan) sebagai salah satu syarat kelulusan mata kuliah.

Mahasiswa wajib hadir dan mengikuti Ujian Akhir Semester (UAS) sebagai salah 

satu syarat kelulusan mata kuliah.

Mahasiswa wajib bersikap sopan, saling menghargai & berpakaian rapi selama di 

area kampus, baik saat perkuliahan berlangsung maupun di luar waktu perkuliahan 

sesuai tata tertib Universitas
Yogyakarta, 03 Maret 2025

Meyetujuhi,

Perkuliahan dilaksanakan dengan metode tatap muka dan belajar madiri dengan bobot

4 SKS, dengan rincian sebagai berikut:

1. Kuliah tatap muka

2. Tugas mandiri

Toleransi keterlambatan kehadiran saat jam perkuliahan maksimal 15 menit.

Mahasiswa wajib mengerjakan dan mengumpulkan tugas mingguan yang diberikan 

oleh dosen pengampu mata kuliah sebagai salah satu syarat untuk memperoleh nilai.

 PERKULIAHAN

Tugas-tugas

75%

CPMK 1
Mahasiswa mampu memahami perinsip desain arsitektur dalam 

dalam mendesain bangunan bertingkat tinggi (high rise building)

CPMK 2

Mahasiswa mampu menerapkan perinsip desain arsitektur dalam 

menentukan konsep desain pada bangunan bertingkat tinggi (high 

rise building)

CPMK 3
Mahasiswa mampu menciptakan rancangan bangunan bertingkat 

tinggi (high rise building). 

CPMK 4
Mahasiswa mampu mengkomunikasi hasil rancangannya dalam 

bentuk presentasi dan produk arsitektur secara inovatif dan kreatif

Ujian Akhir Semester 

Kehadiran 

Total 

KETENTUAN DAN TATA TERTIB

Uraian 

Materi Pembelajaran

Peniliaan Hasil Belajar



    : ARSITEKTUR     : TKM142 41     : GENAP

    : 2025/2026     : STUDIO PERANCANGAN ARSITEKTUR 4     : SENIN & RABU

    : SENIN     : 4 SKS     : 08:40 s.d 12:00

    : LUKAS BIMO PRAMONO [0516078501]     : 24.A1     : LAB. DESAIN

NP Mahasiswa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

2 Mar 2026 9 Mar 2026 16 Mar 2026 23 Mar 2026 30 Mar 2026 6 Apr 2026 13 Apr 2026 20 Apr 2026 27 Apr 2026 4 May 2026 11 May 2026 18 May 2026 25 May 2026 1 Jun 2026 8 Jun 2026

1 M. REZI ALFIL PANNANI √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

2 PAULO DES ALFA SIGA X √ √ X X X X X X X X X X X X 2 13%

3 ANANG ARIF SAPUTRA √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

4 ATA NURUN NAJIH AL ATHOR √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

5 HARI FIRMANSAH √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

6 RIZKI BISUGI √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

7 DWI AGUNG NUGROHO √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

8 Aditya Yunus √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

9 Afiana Agustin √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

10 Rekadana Tri Warsono √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

11 PASYA LINDU LAKSMANA √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

12 Marfa Widyana √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

13 Alfadhila Keysha Dewi √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

14 KHUSNAN NURCAHYONO √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ √ 15 100%

Lembar 1 : Untuk Dosen

Lembar 2 : Untuk Arsip Program Studi

14

24111400012

24111400014

24111400022

23111400014

24111400003

24111400004

24111400008

24111400009

21111400001

22111400005

22111400009

23111400003

23111400013

Ruang

Program Studi

20111400034

Semester

Tahun Akademik

%

Hadir

   Jl. PGRI I Sonosewu No. 117  Yogyakarta Telp. 0274-376808, 373198 Fax. 0274-376808

  Universitas PGRI Yogyakarta

DAFTAR HADIR KULIAH

No Nama Mahasiswa B/U/P Jumlah

Hadir

Dosen

Matakuliah

Bobot

Kelas

Kode Matakuliah Semester

Hari

Pukul



  Universitas PGRI Yogyakarta
   Jl. PGRI I Sonosewu No. 117  Yogyakarta Telp. 0274-376808, 373198 Fax. 0274-376808 

REKAP NILAI

    : ARSITEKTUR     : TKM142 41 Semester     : GENAP

    : 2025/2026     : STUDIO PERANCANGAN ARSITEKTUR 4 Hari     : SENIN

    : SENIN     : 4 SKS Pukul     : 08:40 s.d 12:00

    : LUKAS BIMO PRAMONO [0516078501]     : 24.A1 Ruang     : LAB. DESAIN
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1 M. REZI ALFIL PANNANI 75 79 100 79 B+

2 PAULO DES ALFA SIGA 5 0 13 6 E

3 ANANG ARIF SAPUTRA 72 78 100 77 B+

4 ATA NURUN NAJIH AL ATHOR 59 49 100 64 C+

5 HARI FIRMANSAH 66 75 100 72 B

6 RIZKI BISUGI 66 69 100 72 B

7 DWI AGUNG NUGROHO 73 64 100 76 B+

8 Aditya Yunus 84 88 100 87 A

9 Afiana Agustin 83 82 100 85 A-

10 Rekadana Tri Warsono 68 57 100 72 B

11 PASYA LINDU LAKSMANA 60 68 100 66 B-

12 Marfa Widyana 76 81 100 80 A-

13 Alfadhila Keysha Dewi 70 66 100 74 B

14 KHUSNAN NURCAHYONO 92 88 100 93 A

Lembar 1 : Untuk Dosen     Yogyakarta,        

Lembar 2 : Untuk Arsip Program Studi Dosen Pengampu

CPMK

CPMK 1 Mahasiswa mampu memahami perinsip desain arsitektur dalam dalam mendesain bangunan bertingkat tinggi (high rise building)

CPMK 2 Mahasiswa mampu menerapkan perinsip desain arsitektur dalam menentukan konsep desain pada bangunan bertingkat tinggi (high rise building)

CPMK 3 Mahasiswa mampu menciptakan rancangan bangunan bertingkat tinggi (high rise building ). 

CPMK 4 Mahasiswa mampu mengkomunikasi hasil rancangannya dalam bentuk presentasi dan produk arsitektur secara inovatif dan kreatif

95 92

Agustus 2026

LUKAS BIMO PRAMONO

24111400009 94 91 29 51 60

24111400022

24111400014

24111400012 95 94 55 85 76

95 94 48 61 70

94 92 91

24111400008 94 92 45 65 68

24111400004 95 94 71 85 83

24111400003 94 91 73 95 84

23111400014 94 91 49 95 73

23111400013 94 92 44 51 66

23111400003 94 92 42 61 66

22111400009 94 91 28 51 59

22111400005 94 92 51 71 72
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NILAI AKHIR

Program Studi Kode Matakuliah

Tahun Akademik Matakuliah

75% 10% 15% 100%
CPMK CPMK 1 CPMK 2 CPMK 3 CPMK 4

No NP Mahasiswa Nama Mahasiswa
REKAP TUGAS MINGGUAN KOMULATIF NILAI

10% 35% 45% 10%

21111400001 51 0 0 50

Semester Bobot

Dosen Kelas

100%

20111400034 75 75 76 75 75



Universitas PGRI Yogyakarta
Jl. PGRI I Sonosewu No. 117 Yogyakarta Telp. 0274-376808, 373198 Fax. 0274-376808

: ARSITEKTUR Kelas : 24.A1

: STUDIO PERANCANGAN ARSITEKTUR 4 [TKM142 41] Hari : SENIN

: 4 SKS Pukul : 08:40 s.d 12:00

: LUKAS BIMO PRAMONO [0516078501] Ruang : LAB. DESAIN

Pert Pokok Bahasan Jml Mhs Paraf

I 2 Mar 2026 Penjelasan RPS & Tugas Besar 13

II 9 Mar 2026 Studi Program Ruang 14

III 16 Mar 2026 Studi Perancangan Tapak 14

IV 23 Mar 2026 Studi Konsep Desain Arsitektur 13

V 30 Mar 2026 Trasformasi Desain 13

VI 6 Apr 2026 Skematik Desain 1 13

VII 13 Apr 2026 Skematik Desain 2 13

VIII 20 Apr 2026 Review Pekerjaan M1-7 (UTS) 13

IX 27 Apr 2026 Pengembangan Rancangan 1 13

X 4 May 2026 Pengembangan Rancangan 2 13

XI 11 May 2026 Pengembangan Rancangan 3 13

XII 18 May 2026
Pengembangan Gambar Rancangan 

1
13

XIII 25 May 2026
Pengembangan Gambar Rancangan 

2
13

XIV 1 Jun 2026
Pengembangan Gambar Rancangan 

3
13

XV 8 Jun 2026 Review Pekerjaan M9-15 13

1. Identifikasi Tapak (Survey Tapak)

2. Pengolahan Hasil Identifikasi Tapak

3. Analisis Tapak

penyusunan konsep desain bangunan:

1.	Konsep Arsitektural

2.	Konsep Struktural

3.	Konsep Utilitas

PRESENSI DOSEN MENGAJAR

Tanggal Sub-Pokok Bahasan

1. Penjelasan KAK Tugas Besar (City Hotel)

2. Analisis SWOT Proyek Tugas Besar

3. Tugas: Mencari Studi Preseden Terkait Fungsi & Pembagian 

Ruang dari Tugas Besar

     TA. 2025/2026 Sem. GENAP

Mengembangkan Gbr Arsitektural menjadi Gbr Kerja:

1. Visualisasi Interior

Review Hasil Pekerjaan M1-M7 & Persiapan UAS

Program Studi

Matakuliah

Bobot

Dosen

Mengembangkan Gbr Arsitektural menjadi Gbr Kerja:

1. Potongan Bangunan 

2. Potongan Kawasan

Mengembangkan Gbr Arsitektural menjadi Gbr Kerja:

1. Potongan Bangunan 

2. Potongan Kawasan

Mengembangkan Gbr Arsitektural menjadi Gbr Kerja:

1. Visualisasi Eksterior

Presentasi Hasil Pekerjaan M1-M7

(Presentasi, diskusi, tanya & jawab)

Mengembangkan Gbr Arsitektural menjadi Gbr Kerja:

1. Situasi

2. Siteplan

Mengembangkan Gbr Arsitektural menjadi Gbr Kerja:

1. Denah

2. Tampak Bangunan

3. 3D Bangunan

Transformasi desain dari konsep menjadi bentuk arsitektur 

dengan metode volumetrik studi

Pengembangan hasil volumetrik studi menjadi gambar pra 

rancangan arsitektural:

1. Siteplan

2. Denah

Pengembangan hasil volumetrik studi menjadi gambar pra 

rancangan arsitektural:

4.	Potongan Skematik Bangunan

5.	Visualisasi eksterior

1. Identifikasi Pelaku, Aktivitas & standar Ruang

2. Analisa kebutuhan, besaran & Hubungan ruang

3. Penyusunan zonasi ruang (verikal & horisontal)




