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Capaian Pembelajaran (CP) CPL-PRODI 

CPL-1 Menerapkan dan mengkomunikasikan ilmu pengetahuan, karya tulis ilmiah dan 
teknologi secara profesional yang berhubungan dengan Konteks  Pancasila dan 
Pendidikan Kewarganegaraan 

CPL-8 Menguasai prinsip endupreneur dalam bidang pendidikan berbasis Kebhinnekaan 

CPL-9 Mampu melaksanakan pembelajaran dan pengelolaan sekolah pada bidang 
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan secara profesional 

 
CP MK 



 

 

 
CPMK-1 

Mahasiswa mampu menggunakan berbagai teknologi digital secara profesional 
dalam pengembangan media pembelajaran PPKn. 

CPMK-2 
Mahasiswa mampu mengkomunikasikan konsep pembelajaran secara visual dan 
interaktif melalui media yang relevan. 

CPMK-3 
Mahasiswa mampu mengembangkan media pembelajaran yang mencerminkan 
semangat kewirausahaan berbasis Kebhinnekaan. 

CPMK-4 
Mahasiswa mampu merancang produk media pembelajaran kreatif dan bernilai 
ekonomi dalam konteks pendidikan. 

CPMK-5 
Mahasiswa mampu mengevaluasi efektivitas media pembelajaran berdasarkan nilai 
budaya dan etika profesi. 

 

CPMK CPL1 CPL2 CPL3 CPL4 Bobot 

Mahasiswa mampu menggunakan berbagai teknologi digital secara 
profesional dalam pengembangan media pembelajaran PPKn. 

 5 %  10 % 15 % 

Mahasiswa mampu mengkomunikasikan konsep pembelajaran secara 
visual dan interaktif melalui media yang relevan. 

 15 % 15 %  30 % 

Mahasiswa mampu mengembangkan media pembelajaran yang 
mencerminkan semangat kewirausahaan berbasis Kebhinnekaan. 

 10 % 10 %  20 % 



 

 

Mahasiswa mampu merancang produk media pembelajaran kreatif dan 
bernilai ekonomi dalam konteks pendidikan. 

5 % 15 % 15 %  35 % 

Mahasiswa mampu mengevaluasi efektivitas media pembelajaran 
berdasarkan nilai budaya dan etika profesi. 

     

 5 % 45 % 40 % 10 % 100 % 
 

Deskripsi Mata Kuliah Mata kuliah ini menyajikan pengetahuan, sikap dan keterampilan dasar tentang pembuatan media 

pembelajaran. Mata kuliah ini menggunakan pendekatan team base learning, case base learning dan problem 
base learning dalam pembelajarannya. Mata kuliah ini lebih menekankan pada output base learning dengan 

pemanfaatan teknologi untuk mengembangkan media pembelajaran agar dapat meningkatkan kemampuan 
mahasiswa dan memberi kontribusi kepada permasalahan dalam pendidikan dan sosial. 

  



 

 

Materi Pembelajaran/Pokok 
Bahasan 

1. Media Pembelajaran 
2. Jenis-Jenis Media Pembelajaran 
3. Desain Media Pembelajaran 

4. Media Pembelajaran berbasis Buku Digital 
5. Media Pembelajarn Tutorial  
6. Media Pembelajaran Interaktif  

7. Media Pembelajaran berbasis Video 
8. Dasar-Dasar Desain Media Model  ADDIE 

9. Project Desain Media Pembelajaran 
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Media Pembelajaran Perangkat Lunak Perangkat Keras 

Microsoft Office, Ispring, Website2apk, Flipbook, 
Filmora, snagit, debut 

Laptop/komputer, Smartphone 
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Mingg
u ke 

CP-MK Indikator Penilaian Kriteria & Bentuk 
Penilaian 

Bentuk Pembelajaran, 
Metode Pembelajaran, 

Penugasan 

Materi  
Pembelajaran 

Bobot 
Penilai
an (%) 

1-3 Mahasiswa dapat 

menganalisis dan 
memaparkan 
dengan baik 

tentang media 
pembelajaran, 
jenis-jenis media 

pembelajaran, 
serta desain media 

pembelajaran  
dengan berbasis 
teknologi   

• Ketepatan 
menjelaskan 
tentang kriteria 

media 
pembelajaran. 
 

• Rancangan dasar 
desain media 

pembelajaran 

Kriteria: 

- Ketepatan dan 
keluasan paparan 

-  Ketepatan dalam 

pemilihan  tema, 
gambar, jenis huruf, 
ilustrasi, dan warna 

 
Bentuk non-test: 

- Presentasi tentang jenis-
jenis media 

- Penilaian desain 

pembelajaran 
 

• Kuliah Offline 
[TM:3 x (3x50”)] 

• Diskusi Online 
[TM:3 x (3x50”)] 
 

• Tugas 1:  
Menyusun presentasi 

jenis-jenis media 
pembelajaran sesuai 
dengan teknik desain 

media pembelajaran 
[BT+BM:(1+1)x(2x60

”)] 

 

Media & Sumber Belajar 
E-learning, Modul, 
Presentasi, Video, 

Internet  

• Media 
Pembelajaran  

• Jenis-Jenis Media  

• Desain Media 
Pembelajaran 

       [1] hal 1 - 22 
  [3] hal 1-6 

  [5] hal 4 -10 
 

 

 

15 % 

4-5 Mahasiswa dapat 

menerapkan 
pembuatan media 

pembelajaran 
secara 
berkelompok (team 
base learning)  
berupa buku digital 

dan tutorial secara 
kreatif dan inovatif 
serta 

Buku Digital 

• Kemampuan 
mendesain buku 

digital 

• Kemampuan 
menggunakan 
program Flipbook 

 

Kriteria: 

- Ketepatan dalam 
mendesain buku digital 

dari unsur warna,  
gambar, tema dan 
jenis huruf 

 
Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil kerja 
buku digital  

• Pendekatan team 
base learning 

• Kuliah Offline 
[TM:2 x (2x50”)] 

• Praktek pembuatan 

buku digital dengan 

flipbook  

[TM:2 x (2x50”)] 

 

• Tugas 2:  

• Media 
Pembelajaran 
Berbasis Buku 

Digital 
[1] hal 22-48 

[2] hal 1-11 
[14] hal 1-4  
 

 
 

 

20 % 



 

 

mempertimbangka
n multikulturalisme. 

Membuat Buku Digital 

dengan Flipbook 

[BT+BM:(2)x(2x60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 

Elearning, Modul, 

Internet, Video, 

Android 

 

(website) 

https://caramembuatsa

ja.blogspot.com/2019/0

3/cara-membuat-buku-

digital-

menggunakan.html) 

 

6 • Kemampuan 
membuat tutorial 
pembelajaran  

Kriteria: 
- Kemampuan dalam 

membuat tutorial 
dalam perekaman 

video, editing, suara 
 

Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil 
pembuatan media 
pembelajaran berbasis  

tutorial  

• Pendekatan teams 
base learning 

• Kuliah Offline 
[TM:1 x (1x50”)] 

• Praktek pembuatan 
media pembelajaran 
berbasis tutorial  

[TM:1 x (1x50”)] 

• Tugas 3:  
Membuat tutorial 
media pembelaran  
[BT+BM:(1)x(1x60”)] 

 

• Media 
Pembelajaran 
berbasis tutorial 

[1] hal 130-139 

[2] Tutorial 7: hal 
1-10 

 [20] hal 1-4  

10% 
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Media & Sumber 
Belajar] 

Elearning, Modul, 
Internet, Video, Tutorial 

 
(website) 
https://www.recode.id/

cara-membuat-video-
pembelajaran/ 
 

7-8 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

Mahasiswa dapat 

menerapkan 
pembuatan media 

dengan pendekatan 
case base learning  
meliputi media 

interaktif, dan  
video pada level 
pendidikan 

menengah dengan 
memasukkan unsur 

pendidikan khas 
kejogjaan 

• Kemampun 
mendesain media 
interaktif  

 

Kriteria: 

- Ketepatan mendesain 
dari tema, warna, jenis 

huruf, dan konten 
 
Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil program 
media interaktif  

• Pendekatan case base 
learning 

• Kuliah Offline 
[TM:2 x (2x50”)] 

• Praktek pembuatan 
media interaktif 
[TM:2 x (2x50”)] 

 

• Tugas 3:  
Membuat media 
pembelajaran 

interaktif 
[BT+BM:(1)x(1x60”)] 
 

Media & Sumber 
Belajar] 
Elearning, Modul, 

Internet, Video, 
Android 
 

(website: 

• Media 
Pembelajaran 
Interaktif 

 
[1] hal 57-82 

[2] Tutorial 3: hal 
1-12 
[4] hal 11-20 

[16] hal 1-5  
 

 
 

20% 

https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/
https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/
https://www.recode.id/cara-membuat-video-pembelajaran/


 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
9 

 

https://www.infoguruku
.net/2016/10/trik-
mudah-membuat-

media-
pembelajaran.html 

 

• Kemampuan 
membuat video 
pembelajaran 

 

Kriteria: 

- Ketepatan membuat 
video pembelajaran 
dari sisi tayangan, 

suara dan kontent 
 

Bentuk non-test: 
- Penilaian hasil video 

• Pendekatan case base 
learning 

• Kuliah Online 
[TM:2 x (2x50”)] 

• Praktek pembuatan 
video pembelajaran 
[TM:2 x (1x50”)] 

 

• Tugas 4:  
Membuat video 
[BT+BM:(1)x(1x60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Elearning, Modul, 

Internet, Video, Tutorial 
 
(website) 

https://lpmpdki.kemdik
bud.go.id/cara-mudah-

membuat-media-video-
pembelajaran-dengan-
power-point/ 

• Media 
Pembelajaran 
berbasis Video 

 
[1] hal 83-90 

[2] Tutorial 4: hal 
1-9 
[3] hal 20-29 

[17] hal 1-8 (web) 
https://lpmpdki.ke
mdikbud.go.id/cara

-mudah-membuat-
media-video-

pembelajaran-
dengan-power-
point/ 

 
 

 

5% 

10 Mahasiswa dapat 

membuat media 
pembelajaran 

• Ketepatan 
menjelaskan 
tentang langkah 

Kriteria: 

- Ketepatan dan 
keluasan paparan 

• Kuliah Online 
[TM:1 x (2x50”)] 

• Diskusi Online 

• Pengembangan 
Media 
Pembelajaran 

5% 
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berbasis android 
dengan pendekatan 
team base project 
berdasarkan hasil 
observasi di 
lapangan untuk 

menyelesaikan 
permasalahan 

pendidikan atau 
sosial 
 

pengembangan 
pembelajaran 
dengan ADDIE. 

 
 

 [TM:1 x (2x50”)] 

 

Media & Sumber Belajar 
E-learning, Modul, 
Presentasi, Video, 
Internet  

 
(web) 

https://www.padamu.
net/desain-
pembelajaran-model-

addie 
 

menggunakan 
Model ADDIE 

 

       [1] hal 135-140 
  [20] hal 1-5  

 

 

11-15 • Mampu 
menganalsis 
kebutuhan media 
untuk pendidikan 

di tingkat sekolah 
menengah 

• Mampu 
merancang 

desan media 
pembelajaran 
yang sesuai 

• Mampu 
mengembangk

an dalam bentuk 
media 

pembelajaran 
berbasis android 
mempresentasika

n dengan baik 

Kriteria: 
- Kemapuan untuk 

analisis kebutuhan 
media di sekolah 

- Kemampuan desain 
media pembelajaran 

- Kemampuan 

mmengkonversi media 
ke program android  

- Kemampuan 
memberikan solusi 
permasalahan 

berdasarkan hasil 
observasi 

 

Bentuk non-test: 
-  Presentasi hasil 

observasi di lapangan 
- Praktek membuat media 

Pendekatan 

• Project base learning 
• Praktek Pembuatan 

media pembelajaran 
berbasis android 
secara berkelompok  

 

• Kuliah Online 
[TM:4 x (2x50”)] 

• Diskusi Online 
[TM:4 x (2x60”)] 
 

 

• Tugas 5:  
Membuat memedia 
pembelajaran 

berbasis android 
dengan langkah 
ADDIE 

• Opening media 
• Hiperlink 
• Animasi 
• Kontent media 
• Pembuatan 

petunjuk 
• Navigasi 

 
[4] hal 11-40 
[7] hal 56-65 

[8] hal 69-75 
[9] hal 5-38 
[10] hal 7-19 

[22] hal 1-13  
 

 

 

25% 

https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie
https://www.padamu.net/desain-pembelajaran-model-addie


 

 

• Mampu 
mengimplemen

tasikan dalam 
bentuk 
demonstrasi 

media 
pembelajaran di 
kelas 

 

  [BT+BM:(5)x(2x60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Elearning, Modul, 
Internet, Video, Tutorial 

 
(website) 

https://www.slideshare.
net/f2kom/membuat-
media-pembelajaran-

berbasis-android 
 

16 Evaluasi Akhir Semester  dalam Proyek Media Pembelajaran 5% 

TM: Tatap Muka, BT: Belajar Terstruktur, BM: Belajar Mandiri, RMK: Rumpun Mata Kuliah. 
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Paparan Presentasi 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat kurang 
(E)=< 40 

Kurang (D) 
41 – 55 

Cukup (C) 
56 - 60 

Baik (B)  
61 - 80 

Sangat baik 
(A) 

>=81 

1 Kejelasan paparan isi 

yang sesuai dengan judul 
yang dipilih 

Tidak 

mengerjakan 

tugas 

Menjelaskan 

materi tidak 

lancar, tidak 

sesuai dengan 

judul, 

penjelasan tidak 

relevan dan 

tidak percaya 

diri 

Menjelaskan 

materi lancar, 

tidak sesuai 

dengan judul, 

penjelasan 

kurang relevan 

dan mempunyai 

rasa percaya diri 

Menjelaskan 

materi dengan 

membaca teks, 

sesuai dengan 

judul, 

menggunakan 

menerangkan 

secara tidak 

mendalam  

Menjelaskan 

materi dengan 

lancar, sesuai 

dengan judul, 

menerangkan 

secara 

mendalam dan 

mempunyai rasa 

percaya diri 

 
Desain  

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 

kurang 
(E)=< 40 

Kurang (D) 

41 – 55 

Cukup (C) 

56 - 60 

Baik (B)  

61 - 80 

Sangat 

baik (A) 
>=81 

1 Kemampuan mendesain 
presentasi berdasarkan 

dengan memasukkan 
unsur gambar vector, 
font, warna,  layout dan 

tema yang tepat 

Tidak 

mengerjakan 

tugas pembuatan 

desain 

Tidak dapat 

mendesain 

hanya 

memenuhi 1 

dari 5 unsur 

yang terpenuhi 

dari gambar 

vector, font, 

warna, layout 

Kurang mampu 

mendesain, 

hanya 

memenuhi 3 

dari 5 unsur dari 

unsur  gambar 

vector, font, 

warna, layout 

dan tema hasil 

Mampu 

mendesain 

menggunakan 

vector, font, 

warna, gambar, 

layout dan 

tema namun 

kurang bagus 

Mampu 

mendesain 

engan tepat 

dengan  

menggunakan 

vector, font, 

warna, 

gambar, layout 

dan tema 



 

 

dan tema 

hasilnya kurang 

bagus 

buku kurang 

bagus 

sehingga 

menghasilkan 

desain yang 

sesuai ilmu 

desain 

 
 
Desain Buku Digital 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 

kurang 
(E)=< 40 

Kurang (D) 

41 – 55 

Cukup (C) 

56 - 60 

Baik (B)  

61 - 80 

Sangat 

baik (A) 
>=81 

1 Kemampuan mendesain 
buku digital khususnya 

cover dan isi dengan 
memasukkan unsur 
gambar vector, font, 

warna,  layout dan tema 
yang tepat 

Tidak 

mengerjakan 

tugas pembuatan 

buku digital 

Tidak dapat 

mendesain buku 

digital hanya 

memenuhi 1 

dari 5 unsur 

yang terpenuhi 

dari gambar 

vector, font, 

warna, layout 

dan tema 

hasilnya kurang 

bagus 

Kurang mampu 

mendesain buku 

digital, hanya 

memenuhi 3 

dari 5 unsur dari 

unsur  gambar 

vector, font, 

warna, layout 

dan tema hasil 

buku kurang 

bagus 

Mampu 

mendesain 

buku digital 

menggunakan 

vector, font, 

warna, gambar, 

layout dan 

tema namun 

kurang bagus 

berbasis 

multikultural 

Mampu 

mendesain 

buku digital 

dengan tepat 

dengan  

menggunakan 

vector, font, 

warna, 

gambar, layout 

dan tema 

sehingga 

menghasilkan 

desain yang 

sesuai dengan 

buku berbasis 

multikultural 

 



 

 

Penguasaan Program Flipbook 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 
kurang 

(E)=< 40 

Kurang (D) 
41 – 55 

Cukup (C) 
56 - 60 

Baik (B)  
61 - 80 

Sangat baik 
(A) 

>=81 

1 Kemampuan dalam 

menggunakan program 
Flipbook 

Tidak 

mengerjakan 
tugas 

Tidak dapat 

mengoperasikan 
program 

Flipbook namun 
mengerjakan 
desain buku  

Kesulitan dalam 

mengoperasikan 
program 

Flipbook   

Mampu 

mengoperasikan 
program 

Flipbook hanya 
untuk 
mengkonversi 

input data pdf 

Mampu 

mengoperasikan 
program 

Flipbook pada 
proses input 
data, konversi, 

memasukkan 
gambar, editing 

dan memilih 
ekstensi  

 
  

Kemampuan Membuat Media Pembelajaran Interaktif 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 

kurang 
(E)=< 40 

Kurang (D) 

41 – 55 

Cukup (C) 

56 - 60 

Baik (B)  

61 - 80 

Sangat 

baik (A) 
>=81 

1 Kemampuan membuat 
media pembelajaran 

interaktif dengan 
memenuhi  unsur 

template, materi, 
gambar, video dan 
navigasi 

Media tidak 

sesuai dengan 

yang ditugaskan 

Kurang mampu 

membuat media 

pembelajaran 

dan tidak sesuai 

dengan tema 

materi 

pembelajaran, 

serta kurang  

memenuhi 3 

Kurang mampu 

membuat media 

pembelajaran, 

namun kurang 

sesuai dengan 

tema materi 

pembelajaran, 

serta memenuhi 

3 kriteria 

Mampu 

membuat 

media 

pembelajaran 

dengan sesuai 

dengan tema 

materi 

pembelajaran, 

navigasi 

Mampu 

membuat 

media 

pembelajaran 

dengan baik 

dan lancar 

sesuai dengan 

tema materi 

pembelajaran, 



 

 

kriteria navigasi 

materi, video, 

gambar 

diantaranya : 

navigasi 

berjalan dengan 

lancar, terdapat 

materi, video, 

gambar 

multikultural 

berjalan 

dengan lancar, 

terdapat 

materi, video, 

gambar namun 

kurang sesuai 

dengan konsep-

konsep 

pembuata 

media yang 

menekankan  

Pendidikan 

Khas Kejogjaan 

(PKJ) 

navigasi 

berjalan 

dengan lancar, 

terdapat 

materi, video, 

gambar dan 

sesuai dengan 

konsep-konsep 

pembuata 

media 

Pendidikan 

Khas Kejogjaan 

(PKJ) 

 
 

  
Kemampuan Membuat Video Pembelajaran  

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 
kurang 

(E)=< 40 

Kurang (D) 
41 – 55 

Cukup (C) 
56 - 60 

Baik (B)  
61 - 80 

Sangat 
baik (A) 
>=81 

1 Kemampuan untuk 

membuat video sendiri 
dengan mengemas 

presentasi, perekaman, 
dan menghasilkan video 
pembelajaran. 

Menggunakan 

video orang lain 

Kurang mampu 

membuat video 

pembelajaran 

dengan 

menggunakan 

hasil media 

presentasi 

Mampu 

membuat video, 

namun masih 

kesulitan dalam 

pembuatan 

presentasi dan 

perekaman 

Mampu 

membuat video 

pembelajaran 

sendiri, dengan 

membuat 

presentasi, 

perekaman dan 

Mampu 

membuat 

video 

pembelajaran 

sendiri, dengan 

membuat 

presentasi, 



 

 

orang lain dan 

hasil video 

kurang bagus 

dengan 

membuat 

presentasi, 

perekaman  

menghasilkan 

video, namun 

hasilnya kurang 

baik 

perekaman 

dan 

menghasilkan 

video dengan 

baik dan sesuai 

dengan tema 

sesuai dengan 

tingkat 

pendidikan  

 

  



 

 

 

Kemampuan Analisis Media 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 
kurang 

(E)=< 40 

Kurang (D) 

41 – 55 

Cukup (C) 

56 - 60 

Baik (B)  

61 - 80 

Sangat 
baik (A) 

>=81 

1 Kemampuan 
mengumpulkan data 
sebagai analisis 

kebutuhan media 
berdasarkan observasi di 

sekolah 

Tidak mampu 

mengadakan 

analisis 

kebutuhan di 

sekolah 

Mampu 

membuat 

analisis 

kebutuhan 

karena hanya 

mengadalkan 

intenet untuk 

pencarian data 

dari sekolah 

Kurang mampu 

membuat 

analisis 

kebutuhan 

karena tdiak 

memenuhi 

kelengkapan 

data dari 

observasi 

wawancara , 

karakteristik 

siswa dan 

analisis kontent 

materi PPKn 

Mampu 

membuat 

analisis 

kebutuhan 

dengan namun 

tidak lengkap 

karena salah 

satu unsur 

tidak 

memenuhi 

yaitu 

berdasarkan 

observasi 

wawancara , 

karakteristik 

siswa dan 

analisis kontent 

materi PPKn 

Mampu 

membuat 

analisis 

kebutuhan 

dengan baik 

berdasarkan 

observasi 

wawancara , 

karakteristik 

siswa dan 

analisis 

kontent materi 

PPKn 

 

 
  



 

 

Kemampuan Membuat Desain Pembelajaran Berdasar Analisis Kebutuhan 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 
kurang 

(E)=< 40 

Kurang (D) 
41 – 55 

Cukup (C) 
56 - 60 

Baik (B)  
61 - 80 

Sangat 
baik (A) 

>=81 

1 Kemampuan membuat 

desain media 
pembelajaran 

berdasarkan pada analisis 
kebutuhan di lembaga 
pendidikan 

Tidak mampu 

membuat desain 

media 

pembelajaran  

Kurang mampu  

membuat desain 

media 

pembelajaran 

dan tidak 

berdasarkan 

pada analisis 

kebutuhan di 

lembaga 

pendidikan. 

Rancangan 

desain 

pembelajaran 

kurang 

memenuhi 

unsur-unsur 

teks, gambar, 

audiovisual dan 

tematik yang 

sesuai dengan 

materi 

pembelajaran 

Mampu 

membuat desain 

media 

pembelajaran 

namun tidak 

berdasarkan 

pada analisis 

kebutuhan di 

lembaga 

pendidikan. 

Rancangan 

desain 

pembelajaran 

kurang 

memenuhi 

unsur-unsur 

teks, gambar, 

audiovisual dan 

tematik yang 

sesuai dengan 

materi 

pembelajaran 

Mampu 

membuat 

desain media 

pembelajaran 

berdasarkan 

pada analisis 

kebutuhan di 

lembaga 

pendidikan. 

Rancangan 

desain 

pembelajaran 

kurang 

memenuhi 

unsur-unsur 

teks, gambar, 

audiovisual dan 

tematik yang 

sesuai dengan 

materi 

pembelajaran 

Mampu 

membuat 

desain media 

pembelajaran 

dengan baik 

berdasarkan 

pada analisis 

kebutuhan di 

lembaga 

pendidikan. 

Rancangan 

desain 

pembelajaran 

memenuhi 

unsur-unsur 

teks, gambar, 

audiovisual 

dan tematik 

yang sesuai 

dengan materi 

pembelajaran 

 

 



 

 

Kemampuan Penngembangan Media berdasarkan Validasi 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 
kurang 

(E)=< 40 

Kurang (D) 
41 – 55 

Cukup (C) 
56 - 60 

Baik (B)  
61 - 80 

Sangat baik 
(A) 

>=81 

1 Kemampuan 

mengembangkan 
media berdasarkan 

hasil validasi 
 

Tidak mampu 

mengembangkan 

media 

Kurang mampu 

mengembangkan 

media karena 

tidak melalui 

proses validasi 

media dan 

materi 

Kurang mampu 

mengembangkan 

media karena 

hanya 

berdasarkan satu 

validasi saja baik 

materi atau 

media namun 

hasilnya tidak 

maksimal 

Mampu 

mengembangkan 

media 

berdasarkan dari 

validasi materi 

dan media 

namun hasilnya 

tidak maksimal 

Mampu 

mengembangkan 

media 

berdasarkan dari 

validasi materi 

dan media  

 

Kemampuan Mengimplementasikan Media 

N

o 
Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 

kurang (E)=< 
40 

Kurang (D) 
41 – 55 

Cukup (C) 
56 - 60 

Baik (B)  
61 - 80 

Sangat baik 

(A) 
>=81 

1 Kemampuan 

Mengimplementa
sikan Media di 
Kelas  

Tidak mampu 

mengimplementas

ikan hasil media di 

kelas 

Kurang mampu 

mengimplementas

ikan media di 

kelas karena 

media yang dibuat 

terjadi kesalahan 

atau error 

Kurang mampu 

mengimplmentasi

kan media 

karena kualitas  

presentasi dan 

penerapan media 

pembelajaran 

Mampu 

mengimplementas

ikan media 

pembelajaran di 

kelas namun 

media tidak 

sempurna untuk 

dijalankan  

Mampu 

mengimplementas

ikan media 

pembelajaran di 

kelas dengan 

keberhasilan 

dalam presentasi, 

menerapkan 



 

 

yang tidak layak 

digunakan 

media 

pembelajaran 

dengan sempurna 

 

Pengemasan Media Pembelajaran 

No Indikator 

SKOR PENILAIAN 

Sangat 

kurang 
(E)=< 40 

Kurang (D) 
41 – 55 

Cukup (C) 
56 - 60 

Baik (B)  
61 - 80 

Sangat 

baik (A) 
>=81 

1 Kemampuan mengemas 
dan menyimpan media 

pembelajaran dalam CD 
baik pembuatan label, 

serta pembuatan cover 
media pembelajaran 
dengan baik 

Tidak mampu 

mengemas media 

pembelajaran 

Kurang mampu 

mengemas dan 

menyimpan 

media 

pembelajaran, 

tidak dapat 

membuat cover, 

dan label 

namun tidak 

sesuai dengan 

tema yang telah 

telah dipilih 

Kurang mampu 

mengemas dan 

menyimpan 

media 

pembelajaran, 

dalam 

pembuatan 

cover, dan label 

namun tidak 

sesuai dengan 

tema yang telah 

telah dipilih 

Mampu 

mengemas dan 

menyimpan 

media 

pembelajaran, 

dalam 

pembuatan 

cover, dan label 

sesuai dengan  

tema yang 

telah telah 

dipilih 

Mampu 

mengemas dan 

menyimpan 

media 

pembelajaran, 

baik dalam 

pembuatan 

cover, dan 

label sesuai 

dengan tema 

yang telah 

telah dipilih 
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