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KETENTUAN / KESEPAKATAN 

I. Kehadiran mahasiswa dalam kuliah minimal 75% dari total tatap muka. 

II. Toleransi keterlambatan kuliah maksimal 15 menit 

• Mahasiswa terlambat lebih dari 15 menit tidak diperkenankan ikut kuliah ( 

kecuali ada alasan yang diterima dosen) 

• Dosen terlambat lebih dari 15 menit kuliah ditiadakan ( kecuali ada 

pemberitahuan kepada mahasiswa) dan diganti hari lain. 

III. Mahasiswa wajib mengikuti UAS 

IV. DAlam perkuliahan / konsultasi dengan dosen, mahasiswa wajib berperilaku sopan( 
berbicara, berpakaian) 

V. Mahasiswa wajib bersepatu, atasan baju 9bukan kaos), dan bahan non jeans. 

VI. Senin – Rabu wajib berpakaian : wanita menggunakan rok non jeans, laki – laki 
menggunakan celana non jeans, sepatu pantofel. 

VII. PENILAIAN HASIL BELAJAR total bobot 90%, dengan rincian sebagai berikut : 
 
 

, 

Mata kuliah Pengembangan Media Berbasis STEAM dilaksanakan dengan cakupan teori dan praktek yang 
mana akan memberikan pemahaman pengetahuan kepada mahasiswa agar dapat menerapkan 
Pengembangan Media Berbasis STEAM dan penggunaan permainan yang sesuai dengan karakteristik anak 
usia dini dalam kegiatan pengembangan di lembaga pendidikan anak usia dini. Pengalaman pembelajaran 
dalam mata kuliah ini akan membekali mahasiswa dengan berbagai hal terkait Pengembangan Media 
Berbasis STEAMdan permainan untuk mengoptimalkan perkembangan anak usia dini 

Percaya diri untuk tampil dan menyampaikan pendapat pada lingkungan dan masyarakat. Menguasai 
perkembangan dan belajar anak usia dini. Menguasai konsep teoritis belajar dan pembelajaran PAUD serta 
pendekatan-pendekatan yang dapat mengoptimalkan potensi perkembangan anak usia dini. Mampu 
menyusun perencanaan dan melaksanakan pembelajaran melalui kegiatan Pengembangan Media Berbasis 
STEAMsesuai dengan perkembangan anak 

1. Hakikat Pengembangan Media Berbasis STEAM 
2. Konsep Pengembangan Media Berbasis STEAM 
3. Pengembangan Media Berbasis STEAM 
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I 

9-9-25 Teori dan konsep 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMpada anak usia dini 

1. Hakikat Media dan Sumber Belajar 
2. Manfaat Pengembangan Media Berbasis 

STEAManak usia dini 

33 
 

 

 
II 

17-9-25 Teori dan konsep 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMpada anak usia dini 

1. Tahapan perkembangan Media dan Sumber 
Belajar 

2. Jenis Pengembangan Media Berbasis 
STEAMuntuk anak usia dini 

33 
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25-9-25 Alat main dan lingkungan 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMbagi anak usia dini 

1. Jenis alat main 
2. Sarana Pengembangan Media Berbasis 

STEAMbagi anak usia dini 

33 
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31-9-25 Alat main dan lingkungan 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMbagi anak usia dini 

3. Prasarana Pengembangan Media Berbasis 
STEAMbagi anak usia dini 

33 
 

 

 
V 

07-10-25 Merencanakan pengadaan alat 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMdilembaga PAUD 

1. Pengadaan alat Pengembangan Media 
Berbasis STEAMdi lembaga PAUD 

2. Pemeliharaan alat Pengembangan Media 
Berbasis STEAMdi lembaga PAUD 

33 
 

 

 
VI 

14-10-25 Merancang kegiatan 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMberbasis STEAM 
dengan menggunakan media 
bahan bekas dan bahan alam 
untuk kegiatan Pengembangan 
Media Berbasis STEAMpada 
PAUD 

1. Tujuan dan jenis pemanfaatan bahan bekas 
dan bahan alam 

33 
 

 

 
VII 

21-10-25 2. Alat permainan edukatif 33 
 

 

 
VIII 

28-10-25 Mendiferensiasikan konsep dan 
jenis permainan berbasis 
STEAM untuk AUD 

1. Teori dan konsep permainan 
2. Jenis-jenis permainan 

33 
 

 

 
IX 

11-11-25 Merancang penerapan 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMpermainan tradisional 

1. Pengertian dan jenis permainan tradisional 33 
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12-11-25 Modifikasi permainan 
Tradisional berbasis STEAM 
untuk mengoptimalkan 
perkembangan AUD 

2. Modifikasi permainan tradisional 33 
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19-11-25 Menciptakan gerak dan lagu 
dalam kegiatan Pengembangan 
Media Berbasis 
STEAMberbasis STEAM anak 
usia dini 

1. Gerak dan lagu dalam kegiatan 
Pengembangan Media Berbasis STEAManak 
usia dini 

33 
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26-11-25  2. Pemanfaatan gerak damn lagu dalam kegiatan 
Pengembangan Media Berbasis STEAManak 
usia dini 

33 
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02-12-25 Strategi Pengembangan Media 
Berbasis STEAMdan 
permainan Berbasis STEAM 
untuk mengoptimalkan 
perkembangan PAUD 

1. Jenis strategi 
2. Penerapan strategi Pengembangan Media 

Berbasis STEAMdan permainan 

33 
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09-12-25  3. Praktik penerapan strategi Pengembangan 
Media Berbasis STEAMdan permainan 

33 
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16-12-25 Peran pendidik dalam kegiatan 
Pengembangan Media Berbasis 
STEAMdi lembaga PAUD 

1. Hakikat peran pendidik 
2. Peran orangtua dalam kegiatan PAUD 

33 
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