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Capaian Pembelajaran (CP)
Learning Oulcomes

CPL-PRODI yangdibeharikan pada Matakuliah '

PLO Program Chraged fo The Course

Menguasai feori, prinsip, dan metode dalam bidang informatika, mencakup algoritma, perrograman, basis data, sistem cerdas, jaringan, embedded system, serta

Gl pengembangan web dan mobile.
CPL-04 Mampu merancang dan membangun perangkat lunak berkualitas tinggi menggunakan prinsip rekayasa perangkat lunak modern dan tools pengembangan sistem.
CPL-08 Mampu mengembangkan aplikasi web dan mobile yang interakiif, responsif, dan aman, termasulk integrasi teknologi ARA/R serta antarmuka berbasis kecerdasan

visual.

Capaian Pembelaiaran Mata Kuliah (CPMK]
Course Learning Outcome {CLO}

CPMK1 Memahami konsep dasar pengembangan web front-end serta pengenalan Framework
CPMK2 Mahasiswa mampu merancang layout website sederhana dengan HTML, C88, dan JavaScript
CPMK3 Mahasiswa mampu mengenali dan menggunakan framework web seperti Bootstrap dalam pengembangan website
Peta CPL — CPMK
Map of PLO - CLD !
cPLA CPL-4 CPL-8 Bobot {%)
CPMK-1 22,0% 220%
CPMK-2 39,0% 38.0%
CPMK-3 39,0% 38.0%




TOTAL BOBOT (%) 22,0% | 39,0% 39,0% 100,0%

Diskrispsi Singkat MK

Short Description of Course

Mata kuliah im membernkan dasar-dasar desain web dan pengenalan framework untuk pengembangan web. Materi yang disampaikan mencakup konsep dasar HTML, C5S, dan JavaScript,

serta pengenalan framework populer seperti Bootstrap untuk frontend. Mata kuliah ini didesain agar mahasiswa baru memahami dan menerapkan prinsip-

prinsip dasar desain web dengan mudah. Output dari matakuliah ini, mahasiswa mampu mengembangkan kreativitas dalam bentuk desain web dan mampu menghasilkan website yang

responsive dengan komponen bootstrap.

Bahan Kajian (Materi
Pembelajaran)
Couwrse Materials:

1. Kansep dasar pengembangan web
2. Merancang layout website sederhana dengan HTML, CSS, dan JavaScript
3. Menggunakan framework web salah satunya Bootstrap

Pustaka
Reference

Utama:

1. Desain Web : HTML, CSS8, JavaScript, dan Bootstrap (Tahun 2025) - lrfan Palalloi, Diana Yusuf, Sucipto, Marsellus Oton Kadang, Muhammad Fairuzabadi - Yash
Media

2. Duckett, J. (2014). HTML & CS8S: Design and Build Websites. Wiley.

3. Dayley, B., & Dayley, D. (2015). Learning Bootstrap 4: Create Responsive Web Pages Using the Bootstrap Framework. Packt Publishing.

4. Stauffer, M. {2019). Laravel: Up & Running: A Framework for Building Modern PHP Apps. O'Reilly Media.
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1. Srikandi Health, UPY Press
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3. Freeman, E. (2018). JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web Development. O'Reilly Media.
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Lecturers
Matakuliah Syarat
Prerequisite
. : Penilaian! Assesment S0k Pembcliaa kMk tod ; ;
o ntuk Pembelajaran; Metode . .
: Kemampuar! SMhlF dep , Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa; Materi Pembelajaran i
. tahapan belajar (CPMKY/ z 5 e e - Bobot Penilaian/
~ Minggu ke- o e ; . ' E - [Estimasi Waktu}/ Form of Learning: [Pustaka)/ Learmning Material fE i
Final ability of each . . Kriteria & Teknik / . = . - . Assesment Load (%)
learning stage (LLO) Indikator/ lndicator L - Learning Method; Student Assignment; [Refarence]
i ng stage /. ; Criteria & T mﬁnsquw [Estimated Time]
n @ ; B . 4) (5) - -8 @
Non-tes:
Tugas 1: Buat sebuah
halaman web sederhana
menggunakan HTML.
Mahasiswa mampu 1. Memahami dasar desain {Halaman harus memiliki |Kuliah, diskusi, tanya jawab, tugas Konsep Sasa;n s—_—
5 memahami dasar-dasar  |web dan struktur HTML minimal 5 elemen HTML |[TM: 2x 50'] fe;‘f?r:n"i sk —_
desain web dan pengenalan |2. Mampu membuat struktur Jyang berbeda, termasuk  [[BM: 2x 50"] 2“ Fi J
framework. HTML sederhana heading, paragraf, PT: 2x 50" s S;gr?j Naviaasi
gambar, dan link. 5 SEUILIP NavIga:
UAS: Sitemap dan
Wireframe




Non-tes:

Tugas 2:
1. C8S dasar, warna, font,
! ! e ks " ; : X Konsep dasar
Mahasiswa mampu merancang |1. Menggunakan CSS untuk  |dan layout Kpl!ah, diskusi, tanya jawab, tugas i e:nban gan web
24 layout website sederhana styling web 2. JavaScript dasar, [T 2 x 507] ?eHngL 145
" dengan HTML, CSS, dan 2 Menggunakan JavaScript validasi form TBM: 2 x 50"] ’ X "
JavaScript. dasar IPT: 2x 507 %JCS‘SS i
i £
UAS: Menata halaman -JavaScript
web dengan CSS dan
Form Interaldif
Non-tes
Mahasiswa mampu merancang | 1 p1en erapkan HTML, CSS, Tugas 3. Membuat Layout 'Kulif.—zh, disbfpsk“ tanya jawab, tugas Merancanyg layout wgbsite
5 layout website sederhana JavaScriot dalam Layout  |WVeD sederhana [Th: 1 x 50" sederhana dengan HTML, 85
: dengan HTML, CSS, dan ey P Y [BM: 1x 50" CSS, dan JavaScript '
JavaScript. UAS: Layout Web {PT: 1x 507 1. Layout web
Sederhana di setver local
Non-tes
Tugas 4:
. . ) ; 1. Membuat kayout
Mahasiswa mampu mengenali |1 Menggunakan Qootst!ap dengan Buootstrap Kuliah, diskusi, tanya jawab, tugas
dan menggunakan framework |untuk layout website Pl OO [TM: 5 x 507] Menggunakan framewaork
6-10 web seperti Bodtstrap atau 2. Membuat website dési f] Lok ?BM: 5 x 501 web salah satunya Bootstrap 31,25
Tailwind CSS dalam responsif e PT: 5% 50" 1. Layout web site
pengembangan website, [PT: 5x 507
UAS: Layout web site
yang responsive
Tugas 5: Menggunakan framework
Mahasiswa mampu mengenali ) - 1. Me.m buat form yang Kuliah, diskusi, tanya jawab, tugas web salah satqnya Bootstrap
dan menggunakan framework |Mengintegrasikan semua fungsional [TM: 5 x 507] 1. Layout web site yang
1116 web seperti Bootstrap atau komponen Bootstrap 2. Presentasi ;IBM: 5x 50] interakiif dan responsive 37,5
Tailwind C8S dalam minimal form dan validasi :SPT" 5)’( 50°] 2. Final Project
pengembangan website. UAS:Layout website yang|™ : 3.Presentasi
interaktif dan responsive 4, UAS
TOTAL BOBOT MK 100
RENCANA ASESSMEN DAN EVALUASI (RAE)
Minagu ke- CPMK Penbik fee e Bobot (%)

{Penilaian)




Memahami konsep dasar
pengembangan web front-

Tugas 1: Buat sebuah
halaman web sederhana
menggunakan HTML.
Halaman harus memiiiki

12 minimal 5 elemen HTML 6,25
i?:n?:xﬁ;:engenalan yang berbeda, termasuk
‘ heading, paragraf, gambar,
dars link.
. Tugas 2:
Mahasiswa mampu merancang 1. CSS dasar. warna. font
34 layout website sederhana o iavout - ' 1225
dengan HTML, CSS, dan ar fayout. o ’
JavaSeript 2. JavaScript dasar, validasi
form
Mahasiswa mampu merancang Tugas 3: Membuat Layout
5 layout website sederhana websedarhiana 125
dengan HTML, CSS, dan WED 'S 4 “
JavaSeript
Tugas 4
. - |1. Membuat layout dengan
Mahasiswa mampu mengenali Bootstrap
dan menggunakan framework . . ;
810 web seperti Bootstrap dalam 2.Proyek responsive design 36,5
pengembangan website
Tugas 5
Mahasiswa mampu mengenali |1. Membuat form yang
1115 dan menggunakan framework  [fungsional 125
web seperti Bootstrap dalam |2, Presentasi '
pengembangan website
16 UAS 20
TOTAL BOBOT 100
INDIKATOR PENCAPAIAN CPL PADA MATAKULIAH
CPL : CPMK Minggu ke- Bentuk Asessmen Bobot (%)
Tugas 1 6,25
CPL-2 CPMK-1 1-2
UAS 6,25
Tugas 2 12,25
CPL4 CPMK-2 3-5 Tugas 3 12,5




UAS 8,25
Tugas 4 36,5
CPL-8 CPMK-3 6-15 Tugas 5 12,5
UAS 7.5
TOTAL BOBOT 100
RUBRIK PENILAIAN -
- , . ~ : Skor Penilaian
‘ e - {E) (0} {(C) 8 A
No Aspek Yang dinil . (= { -
: pek Yevd ol Kurang Sekali Kurang Cukup Baik Sangat Balk
. 0-40 0-40 56 - 60 6585 40-100
Sebagian besar Konsep yang Konsep yang
7 R B " Hanya menjelaskan aspek " ‘ dijelaskan lengkap
Penjelasan lengkap Tic > -
1 Penjelasan lengkap Tidak ada konsep sebagian kecil aspek dijelaskan hanya duelaaikank;engkap aspeknya dan
kurang 2 aspek peknya integratif
Samue asock van Sebagian besar aspek Sebagian besar Diungkapkan dengan t?el :ZSK:SDTQ d:nriﬁ‘an
2 Kebenaran Penjelasan : pek yang fidak diungkap diungkap dengan benar tetapi hanya nar, aspex penting
diungkap salah denaan benar Nerar deskriotif tidak terlewatkan,
gan ben i IRRIp disertai contoh
Lebih banyak Cukup runtut, Sangat runtut dan
Selalu membaca membaca catatan, memberi data integratif membuat
3 Komunikatif dalam informasi yang catatan informasi tapi pendukung hanya pendengar paham,
Presentasi disampaikan salah yang diberikan tidak informasinya benar, sesekali membaca membeil data
ada dasarnya tidak memberi data catatan, membuat pendukung,
pendukung paham menggugah semangat
Dst..

Nilai rata-rata skor

Nilai Total




