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5.​ Deskripsi Rencana Pembelajaran 

 

Per
t 

Indikator Capaian 
Pembelajatan Matakuliah 

Bahan Kajian Bentuk 
Pembelajaran 

Waktu Tugas dan 
Penilaian 

Rujukan 

1 
Mahasiswa memahami alur 
perkuliahan dan tujuan 
perkuliahan 

●​ Deskripsi mata kuliah 
●​ Teknis perkuliahan 
●​ Aturan perkuliahan 
●​ Pembagian kelompok 

belajar 

Presentasi, 
Diskusi 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran  

2 ●​ Mahasiswa mampu 
memahami perspektif sport 
event dalam industry 
olahraga 

●​ Pentingnya sport event 
dalam industry 
olahraga 

●​ Skala Industri sport 
event 

●​ Identifikasi skala 
perencanaan dan 
pengelolaan sport event 

●​ Identifikasi struktur dan 
format sport event 

●​ Peran personal dalam 
sport event 

●​ Macam-macam sport 
event 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,2 

3 ●​ Mahasiswa mampu 
memahami struktur 
organisasi/lembaga 
penyelenggara sport event 

●​ Organisasi olahraga 
tingkat internasional 

●​ Organisasi/Lembaga 
olahraga tingkat 
nasional dan lokal 

●​ Mengidentifikasi peran 
organisasi/lembaga 
penyelenggara sport 
event 

●​ Badan usaha 
penyelenggara sport 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,2 

 



event 
4 ●​ Mahasiswa mampu 

memahami proses planning 
sport event 

●​ Membaca peluang sport 
event 

●​ Analisis kebutuhan 
sport event 

●​ Membuat Ide kreatif 
konsep sport event 

●​ Membuat konsep dan 
gagasan sport event 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,2 

5 ●​ Mahasiswa mampu 
memahami perencanaan 
dan pengendalian keuangan 

●​ Perencanaan keuangan 
sport event 

●​ Memaksimalkan 
pendapatan acara 

●​ Identifikasi manajemen 
resiko 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

3 

6-7 ●​ Mahasiswa dapat 
merancang program sport 
event 

●​ Gagasan detail konsep 
sport event 

●​ Proposal sport event 
●​ Segmentasi pasar 
●​ Analisis kebutuhan 

pasar 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

3,4 

8 UTS 
9-1
0 

●​ Mahasiswa mampu 
merancang system 
Kerjasama dan penawaran 
kegiatan sport event 

●​ Sistem Kerjasama sport 
event 

●​ Proses perencanaan dan 
manajemen bidding 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab, Praktik 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,2 

 



11 ●​ Mahasiswa dapat 
memahami strategi mencari 
sponsor 

●​ Strategi menarik 
sponsor 

●​ Komunikasi dan public 
speaking 

●​ Administrasi dan 
birokrasi dengan pihak 
sponsor 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,2 

12 ●​ Mahasiswa dapat 
memahami Publikasi dan 
pemasaran sport event 

●​ System pemasaran 
sport event 

●​ Digital marketing dan 
social media untuk 
publikasi sport event 
 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab, Praktik 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,3 

13 ●​ Mahasiswa dapat 
memahami administrasi 
birokrasi dan laporan 
kegiatan  

●​ Administrasi dan 
birokrasi sport event 

●​ Laporan 
pertanggungjawaban 

Presentasi dan 
diskusi tanya 
jawab 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,3,4 

14-
15 

●​ Mahasiswa mampu 
menyelenggarakan sport 
event 

●​ Penyelenggaraan sport 
event 

Praktik, 
Project 

3 SKS 
x 
50 Menit 

kehadiran, 
tugas 
makalah, 
partisipasi 
dikelas 

1,2,3,4 

16 UAS 
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7.​ Penilaian 

 

No Komponen Penilaian Bobot % 

1 Kehadiran 15 

2 Tugas kelompok 15 

3 Project 20 

4 UTS 15 

5 UAS (Project) 35 

 
8.​ Rubrik penilaian 

 
Jenis Penilaian Indikator Nilai 

Tugas Kelompok 1.​ Mahasiswa membuat makalah dan bahan 
presentasi dengan benar 

2.​ Mahasiswa Mempresentasikan makalah 
dengan memanfaatkan teknologi 

3.​ Mahasiswa mampu menjawab secara benar 
dan jelas pertanyaan audien dalam presentasi 

4.​ Bahan dan materi yang dibawakan dalam 
presentasi mendalam disertai dengan studi 
kasus 

80-100 

1.​ Mahasiswa membuat makalah dan bahan 
presentasi dengan benar 

2.​ Mahasiswa Mempresentasikan makalah 
dengan memanfaatkan teknologi 

3.​ Mahasiswa mampu menjawab secara benar 
dan jelas pertanyaan audien dalam presentasi 
Bahan dan materi yang dibawakan dalam presentasi 
mendalam disertai dengan studi kasus 

60-79 

1.​ Mahasiswa membuat makalah dan bahan 
presentasi dengan benar 

2.​ Mahasiswa Mempresentasikan makalah 
dengan memanfaatkan teknologi 

0-59 

Project Mahasiswa melaksanakan project a) analisis latar 
belakang yang kuat, b) kebermanfaatan project, c) 
Project dengan rancangan dan sasaran pasar yang 
tepat, d)konten yang dibuat menarik 

80-100 

Mahasiswa melaksanakan project a) analisis latar 
belakang yang kuat, b) Project dengan rancangan dan 
sasaran pasar yang tepat, c) konten yang dibuat menarik 

60-79 

Mahasiswa melaksanakan project a) analisis latar 
belakang yang kuat, b) Project dengan rancangan dan 
sasaran pasar yang tepat,  

0-59 

 



UTS Materi project disusun sesuai dengan materi pertemuan 
1-7 

0-100 

UAS Project sesuai dengan materi 1-15 0-100 
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WHAT

WHEN

WHER
E

WHO

WHY

HOW

Apa yang melatarbelakangi 
event?

Kapan hal itu 
terjadi?

Dimana hal itu 
muncul

Siapa yang terlibat dalam hal 
tersebut?

Mengapa hal itu bisa 
terjadi?

Bagaimana hal itu bisa 
terjadi?

Manfaatkan sebuah 
issue

Kapan issue itu 
muncul

Informasi media 
social/literatur

Object yang 
terlibat

Review 
kajian/kebijakan/sumber lain

Review kajian/kebijakan/sumber lain

B
A

C
K

G
R

O
U

N
D

 A
N

A
LY

S
IS



Proses 
Brainstorming

Dasar Pemikiran Rencana Pelaksanaan

IDE 1. Adanya isu olahraga tradisional & 
olahraga masyarakat

2. Isu kebijakan Yogyakarta daerah 
budaya & wisata

3. Aktivitas fisik masyarakat masih 
rendah

4. Isu SDG’s

1. Membuat gambaran awal konsep 
kegiatan

2. Mengumpulkan informasi dan kajian 
awal

3. Berkordinasi dengan instansi terkait

SIFAT EVENT Event terbuka/tertutup
*festival
*turnamen
*seminar dll

Melibatkan pelajar, masyarakat umum, dll

TUJUAN KOMUNIKASI 
EVENT

Mandatori:
1. Building Image
2. Building Reputation
3. Mutual Understanding

Pesan utama
“Olahraga dan Budaya, Jati diri Bangsa”

BENTUK PELAKSANAAN Memenuhi tujuan Komunikasi Festival olahraga budaya
Pameran olahraga tradisional
dll

KONSEP PELAKSANAAN Festival olahraga yang diikuti oleh siswa 
tingkat SD,SMP,SMA
DLL

P
R

O
S

E
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R

A
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S
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1. Sumberdaya yang beragam
2. Ketersediaan ahli
3. Lokasi kegiatan
4. Tanggal pelaksanaan event
5. Berapa lama waktu yang 

dibutuhkan
6. Teknologi yang dibutuhkan
7. Legalitas event
8. Resiko yang timbul dan 

manajemen resikonya

OPERATIONAL ANALYSIS



TUJUAN EVENT

1. Mengembangkan event untuk meningkatkan kesadaran 
masyarakat untuk beraktivitas fisik

2. Meningkatkan keikutsertaan masyarakat dalam aktivitas 
olahraga, seni dan budaya

3. Mengembangkan atraksi wisata
4. Memperkenalkan ide baru
5. Melakukan promosi lanjutan
6. Meningkatkan jumlah kunjungan wisata
7. dll



💰 Manajemen Keuangan dalam Event Olahraga

● Penyusunan anggaran dan kontrol pengeluaran sangat penting.

● Pendapatan berasal dari sponsor, tiket, merchandise, dan hak 
siar.

● Manajemen arus kas (cash flow) wajib dilakukan secara berkala 
karena pendapatan sering datang terlambat sedangkan 
pengeluaran harus dibayar lebih dulu.

● Strategi mitigasi risiko keuangan: kerja sama dengan mitra 
strategis, sponsor, dan kontrak jangka panjang



PERENCANAAN ANGGARAN

*Fixed Coast : biaya yang 
berapapun jumlah peserta, panitia, 
unit tidak berubah

*Variabel coast : biaya yang 
jumlahnya berubah bergantung 
dengan banyaknya unit pembiayaan



📌 1. Fixed Cost (Biaya Tetap)

● Sewa venue: Biaya menyewa stadion atau lapangan tidak berubah meskipun jumlah 
penonton sedikit atau banyak.

● Honorarium staf tetap/panitia inti: Gaji manajer event atau direktur operasional tetap 
sama meskipun event diperbesar atau diperkecil.

● Biaya perizinan dan legalitas: Seperti izin keramaian, asuransi, hak siar.

● Biaya pemasaran awal (iklan pra-event): Misalnya kampanye promosi di media 
nasional.

● Pembangunan fasilitas sementara: Panggung utama, tribun tambahan, infrastruktur 
dasar.



📌 2. Variable Cost (Biaya Variabel)

● Konsumsi peserta dan tamu (snack, minuman, konsumsi VIP).

● Jumlah relawan atau petugas harian: Biaya naik jika lebih banyak orang terlibat.

● Peralatan olahraga tambahan: Sesuai dengan jumlah cabang atau partisipan.

● Transportasi dan akomodasi peserta atau undangan (jika ditanggung).

● Cetak tiket dan merchandise: Biaya tergantung jumlah permintaan.



DANA TIDAK TERDUGA









•PSSI
•IPSI
•PABSI
•PASI
•ISSI
•DLL

KONI/NPC

•Anggar
•Angkat besi
•Atletik
•Balap sepeda
•Berkuda
•Bulu tangkis
•Dayung
•dll

NOC/NPC •BAKI
•IADO

Pengawas

*Nasional
*Provinsi

*Kota/Kabupaten

*Nasional
*Internasional

*Nasional
*Internasional



• PORKAB/KOT
• PORPROV/PORDA
• PON
• PEPARNAS

KONI/NPC

• Olympiade
• Paralympic

NOC/NPC • Semua event 
olahraga

Pengawas



•KONI
•NPC
•KORMI
•NOC
•IADO
•BAKI

NGO DANA HIBAH 
PEMERINTAH

•PERKUMPULAN
•ASOSIASI
•YAYASANNGO MANDIRI

•PT PERSEORANGAN
•PT PERSEROAN
•CV

BADAN 
USAHA

•iNSTANSI PEMERINTAH
•SEKOLAH
•PERGURUAN TINGGI
•DLLINSTANSI



🏅 Peran Sport NGO dalam Penyelenggaraan Sport Event

1. Inisiator dan Penyelenggara Kegiatan

● Sport NGO dapat bertindak sebagai penyelenggara utama sport event, terutama event yang 
bertujuan sosial, pendidikan, kesehatan, atau inklusi.

2. Penghubung antar Stakeholder

● Komunitas lokal, pemerintah, sponsor/sektor wisata, lembaga, media

3. Penyedia Pelatihan dan Edukasi

● Mereka menyelenggarakan pelatihan pelatih, wasit, dan manajemen sport event, terutama untuk 
komunitas yang kurang terlayani.

4. Mobilisasi Dana dan Sumber Daya

● Sport NGO memiliki akses ke sumber pendanaan nasional maupun internasional yang bisa 
digunakan untuk menyelenggarakan event.



Training/Licence

Tournament

Fun/Recreational

Health/self-development
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	7.​Penilaian 

