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Capaian Pembelajaran (CP) CPL-PRODI 

S3 
Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, 
bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila;  

S6 
Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan 

lingkungan;  

U1 

Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis,  dan inovatif dalam konteks 

pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang 
memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang 

keahliannya 

U2 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur; 



U3 
Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi 
yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan 
kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain  

 
CP MK 

 M1 Mahasiswa dapat mengetahui tentang berbagai kriteria media, model pengembangan 

media, jenis-jenis media pembelajaran Bimbingan dan Konseling. 

M2 Mahasiswa dapat mendesain media pembelajaran berbasis teknologi informasi pada 

pembelajaran Bimbingan dan Konseling. 

M3 Mahasiswa mampu membuat media pembelajaran Bimbingan dan Konseling 
menggunakan teknologi informasi 

Deskripsi Mata Kuliah Mata kuliah ini menyajikan pengetahuan, sikap dan keterampilan dasar tentang pengembangan 
media pembelajaran berbasis teknologi informasi bagi pembelajaran Bimbingan dan Konseling.  

Materi Pembelajaran/Pokok 

Bahasan 

1. Hakekat Media Pembelajaran dan Tahap Pengembangan Media 

2. Desain media pembelajaran 
3. Media Bimbingan Konseling Kepribadian berbasis Infografis 

4. Media Bimbingan Konseling Sosial berbasis Kartu 
5. Media Bimbingan Konseling Pendidikan berbasis Media Interaktif 

6. Media Bimbingan Konseling berbasis Komik Digital 

7. Projek Media Kartu Konseling Sosial 
8. Projek Media Infografis berbasis Voice Text Konseling  Kepribadian 

9. Projek Media Games Konseling Pendidikan 

10.  Project Media Komik Digital Artificial Intellegences 

Pustaka Pustaka Utama 
1. Supri Hartanto. 2021. Media Pembelajaran (Modul). Yogyakarta: Universitas PGRI Yogyakarta 

2. Supri Hartanto. Tutorial Media 1-8. Yogyakarta: Universitas PGRI Yogyakarta 
3. Supri Hartanto. 2020. Media Pembelajaran (Modul). Jakarta: MOOC PGRI Pusat. 
4. Supri Hartanto. 2018. Inovasi Media Pembelajaran (Modul). Yogyakarta: Lembaga 

Pengembagan Pendidikan UPY. 
5. Azhar Arsyad. 2008. Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Pers. 



6. Cecep Kustandi dan Bambang Sutjipto. 2012. Media Pembelajaran Manual dan Digital. 
Jakarta: Ghalia Indonesia. 

7. Supri Hartanto dan Septian Aji Permana. 2020. Mind Mapping Base Mobile Learning System 

to Increase Student Creativity. Journal of Physics: Converence Series 1923 (1): 012013 
8. Supri Hartanto, Septian Aji Permana dan Rosalia Indriyati Saptatiningsih 2020.  MEPETKABA 

sebagai Alternatif Pembelajaran di Masa Pandemi. 2020. Jurnal Pelita PAUD 5 (1) Hal 69-75. 
 
Pendukung 

9. Nazaruddin Safaat. 2004. Aplikasi Berbasis Android: Berbagai Implementasi dan 
Pengembangan Aplikasi Mobile Berbasis Android. Jakarta: Informatika. 

10. Wahana. 2013. Step by Step Menjadi Programmer Android, Yogyakarta: Andi. 
11. Henky Alexander Mangkulo. 2017. Power Point untuk Pemula. Jakarta: Gramedia 

 

Media Pembelajaran Perangkat Lunak Perangkat Keras 

Micros0ft Power Point, Voice Text Laptop/komputer, Smartphone 

Dosen Pengampu Supri Hartanto, M.Pd 

Oktana Wahyu Perdana, MPd 

 

Mata Kuliah Prasyarat -  

 

Ming

gu ke 

Sub-CP-MK Indikator Penilaian Kriteria & Bentuk 

Penilaian 

Bentuk 

Pembelajaran, 

Metode 

Pembelajaran, 

Penugasan 

Materi  

Pembelajaran 

Bobot 

Penilai

an 

(%) 

1-2 Mampu Menjelaskan 
tentang Media 
Pembelajaran BK 

dan jenis-jenis 
media, tahapan 

model 

• Ketepatan 

menjelaskan 

tentang kriteria 

media 

pembelajaran 

Kriteria: 

- Ketepatan dan 
keluasan 

paparan 
 

• Kuliah [TM:2 x 

(3x50”)] 

• Tugas:  

Desain media 

pembelajaran 

• Media 
Pembelajaran  

• Jenis-Jenis 
Media  

5% 



pengembangan BK 
serta mendesain 
media pembelajaran 

dengan baik  
 

Bimbingan dan 

Konseling  

dengan 

teknologi. 

 

 

Bimbingan dan 

Konseling 

[BT+BM:(2)x(3x

60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar 

E-learning, Modul, 

Presentasi, Video, 

Internet  

• Tahap-Tahap 
Pengembangan 

Media 

• Desain Media 
Pembelajaran 

 

 

 

3 Mampu 

Mempraktekkan 
Pengembangan 

Media Pembelajaran 
Bimbingan dan 
Konseling 

Kepribadian 
berbasis Infografis 

dengan baik 
 

• Kemampuan 

mendesain 

Media 

Pembelajaran 

Bimbingan dan 

Konseling 

Kepribadian 

berbasis 

Infografis 

 

Kriteria: 

- Ketepatan 
dalam 
mendesain 

Media dari 
unsur warna,  

gambar, tema 
dan jenis 
huruf 

 

 

Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil 
kerja media 

Media 
Pembelajaran 
Bimbingan dan 

Konseling 
Kepribadian 

• Pendekatan 

case base 

learning 

• Kuliah  

[TM:1 x 

(2x50”)] 

• Praktek Media 

Pembelajaran 

Bimbingan dan 

Konseling 

Kepribadian 

berbasis 

Infografis 

[TM:1 x 

(1x50”)] 

• Tugas:  

Membuat Media 

Media 

• Infografis 
 

10% 



berbasis 
Infografis 

Pembelajaran 

Bimbingan dan 

Konseling 

Kepribadian 

berbasis 

Infografis 

[BT+BM:(1)x(3x

60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Elearning, Modul, 

Internet, Video 

4 Mampu 

Mempraktekkan 
Pengembangan 

Media Bimbingan 
Konseling Sosial 

berbasis Kartu 
dengan baik 
 

• Kemampuan 

mendesain 

Media 

Bimbingan 

Konseling Sosial 

berbasis Kartu 

 

Kriteria: 

- Ketepatan 
dalam 

mendesain 
Media dari 
unsur warna,  

gambar, tema 
dan jenis 

huruf 
 

 

Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil 
kerja media 

Media 
Bimbingan 

• Pendekatan 

case base 

learning 

• Kuliah  

[TM:1 x 

(2x50”)] 

• Praktek Media 

Pembelajaran 

Bimbingan dan 

Konseling 

Kepribadian 

berbasis 

Infografis 

[TM:1 x 

(1x50”)] 

• Desain Kartu 
Pembelajaran 

• Kartu Konseling 
 

10% 



Konseling Sosial 
berbasis Kartu 

• Tugas:  

Membuat Media 

Media 

Bimbingan 

Konseling Sosial 

berbasis Kartu 

[BT+BM:(1)x(3x

60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 

Elearning, Modul, 

Internet, Video 

5-7 Mampu 
Mempraktekkan 

Pengembangan 
Media Bimbingan 
Konseling 

Pendidikan berbasis 
Media Interaktif 

dengan baik 
 

Kemampuan 
mendesain Media 

Bimbingan 
Konseling 
Pendidikan 

berbasis Media 
Interaktif 

 

 

Kriteria: 

- Ketepatan 
dalam 

mendesain 
Media 

Interaktif dari 
unsur warna,  

gambar, tema 
dan jenis 
huruf 

 

 

Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil 
kerja media 

Media 

• Pendekatan 

case base 

learning 

• Kuliah  

[TM:3 x 

(2x50”)] 

• Praktek Media 

Bimbingan 

Konseling 

Pendidikan 

berbasis Media 

Interaktif 

[TM:3 x 

(1x50”)] 

 

• Vector 

• Link 

• Morp 

• Animasi 
 

15% 



Bimbingan 
Konseling 
Pendidikan 

berbasis Media 
Interaktif 

• Tugas:  

Membuat Media 

Bimbingan 

Konseling 

Pendidikan 

berbasis Media 

Interaktif 

[BT+BM:(3)x(3x

60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Elearning, Modul, 

Internet, Video 

7-8 Mampu 
Mempraktekkan 

Pengembangan 
Media Bimbingan 

Konseling berbasis 
Komik Digital 

dengan baik 
 

• Kemampuan 

mendesain 

Media 

Bimbingan 

Konseling 

berbasis Komik 

Digital 

 

Kriteria: 

- Ketepatan 

dalam 
mendesain 

Media 
Bimbingan 
Konseling 

berbasis 
Komik Digital 

dari unsur 
warna,  

gambar, tema 
dan jenis 
huruf 

 

• Pendekatan 

case base 

learning 

• Kuliah  

[TM:2 x 

(2x50”)] 

• Praktek Media 

Pembelajaran 

Bimbingan dan 

Konseling 

Kepribadian 

berbasis 

Infografis 

• Powtoon 
• Komik Digital 

• Karakter 

• Flipbook 
 

10% 



 

Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil 
kerja media 

Media 
Bimbingan 

Konseling 
berbasis Komik 

Digital 

[TM:2 x 

(1x50”)] 

• Tugas:  

Membuat Media 

Media 

Pembelajaran 

Bimbingan dan 

Konseling 

Kepribadian 

berbasis 

Infografis 

[BT+BM:(1)x(3x

60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Elearning, Modul, 

Internet, Video 

9-14 Project Kelompok 

Pembuatan Salah 
Satu Media 
Pembelajaran 

berupa: (1) Media 
Kartu Konseling 

Sosial; (2) Media 
Infografis berbasis 

Voice Text 
Konseling  
Kepribadian; (3) 

Kemampuan 

mendesain Project 
Kelompok 
Pembuatan Salah 

Satu Media 
Pembelajaran 

berupa: (1) Media 
Kartu Konseling 

Sosial; (2) Media 
Infografis berbasis 
Voice Text 

Kriteria: 

- Ketepatan 

dalam desain 
dari unsur 

warna,  
gambar, tema 

dan jenis 
huruf 

 

 

Bentuk non-test: 

• Pendekatan 

project base 

learning 

• Kuliah  

[TM: 6 x 

(5x50”)] 

• Praktek 

pembuatan 

media Kartu 

Pembelajaran, 

• Analisis kebutihan 

media Bimbingan 

dan Konseling 

• Desain project 

media BK 

• Development 

project Media BK 

• Implementasi  

Project Media 

• Evaluasi Media 

30% 



Projek Media Games 
Konseling 
Pendidikan 

(4) Media Komik 
Digital Artificial 

Intellegences 

Konseling  
Kepribadian; (3) 
Projek Media 

Games Konseling 
Pendidikan 

(4) Media Komik 
Digital Artificial 
Intellegences 

- Penilaian hasil 
kerja Project 
Kelompok 

Pembuatan 
Salah Satu 

Media 
Pembelajaran 
berupa: (1) 

Media Kartu 
Konseling 

Sosial; (2) 
Media Infografis 

berbasis Voice 
Text Konseling  
Kepribadian; (3) 

Projek Media 
Games 

Konseling 
Pendidikan 

(4) Media Komik 
Digital Artificial 
Intellegences 

 

Komik Digital, 

Media 

Pembelajaran 

Interaktif, dan 

Games 

Pembelajaran 

[TM:6 x 

(5x50”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 
Elearning, Modul, 

Internet, Video 

 

 

15 Presentasi Akhir 
Project 

Kemampuan 
Mempresentasikan 

Hasil Pembuatan 
Salah Satu Media 
Pembelajaran 

berupa: (1) Media 
Kartu Konseling 

Sosial; (2) Media 
Infografis berbasis 

Kriteria: 

- Ketepatan  
Menjawab 

Pertanyaan 
dari Hasil 

Produk Sesuai 
Kriteria Media 

Bimbingan dan 
Konseling  

• Pendekatan 

project base 

learning 

• Kuliah  

[TM: 1 x 

(1x50”)] 

 

 

• Review Media 

 

10% 



Voice Text 
Konseling  
Kepribadian; (3) 

Projek Media 
Games Konseling 

Pendidikan 
(4) Media Komik 
Digital Artificial 

Intellegences 

-  
Bentuk non-test: 

- Penilaian hasil 

kerja Project 
Kelompok 
Pembuatan 

Salah Satu 
Media 

Pembelajaran 
berupa: (1) 

Media Kartu 
Konseling 
Sosial; (2) 

Media Infografis 
berbasis Voice 

Text Konseling  
Kepribadian; (3) 

Projek Media 
Games 
Konseling 

Pendidikan 
(4) Media Komik 

Digital Artificial 
Intellegences 

 

16 Ujian Kelayakan Media 10% 

TM: Tatap Muka, BT: Belajar Terstruktur, BM: Belajar Mandiri, RMK: Rumpun Mata Kuliah. 
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