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CAPAIAN PEMBELAJARAN/LEARNING OUTCOME 

Mahasiswa mampu mengembangkan media pembelajaran berbasis museum secara inovatif dan 

aplikatif, dengan memahami konsep dasar, desain, serta implementasi pembelajaran berbasis 

museum dalam berbagai konteks  endidikan. 

 

 

SOFTSKILLS 

 

• Menganalisis potensi museum dalam mendukung pembelajaran. 

• Menerapkan teknologi digital dalam pengembangan media berbasis museum. 

• Menganalisis kelebihan dan tantangan dalam penerapan pembelajaran berbasis 
museum. 

• Merancang dan melaksanakan kegiatan pembelajaran berbasis museum di kelas 
maupun di lokasi museum. 
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KETENTUAN /KESEPAKATAN          

1. Kehadiran mahasiswa dalam kuliah minimal 75 % dari total tatap muka. 




