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Capaian Pembelajaran (CP) CPL-PRODI 
S1 Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,  berjiwa Pancasila, mandiri dan menginternalisasikan nilai 

pendidikan. 
KU1 Menerapkan dan mengkomunikasikan ilmu pengetahuan, karya tulis ilmiah dan teknologi yang 

berhubungan dengan Konteks Pendidikan Kewarganegaraan 
KK4 Mampu mengaplikasikan nilai multikultural dan pengembangan teknologi dalam berbagai 

kehidupan 
P2 Menguasai pedagogik, potensi peserta didik, dan teknologi pendidikan yang berhubungan 

dengan Pendidikan Kewarganegaraan 
 

 
CP MK 



 

 

 M1 Mahasiswa dapat menganalisis dengan baik tentang project independent, model 
pengembangan media, model ADDIEdengan baik (KU1, P2) 

M2 Mahasiswa dapat merancang media yang dapat diterapkan di sekolah dengan baik 
berdasarkan case base learning berbasis menggunakan berbagai software maupun 

berbagai teknik pembuatan media (KU1, KK4, P2) 

M3 Mahasiswa mampu menguasai dengan terstruktur tahapan pengembangan media serta 
menerapkannya dalam pengembangan media  (KU1, KK4) 

M3 Mahasiswa dapat membuat media pembelajaran berdasarkan pada analisis kebutuhan di 
sekolah dengan pendekatan team base project untuk memberikan inovasi pembelajaran 

pada tingkat SMP dan SMA (S1 KU1, KK4) 

Deskripsi Mata Kuliah Mata kuliah ini menyajikan pengetahuan, sikap dan keterampilan dasar tentang pengembangan 
media untuk project independent yang digunakan oleh sekolah sebagai strategi memberikan 

inovasi pembelajaran sekaligus solusi pembelajaran alternatif dalam bentuk media. Mata kuliah ini 
menggunakan pendekatan case base learning dan team base learning dalam penilaiannya. Mata 
kuliah ini lebih menekankan pada output base learning dengan pemanfaatan teknologi untuk 

mengembangkan media pembelajaran agar dapat meningkatkan kemampuan mahasiswa dan 
memberi kontribusi kepada permasalahan dalam pendidikan. 

Materi Pembelajaran/Pokok 

Bahasan 

1. Pengertian tentang Project Independent 
2. Inovasi Media Pembelajaran 
3. Tahap Pengembangan Pembelajaran Model ADDIE 
4. Buku Panduan Media 

5. Hak Kekayaan Intelektual 
6. Jurnal Project Independent 

7. Praktek Pengembangan Media Pembelajaran 
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Media Pembelajaran Perangkat Lunak Perangkat Keras 

Microsoft Office, Ispring, Website2apk, 
Flipbook, Filmora, snagit, debut 

Laptop/komputer, Smartphone 

Dosen Pengampu Supri Hartanto, M.Pd  

Mata Kuliah Prasyarat Media Pembelajaran  
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Ming- 
gu ke 

Sub-CP-MK Indikator Penilaian Kriteria & Bentuk 
Penilaian 

Bentuk 
Pembelajaran, 

Metode 

Pembelajaran, 
Penugasan 

Materi  
Pembelajaran 

Bobot 
Penilai

an 

(%) 

1 Mampu Menjelaskan 

tentang Project 
Independent 

 

• Ketepatan 
menjelaskan 
tentang kriteria 

Project 
Independent 

 

Kriteria: 

- Ketepatan dan 
keluasan paparan 

 

Bentuk non-test: 
- Paparan tentang 

jenis-jenis Project 
Independent 

• Kuliah  
[TM:1 x 
(4x50”)] 

• Diskusi  
[TM:1 x 

(4x50”)] 
 

• Tugas 1:  
Menganalisis 

jurnal-jurnal 
tentang project 
independent 
[BT+BM:(1+1)x
(4x60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar: Modul, 
Presentasi, Video, 

Internet  
 

• Project 
Independent 
[1] hal 40-50 

[2] hal 4-15 
[9] hal 13-26 

 
Website: 
https://blog.ecamp

uz.com/apa-itu-
program-mbkm-

studi-independen/ 
 

 

 

5% 

2-3 Mampu Merancang 
Inovasi Media 

Pembelajaran untuk 
Sekolah 

• Kemampuan 
merancang 
prototype inovasi 
media 

Kriteria: 
- Ketepatan dalam 

merancang 
prototype media 

• Pendekatan 
case base 
learning 

• Kuliah  

• Inovasi Media 
Pembelajaran 

[1] hal 2-15 
[2] hal 3-60 

10% 

https://blog.ecampuz.com/apa-itu-program-mbkm-studi-independen/
https://blog.ecampuz.com/apa-itu-program-mbkm-studi-independen/
https://blog.ecampuz.com/apa-itu-program-mbkm-studi-independen/
https://blog.ecampuz.com/apa-itu-program-mbkm-studi-independen/


 

 

  dari unsur warna,  
gambar, tema dan 
jenis huruf 

 
 

Bentuk non-test: 
- Penilaian hasil kerja 
prototype inovasi 

media 

[TM:2 x 
(4x50”)] 

• Praktek 
pembuatan 
prototype media 

[TM:2 x 
(4x50”)] 

 

• Tugas 2:  
Membuat 
Prototype 

Inovasi Media 
untuk Project 
Independent 
[BT+BM:(2)x(4x
60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 

Modul, 
Internet, Video, 
Android 

 
 

[3] hal 10-40 
[4] hal 2-10 
[5] hal 7-14 

[8] hal 10-19 
[11] hal 37-49  

 
Website: 
https://journal.unsi

ka.ac.id/index.php/
kolase/article/view/

8798 
 

 
 
 

4-6 Mampu Menjelaskan 

tentang Tahapan 
Pengembangan 
Media dengan 

Model ADDIE  

• Kemampuan 
mempresentasikan 
tentang tahap 

ADDIE sesuai 
dengan proyek 

Kriteria: 

- Kemampuan 
presentase 

- Inovasi rancangan 

media 

• Pendekatan 
case base 
learning 

• Kuliah  

• Model ADDIE 
(Analisis, Desain, 
Development, 
Implementation, 
Evaluation) 

5% 

https://journal.unsika.ac.id/index.php/kolase/article/view/8798
https://journal.unsika.ac.id/index.php/kolase/article/view/8798
https://journal.unsika.ac.id/index.php/kolase/article/view/8798
https://journal.unsika.ac.id/index.php/kolase/article/view/8798


 

 

yang akan 
dikembangkan 

 

 
Bentuk non-test: 
- Penilaian presentase 

- Penilaian inovasi 
rancangan media 

[TM:3 x 
(4x50”)] 
 

• Tugas 3:  
Merancang 

inovasi media 
berdasarkan 

model ADDIE 
[BT+BM:(3)x(4x

60”)] 
 

Media & Sumber 
Belajar] 

Modul, 
Internet, Video, 

Android 
 

[1] hal 21-34  
[2] hal 1-14  
     modul 6 

[12] hal 1-9 
 

Website: 
https://ranahresear
ch.com/model-

penelitian-
pengembangan-

addie/ 
 

 
 
 

7 Mampu Membuat 
Buku Panduan 

sebagai Syarat HKI 
 

• Kemampun 
Mendesain buku 
panduan 

Kriteria: 
- Ketepatan 

mendesain dari 
tema, warna, jenis 

huruf, konten, dan 
konversi ke android 

 

Bentuk non-test: 
- Penilaian hasil desain 

buku panduan media 

• Pendekatan 
case base 
learning 

• Kuliah  
[TM:1 x 

(1x50”)] 

• Praktek 
pembuatan 
buku panduan 

media 
[TM:1 x 
(1x50”)] 

• Desain Buku 
Panduan Media 
Pembelajaran 

untuk Project 
Independent 

[15] hal 1-15 

[2] hal 1-14  
     modul 8 

[3] hal 21-28 
[13] hal 1-19  
 

5% 

https://ranahresearch.com/model-penelitian-pengembangan-addie/
https://ranahresearch.com/model-penelitian-pengembangan-addie/
https://ranahresearch.com/model-penelitian-pengembangan-addie/
https://ranahresearch.com/model-penelitian-pengembangan-addie/
https://ranahresearch.com/model-penelitian-pengembangan-addie/


 

 

• Tugas 4:  
Desain buku 

panduan media 
[BT+BM:(1)x(1x
60”)] 

 

Media & Sumber 
Belajar] 

Modul, 
Internet, Video, 

Android 
 

Website: 
https://online.flipht
ml5.com/icsre/pktq

/#p=4 
 

 
 
 

8 Mampu Menjelaskan 
tentang Pembuatan 

Hak Atas Kekayaan 
Intelektual 

 

• Kemampuan 
pengajuan secara 
administratif HKi 
 

Kriteria: 
- Ketepatan membuat 

pengajuan HKI 
 

Bentuk non-test: 
- Penilaian ketepatan 
pembuatan ajuan HKI 

• Pendekatan 
case base 
learning 

• Kuliah  
[TM:1 x 

(1x50”)] 

• Praktek 
pembuatan HKI 
[TM:1 x 

(1x50”)] 
 

• Tugas 5:  
Membuat ajuan 

HKI 
[BT+BM:(1)x(1x
60”)] 

 

• Hak Kekayaan 
Intelektual 

[15] hal 1-30 
 

Website:  
https://www.kem

enparekraf.go.id/
ragam-ekonomi-

kreatif/Pentingny
a-Pemahaman-
Hak-Kekayaan-

Intelektual-
dalam-Ekonomi-

Kreatif/ 
 

 

 

5% 

https://online.fliphtml5.com/icsre/pktq/#p=4
https://online.fliphtml5.com/icsre/pktq/#p=4
https://online.fliphtml5.com/icsre/pktq/#p=4
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/
https://www.kemenparekraf.go.id/ragam-ekonomi-kreatif/Pentingnya-Pemahaman-Hak-Kekayaan-Intelektual-dalam-Ekonomi-Kreatif/


 

 

Media & Sumber 
Belajar] 

Elearning, Modul, 
Internet, Video, 

Tutorial 
 

 

9 Mampu Menjelaskan 

tentang Pembuatan 
Jurnal Project 
Independent 

• Kemampuan 
membuat konsep 

jurnal 
 

Kriteria: 

- Kemampuan 
membuat jurnal 

project 
independent, 

sistematika, kontent  
 

Bentuk non-test: 

- Penilaian pembuatan 
konsep jurnal  

 

• Pendekatan 
case base 
learning 

• Kuliah 
[TM:1 x 
(1x50”)] 

• Praktek 
pembuatan 

jurnal project 
Independent 
[TM:1 x 
(1x50”)] 
 

• Tugas 6:  
Membuat 
konsep 
sistematika 

jurnal 
[BT+BM:(1)x(1x

60”)] 
 

Media & Sumber 

• Jurnal 
Pengembangan 

Media 
Pembelajaran 
Project 
Independent 

[6] hal 1-14 

[7] hal 69-75 
[11] hal 37-49 

 
Website: 
https://blog.maukul

iah.id/menulis-
jurnal-yang-benar-

inilah-langkah-
langkahnya/ 
 

 

15% 

https://blog.maukuliah.id/menulis-jurnal-yang-benar-inilah-langkah-langkahnya/
https://blog.maukuliah.id/menulis-jurnal-yang-benar-inilah-langkah-langkahnya/
https://blog.maukuliah.id/menulis-jurnal-yang-benar-inilah-langkah-langkahnya/
https://blog.maukuliah.id/menulis-jurnal-yang-benar-inilah-langkah-langkahnya/
https://blog.maukuliah.id/menulis-jurnal-yang-benar-inilah-langkah-langkahnya/


 

 

Belajar] 
Modul, 
Internet, Tutorial 

 
 

10-14 Mampu merancang 

Media Pembelajaran 
untuk Sekolah 
dalam Bentuk 

Project Independent 
 

• Mampu membuat 
media 
pembelajaran 

dengan langkah-
langkah ADDIE  

Kriteria: 

- Kemampuan 
menganalisis 
kebutuhan media di 

sekolah 
- Kemampuan 

mendesain media 
pembelajaran 

- Kemampuan 

mengembangkan 
media pembelajaran 

- Kemampuan 
mengimplementasik

an media 
pembelajaran 

- Kemampuan 

mengevaluasi media 
pembelajaran 

 
Bentuk non-test: 

- Praktek presentasi 
hasil media 

- Wawancara individu 

 

Pendekatan 

• Team Base 
Project 

• Praktek 
Pembuatan 

media 
pembelajaran 

dengan 
menggunakan 
model ADDIE 

secara 
berkelompok  

 

• Tugas 7:  
Membuat media 
pembelajaran 

untuk Project 
Independent 

dengan langkah 
ADDIE 
[BT+BM:(5+5)x

(4x60”)] 

 

Media & Sumber 

• Praktek 
pembuatan 
media untuk 

Project 
Independent 

[2] Tutorial 1  
      sampai 8 
[3] Semua  

     halaman 
[9] hal 10-24 

[7] hal 5-13 
[16] hal 7-19 

 

Website: 
https://ejurnal.umri.

ac.id/index.php/JIK/
article/view/2546 

 
 

30% 

https://ejurnal.umri.ac.id/index.php/JIK/article/view/2546
https://ejurnal.umri.ac.id/index.php/JIK/article/view/2546
https://ejurnal.umri.ac.id/index.php/JIK/article/view/2546


 

 

Belajar] 
Modul, 
Internet, Tutorial 

 

15 Mampu Membuat 
HKI dan Jurnal 

Project Independent 

• Kemampuan 
membuat jurnal 

dan HKI sesuai 
dengan Project 
Independent 

 • Pendekatan 
project base 
learning 

• Kuliah  
[TM:1 x 
(4x50”)] 

• Pembuatan 
Jurnal dan HKI 
[TM:1 x 
(4x50”)] 

 

• Tugas 8:  
Pembuatan 
Jurnal dan 

Pengurusan HKI 
[BT+BM:(1)x(1x

60”)] 
 

Media & Sumber 
Belajar 

Internet, Tutorial 
 

• Teknis 
Pembuatan 

Jurnal dan HKI 
[15] hal 1-15 

[2] hal 1-14  
     modul 8 

[3] hal 21-28 
[13] hal 1-19 
[6] hal 1-14 

[7] hal 69-75 
[11] hal 37-49 

 

15% 

16 Ujian Akhir Semester, Presentasi Hasil Project Independent 10% 

TM: Tatap Muka, BT: Belajar Terstruktur, BM: Belajar Mandiri, RMK: Rumpun Mata 
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https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

	SK MENGAJAR GENAP 23-24 Supri Hartanto, M.Pd..pdf (p.1-2)
	RPS PROJECT INDEPENDENT.pdf (p.3-14)
	perangkat project independen 2024.pdf (p.15-20)
	nilai project ind 2024.pdf (p.21)

