
 
Kontrak Kuliah 

Fakultas Teknik 

Universitas PGRI Yogyakarta 

 

Nama  Dosen : Faqihuddin Al Anshori, S.T., M.Kom. 
Mata Kuliah : Pemrograman Komputer (TKM 13282) 
Program Studi : Teknologi Rekayasa Elektro-Medis 
Kelas/Angkatan : 23.A 1/2023 
Semester : II 
Tahun Akademik : 2023/2024 
 

Capaian Pembelajaran/Learning Outcome : 

Setelah mengikuti pembelajaran dengan tuntas, mahasiswa diharapkan menguasai konsep dasar 
pemrograman, struktur data, dan algoritma. Mahasiswa akan dapat merancang, mengembangkan, dan 
menganalisis solusi perangkat lunak dengan menggunakan bahasa pemrograman yang relevan. Mereka juga 
akan mampu mengidentifikasi masalah, merancang algoritma efisien, serta menerapkan prinsip-prinsip 
debugging dan pengujian dalam menghasilkan perangkat lunak berkualitas. Melalui tugas-tugas praktis dan 
proyek pemrograman, mahasiswa diharapkan dapat mengembangkan keterampilan kreatif dan kritis dalam 
merespons kebutuhan perangkat lunak serta meningkatkan kemampuan kolaborasi dalam pengembangan 
tim.  

Soft Skills 

Setelah mengikuti pembelajaran dengan tuntas, mahasiswa diharapkan berpolapikir dan berperilaku solutif 
terhadap realita permasalahan yang ada, dengan menggunakan metode yang telah dikuasai secara logis, jujur, 
teliti, cermat, konsisten, kerjasama dan tolong menolong dengan sesama, dan memiliki komitmen yang kuat. 

Bahan Kajian 

Dasar Pemrograman, Pemrograman Bahasa C++, Diagram Alir (Flowchart), Struktur Dasar Bahasa C++, Input 

dan Output, Pengendalian Program 1 (if, switch..case), Pengendalian Program 2 (do, do..while, for), Array, 

Fungsi, Pointer, Thread, Form dan Object Control, Debung-ging, Studi Kasus. 

Ketentuan 

1. Kehadiran perkuliahan tatap muka minimal 75%. 

2. Toleransi keterlambatan perkuliahan tatap muka 15 menit. 

3. Dalam perkuliahan dan konsultasi dilakukan dengan sopan dan menghargai. 

4. Menggunakan Pakaian Rapi, Sopan, Berkerah. 

5. Mahasiswa wajib mengikuti UAS.  

Penilaian 

No Uraian Bobot (%) 

1 Tata Krama 15% 

2 Kehadiran 20% 

3 Tugas 25% 

4 Kuis 20% 

5 UAS 20% 
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Capaian 

Pembelajaran (CP) 

CPL-PRODI  
S1 Bertakwa  kepada  Tuhan  Yang  Maha  Esa  dan  mampu  menunjukkan sikap religius, serta Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam 

menjalankan tugas  berdasarkan agama, moral, dan etika; 

 S2 Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan  bangsa 

dengan Berkontribusi  dalam  peningkatan  mutu  kehidupan  bermasyarakat,  berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan  

Pancasila 

 S3 Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap  masyarakat dan lingkungan serta Taat hukum dan disiplin dalam 

kehidupan bermasyarakat dan  bernegara; 

 S4 Menunjukkan sikap profesional dan etis dalam setiap kegiatan terkait rekayasa elektromedis. 

U1 Mampu menerapkan prinsip-prinsip rekayasa elektromedis dalam perancangan dan pengembangan alat-alat medis. 

K3 Mampu menganalisis data dan permasalahan dalam konteks rekayasa elektromedis. 

K4 Mampu berkomunikasi secara efektif dan bekerja sama dalam tim lintas disiplin. 

CPMK  

CPMK 1 Memahami konsep dasar pemrograman komputer, termasuk algoritma, struktur data, dan dasar-dasar bahasa pemrograman yang relevan 

dengan rekayasa elektromedis.  

CPMK 2 Mampu menerapkan konsep dan teknik pemrograman dalam pengembangan perangkat lunak yang mendukung alat-alat elektromedis, seperti 

sistem pemantauan kesehatan atau pengolahan sinyal medis. 



CPMK 3 Mampu menganalisis permasalahan teknik di bidang elektromedis dan merancang solusi menggunakan pemrograman komputer, termasuk 

penggunaan algoritma dan struktur data yang tepat. 

CPMK 4 Mampu berkomunikasi secara efektif dan bekerja dalam tim untuk merancang dan mengembangkan proyek pemrograman yang kompleks, 

serta menggunakan alat kolaborasi seperti version control systems (misalnya Git). 

Diskripsi Singkat 

MK 

Mata kuliah Pemrograma Komputer dalam Teknologi Rekayasa Elektromedis memberikan pengenalan dasar tentang pemrograman komputer yang relevan 

dengan bidang rekayasa elektromedis. Mahasiswa akan mempelajari konsep-konsep dasar pemrograman seperti algoritma, struktur data, dan dasar-dasar 

bahasa pemrograman. Mahasiswa akan diajarkan bagaimana menganalisis masalah teknik di bidang elektromedis dan merancang solusi menggunakan 

pemrograman komputer. Proyek kolaboratif dan penggunaan alat version control akan memperkuat kemampuan komunikasi dan kerjasama dalam tim. 

Selain itu, mata kuliah ini menekankan pentingnya etika dan profesionalisme dalam pengembangan perangkat lunak, termasuk kepatuhan terhadap standar 

pemrograman dan perlindungan data pengguna. 

Tujuan Pembelajaran 1. Memahami konsep dasar pemrograman dan menerapkannya dalam pengembangan perangkat lunak. 
2. Mengembangkan aplikasi sederhana yang mendukung alat-alat elektromedis. 
3. Menganalisis dan memecahkan masalah teknik dengan menggunakan algoritma dan struktur data yang tepat. 
4. Bekerja efektif dalam tim menggunakan alat kolaborasi seperti version control systems. 
5. Menunjukkan sikap profesional dan etis dalam penulisan dan pengembangan perangkat lunak. 

Bahan Kajian 

(Materi pembelajaran) 

1. Pengantar Pemrograman Komputer : Sejarah dan evolusi pemrograman, Pengenalan bahasa pemrograman yang digunakan (misalnya, Python 
atau C++), Lingkungan pengembangan dan alat bantu pemrograman 

2. Dasar-dasar Pemrograman : Konsep algoritma dan flowchart, Tipe data dasar (integer, float, string, boolean), Variabel dan operasi dasar 
(aritmatika, logika, dan relasional), Input dan output dasar 

3. Struktur Kontrol : Percabangan (if, else, elif), Looping (for, while), Penggunaan break dan continue 
4. Fungsi dan Modularitas : Definisi dan pemanggilan fungsi, Parameter dan nilai balik (return value), Konsep scope dan lifetime variable, 

Modularitas dan penggunaan library 
5. Struktur Data : Array dan list, Dictionary dan set 

1.  Pustaka Utama:  

1. R Hafid Hardyanto, Pemrograman Bahasa C (2022) 

2. https://www.w3schools.com  
3. https://www.hostinger.co.id/ 
4. https://www.hostinger.co.id/ 
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Matakuliah syarat  



Minggu 
Kemampuan Akhir yang 

diharapkan 
Bahan Kajian/Materi 

Strategi 
Pembelajaran 

Waktu 
Kegiatan yang 

dilakukan 
Kriteria Penilaian 

(Indikator) 
Bobot 

1 Mahasiswa memahami 
kontrak kuliah dan rencana 
pembelajaran. 

Kontrak kuliah, rencana 
pembelajaran 

Diskusi kelas 2 jam 

Presentasi 
Pengantar, 
Diskusi 

Partisipasi, 
Pemahaman 
Materi 

5% 

2 
Mahasiswa memahami konsep 
dasar, tujuan, dan manfaat 
Pemrograman Komputer 

Konsep dasar 
Pemrograman 
Komputer, tujuan, dan 
manfaatnya 

Ceramah, 
diskusi 

2 jam 
Ceramah, 
Diskusi 

Pemahaman 
konsep dasar, 
Partisipasi dalam 
diskusi 

10% 

3 
Mahasiswa memahami peran 
aplikasi dan manfaat 
Pemrograman Komputer 

Peran dan aplikasi 
Pemrograman 
Komputer dalam 
rekayasa elektromedis 

Presentasi, 
Diskusi Kelas 

2 jam 
Presentasi 
Materi, Diskusi 

Pemahaman 
konsep, 
Keterlibatan dalam 
diskusi 

15% 

4 
Mahasiswa dapat menginstal 
dan menyiapkan Dev C++ 
serta mengaplikasikannya 

Pengantar Dev C++, 
instalasi dan setup 

Demonstrasi, 
praktikum 

2 jam 

Demonstrasi 
instalasi dan 
setup, 
praktikum 

Kelengkapan 
instalasi, 
Pemahaman dasar 
Dev C++ 

5% 

5 
Mahasiswa dapat 
menganalisis dan menjelaskan 
Diagram Alir (Flowchart) 

Studi kasus, 
menganalisis Diagram 
Alir/Flowchart 

Tugas mandiri - 

Pencarian studi 
kasus 
Pemrograman 
Komputer 

Kualitas analisis 
dan penjelasan, 
Ketepatan temuan 

10% 

6 
Mahasiswa dapat memahami 
penggunaan Struktur Dasar 
Bahasa C++ 

Penggunaan Struktur 
Dasar Bahasa C++ 

Demonstrasi, 
praktikum 

2 jam 

Demonstrasi 
pengembangan 
aplikasi, 
praktikum 

Pemahaman 
penggunaan AI 

10% 

7 
Mahasiswa dapat 
menggunakan dan memahami 
fungsi dari input, proses, dan 
output 

Implementasi fungsi 
IPO 

Ceramah, 
Diskusi kelas 

2 jam 

Ceramah, 
latihan 
penerapan 
Algoritma dan 
Flowchart 

Kualitas latihan, 
Pemahaman 
konsep 

10% 



8 
Mahasiswa memahami konsep 
Dasar pengendalian program 1 

Pengaplikasian fungsi if, 
else if, switch case 

Ceramah, 
studi kasus 

2 jam 

Ceramah, 
diskusi, studi 
kasus 

Pemahaman 
konsep, Analisis 
kasus 

15% 

9 
Mahasiswa memahami konsep 
Dasar pengendalian program 2 

Pengaplikasian fungsi 
do, do..while, for 

Ceramah, 
studi kasus 

2 jam 

Ceramah, 
diskusi, studi 
kasus 

Pemahaman 
konsep, Analisis 
kasus 

15% 

10 

Mahasiswa memahami konsep 
dasar Array 

Pengaplikasian konsep 
fungsi Array (1 dimensi, 
2 dimensi, 
multidimensi) 

Ceramah, 
studi kasus 

2 jam 

Ceramah, 
diskusi, studi 
kasus 

Pemahaman 
konsep, Analisis 
kasus 

15% 

11 
Mahasiswa memahami konsep 
Pointer 

Pengaplikasian dasar 
pointer 

Ceramah, 
studi kasus 

2 jam 

Ceramah, 
diskusi, studi 
kasus 

Pemahaman 
konsep, Analisis 
kasus 

15% 

12 
Mahasiswa memahami konsep 
Thread 

Pengaplikasian normal 
pointer, void pointer, 
null pointer 

Ceramah, 
studi kasus 

2 jam 

Ceramah, 
diskusi, studi 
kasus 

Pemahaman 
konsep, Analisis 
kasus 

15% 

13 

Mahasiswa memahami konsep 
Form dan Object Control 

Pengaplikasian form, 
object control, event 
handling, layout 
management 

Ceramah, 
studi kasus 

2 jam 

Ceramah, 
diskusi, studi 
kasus 

Pemahaman 
konsep, Analisis 
kasus 

15% 

14 

Mahasiswa memahami konsep 
Debugging 

Pengaplikasian 
menggunakan 
debugger (Breakpoint, 
Step Through Code) 

Diskusi, 
Bimbingan, 
Presentasi 

2 jam 

Bimbingan 
proyek, 
Persiapan 
presentasi 
proyek 

Inovasi, Kualitas 
Presentasi 

20% 

15 

Studi Kasus program 
sederhana dengan C++ 

Pengimplementasian 
program sederhana 
menggunakan C++ 

Presentasi, 
Diskusi 

2 jam 

Presentasi 
proyek, Diskusi 
dengan dosen 

Kualitas 
Presentasi, 
Kesesuaian proyek 
dengan kriteria 
penilaian 

20% 



FORMAT RANCANGAN TUGAS 8 
 

 
Nama Mata Kuliah : Pemrograman Komputer    Sks   : 3 sks (2 sks Teori dan 1 sks Praktik) 
Program Studi  : Rekayasa Elektro Medis    Kode MK   : TKM13283  
Fakultas   : Sains & Teknologgi     Pertemuan ke  : 8 

 

Rancangan Tugas Pertemuan 8: Implementasi pengendalian program 1 

1. Deskipsi Tugas/Kuis: Mahasiswa diminta untuk memahami konsep pengendalian program 1dalam bahasa pemrograman C++. Tugas ini bertujuan untuk 

memperdalam pemahaman mahasiswa tentang fungsi if,else if dan else dalam memahami konsep pengedalian program 1 tersebut dalam bahasa 

pemrograman C++.  

2. Instruksi Tugas/Kuis: 

 Dalam pengedalian program 1 yang meliputi fungsi if, else if dan else pada bahasa C++, cobalah analisa dan beri tanggapan dari ke tiga fungsi tersebut. 

 

3. KRITERIA PENILAIAN 

a. Format Penilaian 

  Jenjang Skor Deskripsi perilaku 

Sangat Baik/Bagus  >80  

Baik 61 – 80  

Cukup (Batas) 41 – 60  

Kurang Baik   21 – 40  

Tidak Baik < 21  

Penjelasan : Kriteria Ketuntasan Kompetensi Minimal Baik (61-80) 
b. Pola Penilaian Kompetensi dengan Rubrik 

 
Kemampuan Akhir  : Mampu menggunakan dan mempraktikan 
Kriteria Penilaian  : Penjelasan lengkap, keruntutan dan Kesesuaian 



DIMENSI 
(deskripsi 
Perilaku) 

Sangat Baik/Bagus 
( >80 ) 

Baik 
( 60-80 ) 

Cukup (Batas) 
( 41-60 ) 

Kurang  Baik 
( 21-40 ) 

Tidak Baik 
( < 21) 

SKOR 

Penjelasan 
Lengkap 

Konsep yang 
dijelaskan lengkap 
aspeknya dan 
integratif 

Konsep yang 
dijelaskan lengkap 
aspeknya 

Sebagian besar 
aspek dijelaskan 
hanya kurang 2 
aspek 

Hanya 
menjelaskan 
sebagian kecil 
aspek  

Tidak ada konsep 20 

 
Keruntutan 

Diungkapkan 
dengan benar, 
aspek penting 
tidak terlewatkan,  

Diungkapkan 
dengan benar 
tetapi hanya 
deskriptif 

Sebagian besar 
diungkap dengan 
benar 

Sebagian besar 
aspek tidak 
diungkap dengan 
benar 

Semua aspek 
yang diungkap 
salah 

30 

Kesesuaian (tidak 
error) 

Program benar 
dan tahapannya 
benar serta mucul 
hasilnya 

Program benar 
namun tahapan 
ada yang terbalik 
serta mucul 
hasilnya 

Program benar 
tapi tidak mucul 
hasilnya 

Program error 
namun bisa 
menyelesaikan 
script yang error 

Program error 
dan tidak mampu 
meyelesaikan 
script yang error 

50 

 



FORMAT RANCANGAN TUGAS 12 
 

 
Nama Mata Kuliah : Pemrograman Komputer    Sks   : 3 sks (2 sks Teori dan 1 sks Praktik) 
Program Studi  : Rekayasa Elektro Medis    Kode MK   : TKM13283  
Fakultas   : Sains & Teknologgi     Pertemuan ke  : 12 

 

Rancangan Tugas Pertemuan 10: Konsep dasar Thread 

3. Deskipsi Tugas/Kuis: Mahasiswa diminta untuk memahami konsep  thread dalam bahasa pemrograman C++. Tugas ini bertujuan untuk memperdalam 

pemahaman mahasiswa tentang fungsi normal pointer, void pointer dan null pointer dalam memahami konsep dasar thread  tersebut dalam bahasa 

pemrograman C++.  

4. Instruksi Tugas/Kuis: 

 Dalam program sederhana yang meliputi fungsi normal pointer, void pointer dan null pointer pada bahasa C++, coba anisa lah dan beri tanggapan dari 

ke tiga fungsi tersebut 

 

4. KRITERIA PENILAIAN 

a. Format Penilaian 

  Jenjang Skor Deskripsi perilaku 

Sangat Baik/Bagus  >80  

Baik 61 – 80  

Cukup (Batas) 41 – 60  

Kurang Baik   21 – 40  

Tidak Baik < 21  

Penjelasan : Kriteria Ketuntasan Kompetensi Minimal Baik (61-80) 
b. Pola Penilaian Kompetensi dengan Rubrik 

 
Kemampuan Akhir  : Mampu menggunakan dan mempraktikan 



Kriteria Penilaian  : Penjelasan lengkap, keruntutan dan Kesesuaian 

DIMENSI 
(deskripsi 
Perilaku) 

Sangat Baik/Bagus 
( >80 ) 

Baik 
( 60-80 ) 

Cukup (Batas) 
( 41-60 ) 

Kurang  Baik 
( 21-40 ) 

Tidak Baik 
( < 21) 

SKOR 

Penjelasan 
Lengkap 

Konsep yang 
dijelaskan lengkap 
aspeknya dan 
integratif 

Konsep yang 
dijelaskan lengkap 
aspeknya 

Sebagian besar 
aspek dijelaskan 
hanya kurang 2 
aspek 

Hanya 
menjelaskan 
sebagian kecil 
aspek  

Tidak ada konsep 20 

 
Keruntutan 

Diungkapkan 
dengan benar, 
aspek penting 
tidak terlewatkan,  

Diungkapkan 
dengan benar 
tetapi hanya 
deskriptif 

Sebagian besar 
diungkap dengan 
benar 

Sebagian besar 
aspek tidak 
diungkap dengan 
benar 

Semua aspek 
yang diungkap 
salah 

30 

Kesesuaian (tidak 
error) 

Program benar 
dan tahapannya 
benar serta mucul 
hasilnya 

Program benar 
namun tahapan 
ada yang terbalik 
serta mucul 
hasilnya 

Program benar 
tapi tidak mucul 
hasilnya 

Program error 
namun bisa 
menyelesaikan 
script yang error 

Program error 
dan tidak mampu 
meyelesaikan 
script yang error 

50 
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Outline

Perkenalan

• Dosen

• Mahasiswa

RPS
• Materi Perkuliahan

Kontrak  
Kuliah

• Aturan Perkuliahan

• Penilaian

UNIVERSITAS PGRI  
YOGYAKARTA

faqihuddinalanshori@upy.ac.id



IDENTITAS DOSEN PENGAMPU

Masih Studi

085702710792 (Whatsapp)

Don't Call Me

Message Format : Greetings, Introduce Yourself and 
Use Polite Language when sending messages via 
Whatsapp

Ideal Time to Contact Lecturers : Pukul 07.00 – 16.00

FAQIHUDDIN AL ANSHORI, S.T., M.Kom.

.

faqihuddinalanshori@upy.ac.id

UNIVERSITAS PGRI  
YOGYAKARTA

faqihuddinalanshori@upy.ac.id



Who are you?

The purpose of coming to UPY?

Name ?

.

From ?

UNIVERSITAS PGRI  
YOGYAKARTA

faqihuddinalanshori@upy.ac.id



Outline

Perkenalan

• Dosen

• Mahasiswa

RPS
• Materi Perkuliahan

Kontrak  
Kuliah

• Aturan Perkuliahan

• Penilaian

UNIVERSITAS PGRI  
YOGYAKARTA

faqihuddinalanshori@upy.ac.id



UNIVERSITAS PGRI
YOGYAKARTA

Kontrak Kuliah

Tugas Bobotnya 25 % dalam

penilaian

Kuis Bobotnya 20 % dalam

penilaian

Ujian Akhir Semester (UAS)

Bobotnya

20 % dalam penilaian

Menggunakan Pakaian Rapi, Sopan,

Berkerah, Saat Perkuliahan Tatap

Muka

Online dan Offline

Sikap dan Keaktifan

Bobotnya 15 %

dalam penilaian

Kehadiran / Presensi

Bobotnya 20 %

dalam penilaian

A

faqihuddinalanshori@upy.ac.id



UNIVERSITAS PGRI
YOGYAKARTA

Kontrak Kuliah

Izin

Jika izin, bisa langsung whatsapp ke dosen yang

bersangkutan

Tugas

Terlambat mengumpulkan tugas, nilai tugas

berkurang 5

Tugas

Terlambat mengumpulkan tugas, dan menanyakan tugas

kepada dosen, nilai tugas berkurang 10

Tata krama / Perilaku / Sikap Tata

krama / perilaku yang buruk, setelah ada peringatan 

namun masih ngeyel, harus siap mendapat nilai

MAKSIMAL C

faqihuddinalanshori@upy.ac.id
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5

Ujian Akhir Semester

Tidak Mengikuti Ujian Akhir Semester (UAS),

nilai

akhir dikurangi 20

Kuis

Terlambat mengumpulkan kuis, dan

menanyakan kuis kepada

dosen, nilai kuis berkurang 10
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IDENTITAS DOSEN PENGAMPU

Masih Studi

085702710792 (Whatsapp)

Don't Call Me

Message Format : Greetings, Introduce Yourself and 
Use Polite Language when sending messages via 
Whatsapp

Ideal Time to Contact Lecturers : Pukul 07.00 – 16.00

FAQIHUDDIN AL ANSHORI, S.T., M.Kom.
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Kehadiran / Presensi
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Perkenalan Mata Kuliah

Pemrograman komputer adalah proses membuat, merancang, dan

memelihara serangkaian instruksi atau kode yang digunakan untuk

mengontrol perilaku komputer. Ini melibatkan penulisan algoritma dan

kode-kode tersebut dalam bahasa pemrograman tertentu agar komputer

dapat menjalankan tugas-tugas yang diinginkan oleh pengguna.

Pemrograman komputer melibatkan beberapa tahapan, mulai dari

merencanakan dan merancang solusi untuk masalah tertentu,

menuliskan kode, menguji kode untuk memastikan bahwa program

berjalan sesuai dengan yang diharapkan, dan terakhir, melakukan

pemeliharaan dan perbaikan jika diperlukan.

Bahasa pemrograman yang digunakan untuk menulis kode komputer

dapat bervariasi, mulai dari bahasa tingkat rendah seperti bahasa mesin

dan bahasa rakitan hingga bahasa tingkat tinggi seperti Python, Java,

C++, dan banyak lagi. Setiap bahasa pemrograman memiliki sintaks dan

aturan tertentu yang digunakan untuk mengekspresikan logika dan

instruksi komputer dengan cara yang dapat dimengerti oleh manusia

serta dapat dijalankan oleh mesin komputer.

Pemrograman

Komputer

faqihuddinalanshori@upy.ac.id
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Materi Perkuliahan

1. Dasar Pemrograman

2. Pemrograman Bahasa C++

3. Diagram Alir (Flowchart)

4. Struktur Dasar Bahasa C++

5. Input dan Output

6. Pengendalian Program 1 (if,

switch..case)

7. Pengendalian Program 2 (do,

do..while, for)

8. Array, Fungsi, Pointer, Thread

9. Form dan Object Control

10.Debung-ging

11.Exception Handling (Try..Carch)

12.Studi Kasus
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Jenis Bahasa Pemrograman

Algoritma
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Programming adalah proses

pembuatan instruksi/perintah

untuk mengatur komputer untuk

melakukan suatu tugas tertentu.

Instruksi/perintah tersebut ditulis

dalam bahasa pemrograman yang

menyediakan cara untuk menulis

instruksi yang mudah dipahami

oleh komputer.
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Programmer
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Programmer adalah seorang yang melakukan

pemrograman komputer untuk menciptakan

aplikasi, sistem, dan program komputer.

Programmer menggunakan bahasa

pemrograman untuk menuliskan kode yang

menyebabkan komputer dapat melakukan

tindakan teertentu. Programmer juga dapat

menggunakan bahasa pemrograman untuk

membuat prototipe, memecahkan masalah yang

ada, dan untuk menyelesaikan tugas yang terkait

dengan pemrograman komputer.



Jenis Bahasa Pemrograman
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Bahasa Mesin
Bahasa mesin adalah bahasa yang dapat

dimengerti oleh komputer. Biasanya berupa

kode biner yang terdiri 0 dan 1.
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Bahasa Level Rendah
Bahasa level rendah adalah bahasa yang

mendekati bahasa mesin, seperti assembly

language. Ini merupakan bahasa yang sangat

mudah dibaca oleh mesin, namun sangat sulit

dibaca oleh manusia.
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Bahasa Level Menengah
Bahasa level menengah adalah bahasa yang

mendekati bahasa manusia. Ini lebih mudah

dimengerti oleh manusia daripada bahasa level

rendah, tetapi masih berupa kode yang dapat

dimengerti oleh komputer. Beberapa contoh

bahasa level menengah adalah C,C++, dan Java.



Jenis Bahasa Pemrograman
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Bahasa Level Tinggi
Bahasa level tinggi adalah bahasa yang jauh

lebih mudah dimengerti oleh manusia. Ini tidak

dapat langsung dimengerti oleh koputer, tetapi

dapat dikompilasi / diinterpretasikan menjadi

kode yang dapat dimengerti oleh mesin.

Beberapa contoh bahasa level tinggi adalah

Python, Java dan JavaScript.
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Jenis Bahasa Pemrograman

Algoritma

Outline
UNIVERSITAS PGRI

YOGYAKARTA

faqihuddinalanshori@upy.ac.id



Algoritma
UNIVERSITAS PGRI

YOGYAKARTA

faqihuddinalanshori@upy.ac.id

Algoritma adalah suatu

serangkaian langkah-langkah

/prosedur yang digunakanuntuk

menyelesaikan masalah tertentu.

Algoritma menggunakan

masukan untuk menghasilkan

output berdasarkan aturan-aturan

yang ditentukan.



Algoritma
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Metode Menuliskan algoritma

Descriptive sentences

Pseudocode

Flowchart
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Flowchart
Cara menulis algoritma menggunakan notasi

grafis untuk menunjukkan urutan/langkah-

langkahnya.

Keuntungan Flowchart
• Memudahkan untuk memeriksa bagian yang

terlupakan dalam analisis masalah

• Memudahkan analis dan programmer untuk

memecahkan masalah menjadi segmen-

segmen yang lebih kecil.
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Sequence adalah salah satu struktur logika dasar dalam
pemrograman komputer. Dalam struktur urutan, suatu
tindakan, atau peristiwa, mengarah ke tindakan berurutan
berikutnya dalam urutan yang telah ditentukan sebelumnya.
Urutan dapat berisi sejumlah tindakan, tetapi tidak ada
tindakan yang dapat dilewati dalam urutan. Setelah berjalan,
program harus melakukan setiap tindakan secara berurutan
tanpa melewatkan apa pun.

Sequence
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Sequence
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Branching (juga disebut keputusan) merupakan salah satu
struktur logika dasar dalam pemrograman komputer. Dalam
struktur branching (pemilihan), sebuah pertanyaan diajukan,
dan bergantung pada jawabannya, program mengambil salah
satu dari dua rangkaian tindakan, setelah itu program beralih
ke proses berikutnya.

Branching
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Branching
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Looping / iterasi adalah melewati satu grup / set instruksi.
Sebagian besar program sering berisi pengulangan instruksi
yang dijalankan berulang kali.

Looping
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Looping
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Terima Kasih
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// Header file for input output functions
#include<iostream>

using namespace std;

// main function where the execution of program begins
int main()
{

// all program statements
}

Structure

faqihuddinalanshori@upy.ac.id



UNIVERSITAS PGRI
YOGYAKARTA

#include
Adalah perintah pada bahasa pemrograman C++ yang 
digunakan untuk memasukkan file header ke dalam program. 
File header mengandung deklarasi fungsi dan variabel yang 
dapat digunakan dalam program. Ini memungkinkan kode yang 
sama digunakan di berbagai program tanpa harus 
menuliskannya berulang kali.

#include<iostream>
Adalah perintah untuk memasukkan file header iostream ke 
dalam program C++. File header ini berisi definisi input/output 
standar dan deklarasi kelas, objek, dan fungsi yang akan 
digunakan untuk membuat program C++.

using namespace std;
Baris ini memberitahu compiler bahwa program yang kita tulis 
menggunakan C++ Library Standard. Tujuan penulisan kode 
adalah "using namespace std;" adalah menulis kode secara 
langsung tanpa menulis std ::, Ini karena, pada iosteam C ++, ia 
membungkus semua fungsi input output di std namespace.

Structure

faqihuddinalanshori@upy.ac.id
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int main():
Kode ini menyatakan pembuatan fungsi utama (main function).
Semua program yang ditulis dalam C/C++ harus memiliki main
(fungsi utama). main adalah kode/fungsi awal yang akan
dieksekusi saat program dijalankan, artinya untuk
memanggil/menjalankan fungsi lain, fungsi lain tersebut harus
dipanggil melalui fungsi main(). penulisan int di depan "main"
disebut "return type" dimana tipe return/output adalah nilai
integer.

{ and }:
Kemudian simbol "{" dan "}" menandakan sebuah scope pada
kode dimana isi dari scope adalah isi dari fungsi main(). Jadi
ketika fungsi main() dipanggil, isi dari ruang lingkup dieksekusi.

return 0;
Menyatakan keluaran dari fungsi int main() adalah 0. Pada C++,
return 0 pada int main() dapat berarti program berakhir secara
normal.

Structure
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Example

#include <iostream>

int main ()

{

std::cout<<"This Is #BahasaCDay";

}

#include <iostream>

using namespace std; 

int main () {

cout<<"This Is #BahasaCDay";

}

VS
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Any Question
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Terima Kasih
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How do you feel today
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Do you know about looping?

4
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Struktur pengulangan adalah struktur yang mengulang satu baris
atau blok baris program beberapa kali sesuai dengan kebutuhan.
Iterasi adalah melewati satu grup/setinstruksi. Sebagian besar
program sering berisi pengulangan instruksi yang dijalankan
berulang kali. Komputer berulang kali mengeksekusi loop, iterasi
melalui loop.
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Example Variable
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Do you know about data type?
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Tipe Data

5 tipe data default dari bahasa C: void, integer, float, double, dan char.

Data Type Information

Void ditafsirkan sebagai tanpa tipe data dan tanpa 
mengembalikan nilai

Integer integers

Float bilangan pecahan

Double pecahan dengan jangkauan yang lebih luas

Char character
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Tipe Data

5 tipe data default dari bahasa C: void, integer, float, double, dan char.
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Konstanta

Konstanta
Konstanta
String.

mirip 
dapat

dengan variabel, tetapi 
berupa nilai Integer,

memiliki  
Float,

nilai tetap. 
Character dan

Cara: menggunakan (#define)sintaks disatukan dengan
pernyataan #include (di atas main ()).

Writing format is: 

#define value identifier 

Examples of use:

#define phi 3.14159265
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Konstanta

use (const)

Example:

const int width = 100; 

const char tab = ‘\ t’; 

const zip = 1212;
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Operator

1. Operator Assign (=)

Operator (=), akan memberikan nilai ke variabel

2. Arithmetic
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Operator

3. Operator Majemuk

Operator Majemuk (+ =, - =, * =, / =,% =, << =, >> =, & =, | =)

Dalam C ++, operasi aritmatika dapat disederhanakan dengan  
format operator majemuk.

menulis

a + = 5 is the same as writing a = a + 5

a * = 5 is the same as writing a = a * 5

a / = 5 is the same as writing a = a / 5
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Operator

4. Increase and Decrease Operators

Increase and Decrease Operators (++ and --)

Operator Increase (++) akan menaikkan atau menambah 1 nilai variabel.
Sedangkan operator Decrease (--) akan menurunkan atau mengurangi 1 nilai
variabel. Misalnya:

a ++;

a + = 1;

a = a + 1;

a --;

a - = 1;

a = a - 1;
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Operator

5. Relational operator
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Any Question
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Terima Kasih
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How do you feel today
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Struktur pengulangan adalah struktur yang mengulang satu baris
atau blok baris program beberapa kali sesuai dengan kebutuhan.
Iterasi adalah melewati satu grup/setinstruksi. Sebagian besar
program sering berisi pengulangan instruksi yang dijalankan
berulang kali. Komputer berulang kali mengeksekusi loop, iterasi
melalui loop.
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Structure
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Terima Kasih
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How do you feel today
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• Array adalah kumpulan nilai data dari jenis yang sama dalam urutan tertentu yang menggunakan nama yang sama.

• Array adalah tipe data terstruktur yang berguna untuk menyimpan sejumlah data dengan tipe yang sama.

• Dengan menggunakan array kita dapat menyimpan banyak data dengan satu nama.
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One-dimensional array and two-dimensional array
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Terima Kasih
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How do you feel today
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Terima Kasih
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IDENTITAS DOSEN PENGAMPU

Masih Studi

085702710792 (Whatsapp)

Don't Call Me

Message Format : Greetings, Introduce Yourself and 
Use Polite Language when sending messages via 
Whatsapp

Ideal Time to Contact Lecturers : Pukul 07.00 – 16.00

FAQIHUDDIN AL ANSHORI, S.T., M.Kom.

.

faqihuddinalanshori@upy.ac.id
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Who are you?

The purpose of coming to UPY?

Name ?

.

From ?
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Perkenalan Mata Kuliah

Pemrograman komputer adalah proses membuat, merancang, dan

memelihara serangkaian instruksi atau kode yang digunakan untuk

mengontrol perilaku komputer. Ini melibatkan penulisan algoritma dan

kode-kode tersebut dalam bahasa pemrograman tertentu agar komputer

dapat menjalankan tugas-tugas yang diinginkan oleh pengguna.

Pemrograman komputer melibatkan beberapa tahapan, mulai dari

merencanakan dan merancang solusi untuk masalah tertentu,

menuliskan kode, menguji kode untuk memastikan bahwa program

berjalan sesuai dengan yang diharapkan, dan terakhir, melakukan

pemeliharaan dan perbaikan jika diperlukan.

Bahasa pemrograman yang digunakan untuk menulis kode komputer

dapat bervariasi, mulai dari bahasa tingkat rendah seperti bahasa mesin

dan bahasa rakitan hingga bahasa tingkat tinggi seperti Python, Java,

C++, dan banyak lagi. Setiap bahasa pemrograman memiliki sintaks dan

aturan tertentu yang digunakan untuk mengekspresikan logika dan

instruksi komputer dengan cara yang dapat dimengerti oleh manusia

serta dapat dijalankan oleh mesin komputer.

Pemrograman

Komputer
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Materi Perkuliahan

1. Dasar Pemrograman

2. Pemrograman Bahasa C++

3. Diagram Alir (Flowchart)

4. Struktur Dasar Bahasa C++

5. Input dan Output

6. Pengendalian Program 1 (if,

switch..case)

7. Pengendalian Program 2 (do,

do..while, for)

8. Array, Fungsi, Pointer, Thread

9. Form dan Object Control

10.Debung-ging

11.Exception Handling (Try..Carch)

12.Studi Kasus
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Kontrak Kuliah

Tugas Bobotnya 25 % dalam

penilaian

Kuis Bobotnya 20 % dalam

penilaian

Ujian Akhir Semester (UAS)

Bobotnya

20 % dalam penilaian

Menggunakan Pakaian Rapi, Sopan,

Berkerah, Saat Perkuliahan Tatap

Muka

Online dan Offline

Sikap dan Keaktifan

Bobotnya 15 %

dalam penilaian

Kehadiran / Presensi

Bobotnya 20 %

dalam penilaian

A
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Kontrak Kuliah

Izin

Jika izin, bisa langsung whatsapp ke dosen yang

bersangkutan

Tugas

Terlambat mengumpulkan tugas, nilai tugas

berkurang 5

Tugas

Terlambat mengumpulkan tugas, dan menanyakan tugas

kepada dosen, nilai tugas berkurang 10

Tata krama / Perilaku / Sikap Tata

krama / perilaku yang buruk, setelah ada peringatan 

namun masih ngeyel, harus siap mendapat nilai

MAKSIMAL C
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Kontrak Kuliah

Kuis

Terlambat mengumpulkan kuis, nilai kuis 

berkurang

5

Ujian Akhir Semester

Tidak Mengikuti Ujian Akhir Semester (UAS),

nilai

akhir dikurangi 20

Kuis

Terlambat mengumpulkan kuis, dan

menanyakan kuis kepada

dosen, nilai kuis berkurang 10
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Kontrak Kuliah

Standar Nilai

Penilaian
Skor Nilai Huruf Nilai Bobot

90 – 100 A 4

80 – 89 A- 3, 75

75 – 79 B+ 3, 25

70 – 74 B 3

65 – 69 B- 2, 75

61 – 64 C+ 2, 25

56 – 60 C 2

51– 55 C- 1,75

40– 50 D 1

0 - 39 E 0
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Any

Question
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Jenis Bahasa Pemrograman

Algoritma
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Programming adalah proses

pembuatan instruksi/perintah

untuk mengatur komputer untuk

melakukan suatu tugas tertentu.

Instruksi/perintah tersebut ditulis

dalam bahasa pemrograman yang

menyediakan cara untuk menulis

instruksi yang mudah dipahami

oleh komputer.
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Programmer adalah seorang yang melakukan

pemrograman komputer untuk menciptakan

aplikasi, sistem, dan program komputer.

Programmer menggunakan bahasa

pemrograman untuk menuliskan kode yang

menyebabkan komputer dapat melakukan

tindakan teertentu. Programmer juga dapat

menggunakan bahasa pemrograman untuk

membuat prototipe, memecahkan masalah yang

ada, dan untuk menyelesaikan tugas yang terkait

dengan pemrograman komputer.



Jenis Bahasa Pemrograman
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Bahasa Mesin
Bahasa mesin adalah bahasa yang dapat

dimengerti oleh komputer. Biasanya berupa

kode biner yang terdiri 0 dan 1.
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Bahasa Level Rendah
Bahasa level rendah adalah bahasa yang

mendekati bahasa mesin, seperti assembly

language. Ini merupakan bahasa yang sangat

mudah dibaca oleh mesin, namun sangat sulit

dibaca oleh manusia.



Jenis Bahasa Pemrograman
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Bahasa Level Menengah
Bahasa level menengah adalah bahasa yang

mendekati bahasa manusia. Ini lebih mudah

dimengerti oleh manusia daripada bahasa level

rendah, tetapi masih berupa kode yang dapat

dimengerti oleh komputer. Beberapa contoh

bahasa level menengah adalah C,C++, dan Java.



Jenis Bahasa Pemrograman
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Bahasa Level Tinggi
Bahasa level tinggi adalah bahasa yang jauh

lebih mudah dimengerti oleh manusia. Ini tidak

dapat langsung dimengerti oleh koputer, tetapi

dapat dikompilasi / diinterpretasikan menjadi

kode yang dapat dimengerti oleh mesin.

Beberapa contoh bahasa level tinggi adalah

Python, Java dan JavaScript.
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Algoritma adalah suatu

serangkaian langkah-langkah

/prosedur yang digunakanuntuk

menyelesaikan masalah tertentu.

Algoritma menggunakan

masukan untuk menghasilkan

output berdasarkan aturan-aturan

yang ditentukan.



Algoritma
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Metode Menuliskan algoritma

Descriptive sentences

Pseudocode

Flowchart
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Flowchart
Cara menulis algoritma menggunakan notasi

grafis untuk menunjukkan urutan/langkah-

langkahnya.

Keuntungan Flowchart
• Memudahkan untuk memeriksa bagian yang

terlupakan dalam analisis masalah

• Memudahkan analis dan programmer untuk

memecahkan masalah menjadi segmen-

segmen yang lebih kecil.
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Sequence adalah salah satu struktur logika dasar dalam
pemrograman komputer. Dalam struktur urutan, suatu
tindakan, atau peristiwa, mengarah ke tindakan berurutan
berikutnya dalam urutan yang telah ditentukan sebelumnya.
Urutan dapat berisi sejumlah tindakan, tetapi tidak ada
tindakan yang dapat dilewati dalam urutan. Setelah berjalan,
program harus melakukan setiap tindakan secara berurutan
tanpa melewatkan apa pun.

Sequence
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Sequence
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Branching (juga disebut keputusan) merupakan salah satu
struktur logika dasar dalam pemrograman komputer. Dalam
struktur branching (pemilihan), sebuah pertanyaan diajukan,
dan bergantung pada jawabannya, program mengambil salah
satu dari dua rangkaian tindakan, setelah itu program beralih
ke proses berikutnya.

Branching
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Branching
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Looping / iterasi adalah melewati satu grup / set instruksi.
Sebagian besar program sering berisi pengulangan instruksi
yang dijalankan berulang kali.

Looping
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Looping
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Any Question
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Terima Kasih
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// Header file for input output functions
#include<iostream>

using namespace std;

// main function where the execution of program begins
int main()
{

// all program statements
}

Structure
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#include
Adalah perintah pada bahasa pemrograman C++ yang 
digunakan untuk memasukkan file header ke dalam program. 
File header mengandung deklarasi fungsi dan variabel yang 
dapat digunakan dalam program. Ini memungkinkan kode yang 
sama digunakan di berbagai program tanpa harus 
menuliskannya berulang kali.

#include<iostream>
Adalah perintah untuk memasukkan file header iostream ke 
dalam program C++. File header ini berisi definisi input/output 
standar dan deklarasi kelas, objek, dan fungsi yang akan 
digunakan untuk membuat program C++.

using namespace std;
Baris ini memberitahu compiler bahwa program yang kita tulis 
menggunakan C++ Library Standard. Tujuan penulisan kode 
adalah "using namespace std;" adalah menulis kode secara 
langsung tanpa menulis std ::, Ini karena, pada iosteam C ++, ia 
membungkus semua fungsi input output di std namespace.

Structure
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int main():
Kode ini menyatakan pembuatan fungsi utama (main function).
Semua program yang ditulis dalam C/C++ harus memiliki main
(fungsi utama). main adalah kode/fungsi awal yang akan
dieksekusi saat program dijalankan, artinya untuk
memanggil/menjalankan fungsi lain, fungsi lain tersebut harus
dipanggil melalui fungsi main(). penulisan int di depan "main"
disebut "return type" dimana tipe return/output adalah nilai
integer.

{ and }:
Kemudian simbol "{" dan "}" menandakan sebuah scope pada
kode dimana isi dari scope adalah isi dari fungsi main(). Jadi
ketika fungsi main() dipanggil, isi dari ruang lingkup dieksekusi.

return 0;
Menyatakan keluaran dari fungsi int main() adalah 0. Pada C++,
return 0 pada int main() dapat berarti program berakhir secara
normal.

Structure
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Example

#include <iostream>

int main ()

{

std::cout<<"This Is #BahasaCDay";

}

#include <iostream>

using namespace std; 

int main () {

cout<<"This Is #BahasaCDay";

}

VS
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Any Question
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Terima Kasih
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How do you feel today
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Struktur pengulangan adalah struktur yang mengulang satu baris
atau blok baris program beberapa kali sesuai dengan kebutuhan.
Iterasi adalah melewati satu grup/setinstruksi. Sebagian besar
program sering berisi pengulangan instruksi yang dijalankan
berulang kali. Komputer berulang kali mengeksekusi loop, iterasi
melalui loop.
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Example Variable
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Tipe Data

5 tipe data default dari bahasa C: void, integer, float, double, dan char.

Data Type Information

Void ditafsirkan sebagai tanpa tipe data dan tanpa 
mengembalikan nilai

Integer integers

Float bilangan pecahan

Double pecahan dengan jangkauan yang lebih luas

Char character
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Tipe Data

5 tipe data default dari bahasa C: void, integer, float, double, dan char.
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Konstanta

Konstanta
Konstanta
String.

mirip 
dapat

dengan variabel, tetapi 
berupa nilai Integer,

memiliki  
Float,

nilai tetap. 
Character dan

Cara: menggunakan (#define)sintaks disatukan dengan
pernyataan #include (di atas main ()).

Writing format is: 

#define value identifier 

Examples of use:

#define phi 3.14159265

faqihuddinalanshori@upy.ac.id
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Konstanta

use (const)

Example:

const int width = 100; 

const char tab = ‘\ t’; 

const zip = 1212;

faqihuddinalanshori@upy.ac.id
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Operator

1. Operator Assign (=)

Operator (=), akan memberikan nilai ke variabel

2. Arithmetic
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Operator

3. Operator Majemuk

Operator Majemuk (+ =, - =, * =, / =,% =, << =, >> =, & =, | =)

Dalam C ++, operasi aritmatika dapat disederhanakan dengan  
format operator majemuk.

menulis

a + = 5 is the same as writing a = a + 5

a * = 5 is the same as writing a = a * 5

a / = 5 is the same as writing a = a / 5
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Operator

4. Increase and Decrease Operators

Increase and Decrease Operators (++ and --)

Operator Increase (++) akan menaikkan atau menambah 1 nilai variabel.
Sedangkan operator Decrease (--) akan menurunkan atau mengurangi 1 nilai
variabel. Misalnya:

a ++;

a + = 1;

a = a + 1;

a --;

a - = 1;

a = a - 1;
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Operator

5. Relational operator
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Terima Kasih
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How do you feel today
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Struktur pengulangan adalah struktur yang mengulang satu baris
atau blok baris program beberapa kali sesuai dengan kebutuhan.
Iterasi adalah melewati satu grup/setinstruksi. Sebagian besar
program sering berisi pengulangan instruksi yang dijalankan
berulang kali. Komputer berulang kali mengeksekusi loop, iterasi
melalui loop.
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Structure
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How do you feel today
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• Array adalah kumpulan nilai data dari jenis yang sama dalam urutan tertentu yang menggunakan nama yang sama.

• Array adalah tipe data terstruktur yang berguna untuk menyimpan sejumlah data dengan tipe yang sama.

• Dengan menggunakan array kita dapat menyimpan banyak data dengan satu nama.
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One-dimensional array and two-dimensional array
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How do you feel today
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IDENTITAS DOSEN PENGAMPU

Masih Studi

085702710792 (Whatsapp)

Don't Call Me

Message Format : Greetings, Introduce Yourself and 
Use Polite Language when sending messages via 
Whatsapp

Ideal Time to Contact Lecturers : Pukul 07.00 – 16.00

FAQIHUDDIN AL ANSHORI, S.T., M.Kom.

.
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Kontrak Kuliah

Tugas Bobotnya 25 % dalam

penilaian

Kuis Bobotnya 20 % dalam

penilaian

Ujian Akhir Semester (UAS)

Bobotnya

20 % dalam penilaian

Menggunakan Pakaian Rapi, Sopan,

Berkerah, Saat Perkuliahan Tatap

Muka

Online dan Offline

Sikap dan Keaktifan

Bobotnya 15 %

dalam penilaian

Kehadiran / Presensi

Bobotnya 20 %

dalam penilaian

A
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Kontrak Kuliah

Izin

Jika izin, bisa langsung whatsapp ke dosen yang

bersangkutan

Tugas

Terlambat mengumpulkan tugas, nilai tugas

berkurang 5

Tugas

Terlambat mengumpulkan tugas, dan menanyakan tugas

kepada dosen, nilai tugas berkurang 10

Tata krama / Perilaku / Sikap Tata

krama / perilaku yang buruk, setelah ada peringatan 

namun masih ngeyel, harus siap mendapat nilai

MAKSIMAL C
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Kontrak Kuliah

Kuis

Terlambat mengumpulkan kuis, nilai kuis 

berkurang

5

Ujian Akhir Semester

Tidak Mengikuti Ujian Akhir Semester (UAS),

nilai

akhir dikurangi 20

Kuis

Terlambat mengumpulkan kuis, dan

menanyakan kuis kepada

dosen, nilai kuis berkurang 10
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Kontrak Kuliah

Standar Nilai

Penilaian
Skor Nilai Huruf Nilai Bobot

90 – 100 A 4

80 – 89 A- 3, 75

75 – 79 B+ 3, 25

70 – 74 B 3

65 – 69 B- 2, 75

61 – 64 C+ 2, 25

56 – 60 C 2

51– 55 C- 1,75

40– 50 D 1

0 - 39 E 0
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