BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Penelitian Pengembangan yang dilakukan menghasilkan produk

video animasi 2d pada mata pelajaran bahasa Indonesia untuk siswa kelas 111

SD, dengan materi “Mengomentari tokoh-tokoh cerita anak yang disampaikan

secara lisan”. Video pembelajaran yang yang dikembangkan melalui penelitian

ini layak digunakan pada mata pelajaran bahasa Indonesia kelas Ill di SD.

Kelayakan produk video pembelajaran dalam pembelajaran bahsa Indonesia

kelas Il ini ditunjukkan sebagai berikut:

1. Berdasarkan penilaian dari ahli materi terhadap produk video animasi 2d,
diperoleh skor total 82 dan memperoleh kriteria baik menurut ahli materi 1
sedangkan menurut ahli materi 2 diperoleh skor 95 dan memperoleh
kriteria sangat baik. Penilaian ahli media terhadap kualitas produk video
animasi 2d diperoleh skor total 72 dan berkriteria sangat baik.
Berdasarkan penilaian kualitas produk oleh guru kelas Il SD diperoleh
skor presentase 90% yang berkriteria sangat baik. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa video animasi 2d layak digunakan untuk
pembelajaran siswa kelas 111 SD.

2. Respon siswa terhadap penggunaan video animasi 2d pada mata pelajaran
bahasa Indonesia untuk siswa kelas Il1 SD sebesar 90% pada uji coba

kelompok kecil dan 91.72% pada uji coba kelompok besar dan mendapat

143



144

kriteria sangat baik. Hal ini menunjukan ketertarikan siswa menggunakan
video animasi 2d sebagai alternatif lain dalam penyampaian materi
pelajaran bahasa Indonesia khususnya pada materi Tokoh-tokoh Cerita
Anak. Hasil dari respon siswa tersebut menunjukkan bahwa video animasi
2d layak digunakan untuk pembelajaran bahasa Indonesia.

Respon guru terhadap siswa dalam penggunaan video animasi 2d untuk
siswa kelas Il SD skor presentasenya 90% berkriteria sangat baik. Hasil
observasi pada uji coba kelompok kecil memperoleh skor presentae 80%
berkriteria baik, sedangkan pada uji coba kelompok besar memperoleh
skor presentae 80% dan berkriteria baik. Hasil dari respon guru, dan
observasi tersebut menunjukkan bahwa video animasi 2d layak digunakan
untuk pembelajaran bahasa Indonesia.

Pada saat pelaksanaan pembelajaran dengan kkm > 71 ketika uji coba
kelompok kecil dari 8 siswa ada 5 siswa yang tuntas mencapai KKM dan
persentase ketuntasan belajarnya 62.5% berkriteria cukup. Pada uji coba
kelompok besar (pretest) dari 29 siswa ada 16 siswa yang tuntas mencapai
KKM dan persentase ketuntasan belajar klasikalnya 55,17% berkriteria
kurang. Pada uji coba kelompok besar (postest) menggunakan video
animasi 2d, dari 29 siswa yang mengikuti, 24 siswa tuntas dan 5 siswa
belum tuntas sehingga ketuntasan belajar klasikal siswa mencapai 82,75%

dengan skala nilai B (baik).
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B. Saran

1. Kepada sekolah yang digunakan untuk penelitian sebaiknya sekolah juga
menyediakan proyektor dan LCD untuk kelas bawah tidak hanya
digunakan untuk kelas atas saja, agar ketika proses pembelajaran
menggunakan LCD dengan waktu yang bersamaan, kelas bawah tetap
dapat melakukan proses pembelajaran menggunakan LCD.

2. Kepada guru hendaknya dapat meningkatkan kompetensi dan daya
kreativitasnya agar dapat memberikan media pembelajaran baru yang
berbasis multimedia bagi siswa seperti contoh video animasi 2d ini.

3. Kepada para siswa hendaknya semakin meningkatkan prestasi belajarnya
dan dapat belajar mengenai 4 aspek keterampilan, yaitu mendengarkan,
berbicara, membaca, dan menulis dengan menggunakan video animasi 2d
pada mata pelajaran bahasa Indonesia ini sehingga diharapkan kualitas
pendidikan dapat meningkat.

4. Kepada masyarakat hendaknya memberi dukungan positif terhadap
pembelajaran di sekolah dan memberikan dorongan pada anak-anaknya

agar rajin belajar di sekolah maupun di rumah.
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Lampiran 1

: UNIVERSITAS PGRI YOGYAKARTA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

2 s mo 24 1274) 3 {7
JLPGRIT Nonosewn No. 117 KotakPos 1123 Yopyakarta-55 182 Telp, (0274) 376508, 373198, 373038 Fax, (0274) 3768

W vy
p//\\\\\\,llp\'.é\\\\d

Nomor: A 1345/ FRIPUDY T R/V/ 2016
Hal . tjin Penelitinn

Kepada Yih,
Kepala Kantor Kesatuan Bangsa Sleman

Dengan hormat,

Yang bertanda tangan dibawah ini Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas PGRI Yogyakarta, memohonkan ijin penelitian kepada :

Nama Mahasiswa L ANISA WINDARI SEPTIANI PUTRI
Nomer Mahasiswa — : 12144600113

Semester 7 Prodi : VII/PGSD

Fakultas . Keguruan dan limu Pendidikan

Alamat : Gabugan, Donokerto, Turi, Sleman, Yogyakarta

Judul penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN  VIDEO

ANIMASI 2D BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH CS 6 PADA MATA PLAJARAN BAHASA
INDONESIA KELAS 111 SD

Waktu Penelitian : Mei-Juni 2016

Tempat Perelitian  : SD Negeri Pendowoharjo

Atas Perhatian dan terkabulnya permohonan ini kami ucapkan terima kasih.

Tembusan Kepada Yth -

4. Kepala BAPPEDA Kabupiten Sleraan = : 2. Kepala SD Negeri Pendowoharjo
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Lampiran 2

PEMEARIMV.;TAVH KABUPATEN SLEMAN
BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Jalan Parasamys tomar 1 Beran, Frgadi, Siemsn Yuggyokotta L5511
Telepon (0274) BGBBOO, Faksimilio (0274) 864
Website: wew bappeda slemankab go.id, E-mail | Lappudaglste

TNt go.ad

SURAL 1ZIN
Nomor ;. 070/ Bappeda / 2529 1 2016
TENTANG
PENELITIAN
KEPALA BADAN PERENCANAAN PEMBANGUNAN DAERAH

Dasar ¢ Peraturan Bupati Sleman Nomor : 45 Fahun 2013 Tentang Lzin Pene!itian, 1zin Kutiah Kerja Nyatz,
Dan Izin Prakiik Kerja Lapangan,
Menunjuk : Surat dari Kepala Kantor Kesatuan Bangsa Kab. Slemin

Nomor : 070/Kesbang/2420/2016 Vanggal : 13 Juni 2016
Hal : Rekomendasi Penelitian
MENGIZINKAN :
Kepada :
Nama © ANISA WINDARI SEPTIANI PUTR]
No.Mhs/NIM/NIPNIK © 12144600113
Program/Tingkat o |
Instansi/Perguruan Tinggi ¢ Universitas PGRI Y ogyakarta
Alamat instansi/Perguruan Tinggi  : JI. PGRI Sonosewu Yogyakarta
Alamat Rumah ¢ Gabugan Donokerto Turi Steman
No. Telp / HP 1 081548272171
~Untuk : Mengadakan Penelitian / Pra Susvey / Uji Validitas / PKL dengan juduf
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARN VIDEO ANIMASI 2D BERBASIS
MULTIMEDIA MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS6 PADA MATA
: PELAJARAN BAHASA INDONESIA KELAS 11 8D
Lokasi : SD N Pendowoharjo Sleman i
Waktu : Selama 3 Bulan mulai tanggal 13 Juni 2016 wd 12 September 2016

Dengan ketentuan sebagai berikut : 7

1. Wajib melaporkan diri kepada Pejabat Pemerintah setempat (Camat! Kepala Desay atau K epale Instansi
wntuk mendapar petunjuk seperlunya.

2. Wajib menjaga tata tertib dan mentaati ketentuan-ketentian setempat yang berlaky,

3. Izin tidak disalahgunakan untuk kepentingan-kepentingan di Iuary(vmg direkomendusikan,

4. Wajib menyampaikan laporan hasil penelitian herupa 1 (satw) CD format PDF kepada Bupati diseratkan -
melalui Kepala Badan Perencanaan I’embangz‘um/'r /)um:ulr. j ;

3. Izin ini dapat dibatalkan sewaktu-waktu apabila tidak dipenhi ketentuan-ketentuan di aras.

&

Demikian izin ini dikeluarkan untuk digunakan sehagaimana mestinya, diharapkan pejabat pemerint
pemerintah setempat memberikan bantuan seperlunya. ; : . :

Setelah selesai pelaksanaan penelitian Saudari wajib menyampaikan laporan kepada kami | (eati; bulan
setelah berakhirnya penelitian, .

- Dikeluarkan di Sleman
Pada Tanggal - 13 Juni 2036

Tembusan: a.n. Kepala Badan Perencanaan Pembangunan Daeral
embusan :
Bupati Sleman (sebagﬂf laporan) - Y ; Sekretaris
Kepala Dinas Dikpora Kab. Sleman ; iy s 3 :
5 Kabid. Sosial & Pemerintahan Bappeda Kab. Sleman Kepald Bidang Statistik,

Jis
2
o Sleman :
b S :

_.:4 X }22"):1 4 UPT Pelayanan Pendidikan Kee. Sleman
5, Keyp la SD N Pendowoharjo Sleman X
6 g .
s
8,

5 KEP?" ) < :
Dekan FKIP UPY: 0 g R g SR : ;
4 Srang BersamBRUaN [ L s DR . ERNY MARYATUN, S0 01
j e AR S Pembina; 1V7a~ ]

NI 19720411 199603 2 g3
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Lampiran 3

3 Pl-‘iMERl’N’l‘AH KABUPATEN SLEMAN
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA, DAN OLAHRAGA
SD NEGERI PENDOWOHARJO

1, Pandowoharjo, Sleman, Sleman, Yogyakarta 55512 Telp. (0274) 867478

Alamay : Klebey

SURAT KETERANGAN
No : 44/S.Ket/Ph/VII2016

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Sugiyanto, S.Pd.SD
Nip 119580716 197912 1 008
Pangkat/Gol . Pembina, 1V/a

Jabatan : Kepala Sekolah

UnitKerja  :SD Negeri Pendowoharjo

Menerangkan bahwa

Nama : Anisa Windari Septiani Putri

NIM 1 12144600113

Jurusan : PGSD

Fakultas : Fakultas Ilmu Keguruan dan Pendidikan UPY

Bahwa mahasiswa tersebut diatas telah melakukan penelitian PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI 2D BERBASIS MULTIMEDIA MENGGUNAKAN
ADOBE FLASH CS6 PADA MATA PELAJARAN BAHASA INDONESIA KELAS III SD di

SD Negeri Pendowoharjo Sleman.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya dan agar dipergunakan sebagaimana

mestinya.
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Lampiran 4

LEMBAR VALIDITAS PEDOMAN WAWANCARA

Satuan Pendidikan  : SD NEGERI PENDOWOHARIJO
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Kelas/semester 171

A. Petunjuk
1. Mohon Bapak/Ibu berkenan memberi penilaian pada penyajian dan
kelengkapan materi yang ada dalam media pembelajaran dengan
memberi checklist (V) pada kolom yang tersedia.

2. Komentar, kritik dan saran mohon ditulis pada kolom yang telah
disediakan.

3. Kiriteria skor validasi adalah sebagai berikut:
1 :Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus

diganti)
2 :Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus
diganti)
3 : Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu
banyak revisi)
4 :Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik, tetapi perlu
sedikit revisi)
g% Skor
No Aspek yang dinilai
T 1.2t 34
I | Format
1. Sistem penomoran jelas o
2. Jenis dan ukuran huruf sesuai C"
II | Bahasa
1. Kebenaran tata bahasa <7
2. Kesederhanaan struktur kalimat S
I | Isi i
1. Kebenaran materi/isi B S
2. Kelayakan sebagai instrumen "‘”—““*“*}*—f;
Jumlah Skor M Sl
D B e e P RS §6 i




T

No l{ Aspek yang dinilai

e

[ Jumlah skor total

jumlah skor yang diperoleh 4 o

Nilai = jumlah skor maksimal
Keterangan:
Kriteria Nilai |
Sangat baik 76 % - 100 %
baik 51%-75%
Cukup baik 26 % -50%
Tidak baik 0 -25%

B. Komentar dan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon bapak/ibu melingkari angka
dibawah ini sesuai dengan penilaian bapak/ibu.
1. Tidak baik dan harus diganti
2. Cukup baik/tidak dapat digunakan untuk penelitian
3. baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi

@ Sangat baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi

Yogyakarta, ~ ™ = 2016
Validator

Héfr { udhd Bamabi, M. Pd

NIS. 19881018 201508 2 003
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Lampiran 5
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LEMBAR VALIDITAS RESPON SISWA
Satuan Pendidikan  : SD NEGERI PENDOWOHARJO
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/semester 11
A. Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu berkenan memberi penilaian pada penyajian dan
kelengkapan materi yang ada dalam media pembelajaran dengan memberi
checklist () pada kolom yang tersedia.

. Komentar, kritik dan saran mohon ditulis pada kolom yang telah disediakan.

3. Kriteria skor validasi adalah sebagai berikut:

1 : Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus
diganti)

9 : Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus diganti)

3 : Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu banyak
revisi)

4 : Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik, tetapi perlu sedikit

revisi)

——— Skor ]
Aspek yang dinilai »—T 2 TS
Format Lo
1. Sistem penomoran jelas SR
] 2. Jenis dan ukuran huruf sesuai v
11_| Bahasa e
| 1. Kebenaran tata bahasa A
7 Kesederhanaan struktur kalimat A
o Isi
1. Kebenaran materi/isi i o
2. Kelayakan sebagai instrumen i :2
Jumlah Skor ‘_l_ ")_(g:\
Jumlah skor total 100 !

—Jumiah skor yang diperoleh
Nilai = 25 yang =p
jumlah skor maksimal

x 100 %
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Keterangan:
Kriteria Nilai
Sangat baik 76 % - 100 %
Baik 51%-75%
Cukup baik 26 % - 50 %
Tidak baik 0 -25%

B. Komentar dan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon bapak/ibu melingkari angka dibawah
ini sesuai dengan penilaian bapak/ibu.

1. Tidak baik dan harus diganti

2. Cukup baik/tidak dapat digunakan untuk penelitian

3. Baik /dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi
Sangat baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi

Yogyakarta, { M0 2016
Validator

NIS. 19881018 201508 2 003
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Lampiran 6
LEMBAR VALIDITAS RESPON GURU
Satuan Pendidikan - Sp NEGERI PENDOWOHARJO
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/semester i
A, Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Tbu berkenan memberi penilaian pada penyajian dan
kelengkapan materi yang ada dalam media pembelajaran dengan membernt
checkiist (N) pada kolom yang tersedia.

2. Komentar, kritik dan saran mohon ditulis pada kolom yang telah disediakan.

3. Kiriteria skor validasi adalah sebagai berikut:

1 : Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus
diganti)
2 : Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus diganti)
3 : Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu banyak
revisi)
4 : Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik. tetapi periu sedikit
revisi)
. Skor
No Aspek yang dinilai N E
I | Format y . - , B
1. _Sistem penomoran jelas N
2. Jenis dan ukuran huruf sesuai i ! i Aot
I1_| Bahasa , B |
1. Kebenaran tata bahasa 1 . ; . 1
2 Kesederhanaan struktur kalimat i ! | | Ehl |
III | Isi . , : et
1. Kebenaran materi isi : ' "/
2. Kelayakan sebagai instrumen N : ; 1
| Jumlah Skor { bl
! 00
{ Jumlah skor total ; -

la r yang diperoieh y
Nilai = Jumiak skor yang diperol x 100 %
: jumiah skor maksomal
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Keterangan:
Kriteria Nilai
Sangat baik 76 % - 100 %
Baik 51%-75%
Cukup baik 26 % - 50 %
Tidak baik 0 -25%

B. Komentar dan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon bapak/ibu melingkari angka dibawah
ini sesuai dengan penilaian bapak/ibu.

1. Tidak baik dan harus diganti

2. Cukup baik/tidak dapat digunakan untuk penelitian

3. Baik /dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi
Sangat baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi

Yogyakarta, { M0 2016
Validator

NIS. 19881018 201508 2 003
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Lampiran 7

~ LEMBAR VALID.

2 saman Bentudikan . SD NEGER| PENDOWOHARJG
v : Bahasa Indonesia : :
' Kelas/semester - 114

Mata Pelajaran

| ; memberi penilajan pada penyajian dan
kelengkapan materi yang ada dalam media pemb

s : ; elajaran denganv
memberi checklist () pada kolom yang tersedia
mentar, kritik d e

Ko i an saran mohon ditulis pada kolom yang telah
disediakan.

Kriteria skor validasi adalah sebagai berikut:

1 :Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus

- diganti) S
2‘ :Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus

- diganti)

-3 : Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu

- banyak revisi)

4 :Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik, tetapi perlu

~ sedikit revisi)

DL Skor
Aspek yang dinilai T T2 13 0a
istem penomoran jelas W
ems dan ukuran huruf sesuai | A g
=7 - ik
.ebenaran tata bahasa —
ederhanaan struktur kalimat |




T

No l{ Aspek yang dinilai

e

[ Jumlah skor total

jumlah skor yang diperoleh 4 o

Nilai = jumlah skor maksimal
Keterangan:
Kriteria Nilai |
Sangat baik 76 % - 100 %
baik 51%-75%
Cukup baik 26 % -50%
Tidak baik 0 -25%

B. Komentar dan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon bapak/ibu melingkari angka
dibawah ini sesuai dengan penilaian bapak/ibu.
1. Tidak baik dan harus diganti
2. Cukup baik/tidak dapat digunakan untuk penelitian
3. baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi

@ Sangat baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi

Yogyakarta, ~ ™ = 2016
Validator

Héfr { udhd Bamabi, M. Pd

NIS. 19881018 201508 2 003
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Lampiran 8

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Satuan Pendidikan  : SD NEGERI PENDOWOHARJO
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Kelas/semester 1

A. Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu berkenan memberi penilaian pada penyaiian dan
kelengkapan materi yang ada dalam media pembelajaran dengan
memberi checklist (V) pada kolom yang tersedia.

2 Komentar. kritik dan saran mohon ditulis pada kolom yang telah

disediakan.
3. Kriteria skor validasi adalah sebagai berikut:

1 -Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus
diganti)

2 :Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus
diganti)

3 : Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik. tetapi periu
banyak revisi)

4 -Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik. tewapi periu
scd'ikit revisi)

] Skor
F\Io\ Aspek yang dinilai 12 T3]

{ 1 | Format
1. Sistem penomoran jelas

T T T T

2. Jenis dan ukuran huruf sesuai
11 :— Bahasa

| 1. Kebenaran tata bahasa o
2. Kesederhanaan struktur kalimat

i
I | Isi

i 1. Kebenaran materi/isi
| 2. Kelayakan sebagai instrumen i |

Jumlah Skor ]

AR ENEENAE &

{
|
L
{
i
t
|
|
|
|
i
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Lampiran 9

LEMBAR VALIDITAS AHLI MEDIA

Satuan Pendidikan — : SD NEGERI PENDOWOLHARJIO

Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Kelas/semester S/

A. Petunjuk:

1. Mohon  Bapak/Ibu berkenan  memberi penilaian  pada penyajian - dan
kelengkapan materi yang ada dalam media pembelajaran dengan memberi

checklist (V) pada kolom vang tersedia.

(9]

Komentar, kritik dan saran mohon ditulis pada kolom yang telah disediakan.

. Kriteria skor validasi adalah sebagai berikut:

2

1 : Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus
diganti)
2 : Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus diganti)
3 : Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik. tetapi perfu banyak
revisi)
4 : Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik, tetapi perlu sedikit
revisi)
= Aspek yan ”(;inilai [ Sker ]
No pek yang Lol 304
1 | Format
‘ 1. Sistem penomoran jelas v
2. Jenis dan ukuran huruf sesuai - [ v
11 | Bahasa
r 1. Kebenaran tata bahasa | 2> s &
| 2. Kesederhanaan struktur kalimat ! 4
111 | Isi e 5 S S e
{ 1. Kebenaran materi/isi 7
; i 2. Kelayakan sebagai instrumen A
: Jumlah Skor Salie 36
: Jumlah skor total i i Ve JT ‘;‘_‘._.ﬂ‘.},g~~ e el
&) Jumilah skor maksimal X 100 Yo
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Keterangan:
Kriteria Nilai
Sangat baik 76 % - 100 %
Baik 51%-75%
Cukup baik 26 % - 50 %
Tidak baik 0 -25%

B. Komentar dan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon bapak/ibu melingkari angka dibawah
ini sesuai dengan penilaian bapak/ibu.

1. Tidak baik dan harus diganti

2. Cukup baik/tidak dapat digunakan untuk penelitian

3. Baik /dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi
Sangat baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi

Yogyakarta, { M0 2016
Validator

NIS. 19881018 201508 2 003
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Lampiran 10

; PENIBAR VALIDITAS KUALITAS PRODUK

X P - .
| Satuan Pendidikan : SD NEGER] PENDOWOHARJO
. Mata Pelajaran : Bahasa Indonesiz
‘ Kelas/semester 111
\ petun]uke

’ ‘i}‘MOhQﬂ Bapak/Ibu berkenan memberi penilaian pada penyajian dan
: ,kelengkapan materi yang ada dalam media pembelajaran dengan memberi
chgcklist () pada kolom yang tersedia,

» Komentar, kritik dan saran mohon ditulis pada kolom yang telah disediakan.
3, Kriteria skor validasi adalah sebagai berikut:
1 : Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus
diganti)

. 2 : Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus diganti)

3 :Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu banyak
 revisi) :

4 : Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik, tetapi perlu sedikit

revisi)
sl i e Skor
ND S0 Aspek yang dinilai ] 2.] 3.4
1. Sistem penomoran jelas ' ‘:;
I 2. Jenis dan ukuran huruf sesuai
L }ig&sa =
(e
|
\/
36
Sl i

—mlah skor yang diperolen 100 %

: )umlah skor maksimal
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Keterangan:
Kriteria Nilai
Sangat baik 76 % - 100 %
Baik 51%-75%
Cukup baik 26 % - 50 %
Tidak baik 0 -25%

B. Komentar dan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon bapak/ibu melingkari angka dibawah
ini sesuai dengan penilaian bapak/ibu.

1. Tidak baik dan harus diganti

2. Cukup baik/tidak dapat digunakan untuk penelitian

3. Baik /dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi
Sangat baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi

Yogyakarta, { M0 2016
Validator

NIS. 19881018 201508 2 003
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Lampiran 11
LEMBAR VALIDASI SOAL TES
Satuan Pendidikan  : SD NEGERI PENDOWOHARJO
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas’semester LTI
A Petunjuk
L. Mohon Bapak/lbu berkenan memberi penilaian pada penyajian dan
kelengkapan materi yang ada dalam media pembelajaran dengan
memberi checklist (V) pada kolom yang tersedia.
2. Komentar, kritik dan saran mohon ditulis pada kolom yang telah
disediakan.
3. Kriteria skor validasi adalah sebagai berikut:
1 :Tidak baik (jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus
diganti)
2 :Cukup baik (jika aspek dalam produk kurang baik dan harus
diganti)
3 : Baik (jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu
banyak revisi)
4 :Sangat baik (jika aspek dalam produk sudah baik, tetapi perlu
sedikit revisi)

o il Sko ;
No Aspek yang dinilai 2] 3 2
i Kesesuaian dengan SK dan SD :

3| Kesesuaian dengan indikator yang {akan diukur

3 | Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran &

7 T Kesesuaian kegiatan pembelajaran .
& | Kesesuaian materi pembelajaran —

7 | Kejelasan makna soal / —

8 | Keterbacaan = l'elas‘
ot =20 cerjakan soal §

etunjuk Mengeraxss =

“’1%' Wﬂm’ : S
el Jumlah skor 2 136
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)

‘}_g Aspek yang dmﬂai Skor
. 1 2
.~ Jumlah skor total ot
Nilai = Jjumlah skor yang diperoleh 3 .
ilai Jjumlah skor makstm:le % 100.% 2 Ades / !
Keterangan:
gan 9 7 5

‘ Kriteria Nilai

ii Sangat baik 76 % - 100 %

\ Baik 51%-75%

( Cukup baik 26 % -50%

r Tidak baik 0 -25%

B. Komentar dan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Setelah mengisi tabel penilaian, dimohon bapak/ibu melingkari angka
dibawah ini sesuai dengan penilaian bapak/ibu.
1. Tidak baik dan harus diganti
2. Cukup baik/tidak dapat digunakan untuk penelitian
3. Baik /dapat digunakan untuk penelitian dengan banyak revisi
@ Sangat baik/dapat digunakan untuk penelitian dengan sedikit revisi

Yogyakarta, { Met 2016
Validator

engki Yudha Barnaba, M. Pd.
NIS. 19881018 201508 2 003
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pERTA
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(yAAN WAWANCARA ANALISIS PEMBELAJARAN

Deskripsi Jawaban W

Pertanyaan
of o - Jalam proses pembelajaran

P =di
tkan media secara
& qudah memanfo?

Cudah WMumadkaawean meda,
toogt Yauwt waw imal Mot
Mangg unoc an wedia, \J\Sua

WMoty - 20 \.O\M\{\,\\\f. Aon
y Atp

| gomputer .
| Tk memiliki, apakah LCD sering

i 3 squnakn untuk proses pembelajaran
! igunak

ARtac Wiosanda Rebe\caron
wmnoppnazon LD Moty foda
Moy oo, W fun Lldaw Cepivg

: 1 di kelas?
\—TBagumana minat belajar siswa p
‘ ms;a pelsjaran Bahasa Indonesia?

ada

Minoe Nwio, wolk \eurend), Yoo

Sswo. Cndetung Yotan  dwopn
Lacsan Mong  setalu  Lowgawk

; 1 Bagaimana pemahaman siswa
‘ mengenai materi tokoh-tokoh cerita
| anak pada mata pelajaran bahasa

'ndonesia?

Mot \40“\30\L Tawo vong
Lidutn avomona, Lostro Sl
wmEmPdauan yarayier okow
Adhom  Cettho

ié Apakah dalam proses pembelajaran
Bahasa Indonesia pernah
menggunakan video animasi 2D?

Paum Qarnoh s kehoRi pemon
e ok Kf\“'\ VOrkun g
VyLurot |\ YW ddov §y o
e Sdal

! | Apakah video animasi 2D itu perlu
| diterapkan di sekolah untuk media

pembelajaran?

\rortra Ovol- -Cro
Aoy Vo

g(’)(‘ ohene \QC_\\\M

Soryak  CONRLIS

i —
-1} |Apdkah video animasi 2D tersebut
bisa meningkatkan kompetensi siswa

L N Glam proses pembelajaran?

B0, Yolerer ddalam \deo
m"gdn durgy (Lion mora\, dan
Y ovpek \uaraw\\oi\an

Bl “%12pa jauh video animasi 2D

B 1 3

d:scb“‘ dapat menarik minat siswa
' "M belajar bahasa Indonesia?

Lawogon TR

L e

P | B
: “fapa mla:»KKM Bahasa Indonesia ?

I~

11 .
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Lampiran 13

. LEMBAR PEN ILAIAN UNTUK AHLI MATERI
GEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHASA INDONESIA
UNTUK SISWA KELAS 111 SEKOLAH DASAR

Tudul program : Pengembangan Video Animasi 2D Bahasa Indonesia
Mateni : Tokoh-tokoh Cerita Anak

Sasaran program : Siswa kelas 11 SD

Peneliti : Anisa Windari SP

Ahli Mateni : Deri Anggraini, M.Pd

A . Tujuan

Penggunaan instrumen ini untuk mengukur kualitas produk video animasi 2d
yang akan dikembangkan dari aspek isi dan pembelajaran.

B. Petunjuk
Objek penialaian adalah materi dalam produk video animasi 2d yang akan
dikembangkan. Bapak atau Ibu dimohon memberi penilaian dengan memberi
checklist (\) pada kolom yang tersedia.

Kriteria skor penilaian adalah sebagai berikut:

A : Sangat Baik; aspek dalam produk sangat baik dan tidak memerlukan
revist

B : Baik; jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu sedikit
Tevisi

¢ . Cukup; jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu banyak
revist

D : Kurang; jika aspek dalam produk kurang baik dan harus diganti

E - SamgefKureng; jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus

R
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C. Penilaian

1. Aspek Isi

RN AR Ve seoam

Kesesuaian isi atau materi
atau standar kompetensi
dengan kurikulum yang
berlaku

Kesesuaian alokasi waktu

4 | Kesesuaian isi materi yang
ditanyakan dengan jenjang,
jenis sekolah, dan tingkat
kelas

5 | Keruntutan dan
kesistematisan susunan
materi

6 | Isi materi yang terdapat
dalam media ini sudah tepat
dalam rangka pencapaian
tujuan pembelajaran

7 | Kemudahan dalam
memahami materi

Penyajian materi berurutan \/
v
v

<

~

8 | Kedalaman isi materi

9 | Kesesuaian soal evaluasi
dengan standar kompetensi

10 | Penyajian materi pelajaran
menumbuhkan motivasi
belajar

JUMLAH : Lo

< <K<




2. Aspek Pembelajaran

S T -

Kesesuaian pemilihan media
dengan karakteristik siswa

170

Kesesuaian pemilihan media
dengan kemampuan guru

Kesesuaian pemilihan media
dengan kondisi fasilitas
sekolah

<

Sajian pembuka media video
Animasi 2D

<\

Kejelasan alur cerita dalam
media

<

Pewarnaan dalam gambar

Kemudahan penggunaan
video pembelajaran

<

Kesesuaian sajian gambar
dan video dengan materi

-~

Kesesuaian soal evaluasi
dengan materi

=2

10

Kebermanfaatan
pembelajaran video animasi
2d sebagai media
pembelajaran bahasa
indonesia

JUMLAH

10

37
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D. Komentar atay Saran Penilaj
1. Aspek Isi

............................................................................................
............................................................................................
............................................................................................
............................................................................................
............................................................................................
............................................................................................

............................................
....................

2. AspekPembelajaran

n mﬁmm Mw

Yogyakarta, 1 Juni 2016

Penilai
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Lampiran 14

LEMBAR PENILAIAN UNTUK AHLI MATERI
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHASA INDONESIA
UNTUK SISWA KELAS I SEKOLAH DASAR

Judul program : Pengembangan Video Animasi 2D Bahasa Indonesia
Materi : Tokoh-tokoh Cerita Anak
Sasaran program : Siswa kelas I1I SD
Peneliti : Anisa Windari SP
Ahli Materi : Rini Widiastuti, A.Md
A . Tujuan

Penggunaan instrumen ini untuk mengukur kualitas produk video animasi 2d
yang akan dikembangkan dari aspek isi dan pembelajaran.

B. Petunjuk o
Objek penialaian adalah materi dalam produk video animasi 2d yang akan
dikembangkan. Bapak atau Ibu dimohon memberi penilaian dengan memberi

checklist (‘/) pada kolom yang tersedia.

Kriteria skor penilaian adalah sebagai berikut:
A : Sangat Baik; aspek dalam produk sangat baik dan tidak memerlukan

revisi

B : Baik; jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu sedikit

revisi

C Cukup; jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu banyak
revisi

D : Kurang;jika aspek dalam produk kurang baik dan harus di ganti

E : Sangat Kurang; jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus
diganti



C. Penilaian
1. Aspek Isi

173

Kesesuaian isi atau materi
atau standar kompetensi

dengan kurikulum yang
berlaku

Penyajian materi berurutan

K esesuaian alokasi waktu

Q?

Kesesuaian isi materi yang
ditanyakan dengan jenjang,
jenis sekolah, dan tingkat
kelas

Keruntutan dan
kesistematisan susunan
materi

| Isi materi yang terdapat

dalam media ini sudah tepat
dalam rangka pencapaian
tujuan pembelajaran

e —————————

Kemudahan dalam
memahami materi

Kedalaman isi materi

Kesesuaian soal evaluasi
dengan standar kompetensi

Penyajian materi pelajaran
menumbuhkan motivasi

belajar

JUMLAH
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2. Aspek Pembelajaran

Kesesuaian pemilihan media
dengan karakteristik siswa

N

-2 | Kesesuaian pemilihan media
dengan kemampuan guru

3 | Kesesuaian pemilihan media

dengan kondisi fasilitas \/
sekolah

4 | Sajian pembuka media video
Animasi 2D

5 | Kejelasan alur cerita dalam
media

Pewarnaan dalam gambar

7 | Kemudahan penggunaan
video pembelajaran

8 | Kesesuaian sajian gambar
dan video dengan materi
9 | Kesesuaian soal evaluasi \/
dengan materi
10 | Kebermanfaatan
pembelajaran video animasi \/
2d sebagai media
pembelajaran bahasa
indonesia

JUMLAH Llo 8

SESERESES
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D. Komentar atau Saran Penilai
1. Aspek Isi

...................
.......................
..................................
...........................
.......................................
....................................
........................................................

2. AspckPembelajaran
. Ningeatbon Kualitos garmbor dor

Yogyakarta, 2 Juni 2016

Penilai

A. Rini Widiastuti, A.Md
NIP 1967042 9201406 2 001




Lampiran 15

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHASA INDONESIA

UNTUK SISWA KELAS 11l SEKOLAH DASAR

Judul program : Pengembangan Video Animasi 2D Bahasa Indonesia
Materi : Tokoh-tokoh Cerita Anak

Sasaran program : Siswa kelas I SD

Peneliti : Anisa Windari SP

Ahli Media

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini untuk mengukur kualitas produk video animasi 2d
vang akan dikembangkan.

B. Petunjuk

Obijek penilaian adalah produk video animasi 2d yang akan dikembangkan.

Bapak atau Ibu dimohon memberi penilaian dengan memberi checklist )

pada kolom yang tersedia.

Kriteria skor penilaian adalah sebagai berikut:

A

. Sangat Baik: jika aspek dalam produk sangat baik dan tidak memerlukan

revisi

Baik: jika aspek dalam produk sudahcukup baik, tetapi perlu sedikit

revisi

Cukup: jika aspek dalam produk sudah cukup baik, tetapi perlu banyak revisi

- Kurang; jika aspek dalam produk kurang baik dan harus diganti

- Sangat Kurang: jika aspek dalam produk sangat kurang baik dan harus diganti

176




C. Penilaian

1. Aspek Desain Aplikasi dan Komunikasi Visual

‘ No \ : Aspek pemlamn : SHors : ji Komedtar/

i AlB C}D; D v saran: L
1| Ketepatan \dﬂ'\pllﬂl’ljlldu‘ video 1= e

\ animasi 2d oo .;

2 \ Sajian opemnﬂ/pembukaan TG | '
media video animasi 2d v Lo

3 \\ejclaswn sajian alur cerita v B

4 Kuepatan pemilihan gambar sesuai 2 s
karakteristik anak | {

& 3 S Ketepatan penggunaan musik =y -4 ‘
Penmrmu i DR |
Ke\cpatan dalam berbahasa di dalam | o 2T TR,
ercakapan |

AT \ | Kesesuaian penggunaan atau 52 oF

| | pilihan warna pada gambar a2 %

{8 i Kerapian gambar dalam video ! Vo

9 \ Ketepatan background T PV B
10} K«.scsuaxan sajian gambar dan video V5 q
11 | Pilihan pembuatan cerita anak /el
12 | Kesesuaian alur cerita anak pada video | | v %
\ 13 | Keruntutan dan alur logika ‘ﬁ Ve
! \ pembelajaran e g
4 '\ Pemahaman dalam penyampaian 3 7 i i 15
materi | 1 i ] |
Tampilan keseluruhan video animasi 1 i | B bRS.
2d 1 S L
| 4 |
\TJMLAH |10 | szl |
Skor Total 0452 > F2

177
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D. Komentar atau Saran Penilai

Yogyakarta, & Juni 2016

Penilai

Lampiran 16
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LEMBAR PENILAIAN KUALITAS PRODUK
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHASA INDONESIA
UNTUK SISWA KELAS III SEKOLAH DASAR

Judul program : Pengembangan Video Animasi 2D Bahasa Indonesia
Materi : Tokoh-tokoh Cerita Anak

Sasaran program : Siswa kelas III SD

Peneliti : Anisa Windari SP

Penilai i ) W WA I A

A . Tujuan

Penggunaan instrumen ini untuk mengukur kualitas produk video animasi 2d
yang akan dikembangkan dari aspek isi dan pembelajaran.

B. Petunjuk
Objek penialaian adalah materi dalam produk video animasi 2d yang akan
dikembangkan. Bapak atau Ibu dimohon memberi penilaian dengan memberi

checklist (\/) pada kolom ya atau tidak yang tersedia.

C. Penilaian

Isi, materi dan standar
kompetensi sudah sesuai
dengan kurikulum yang
berlaku

2 Penyajian materi sudah
berurutan

Lo .

Alokasi waktu sudah tepat

“4 | 1si materi dengan jenjang,
jenis sekolah, dan tingkat
kelas sudah sesuai ‘

N




Susunan materi sudah runtut
dan sistematis

Isi materi yang terdapat
dalam media video animasi
2d ini sudah tepat dalam
rangka pencapaian tujuan
pembelajaran

Media memudahkan dalam
memahami materi

Isi materi dalam media video
animasi 2d sudah terukur
kedalamannya

Soal evaluasi sudah sesuai
dengan standar kompetensi

S

Materi pelajaran pada media
video animasi 2d sudah
dapat menumbuhkan
motivasi belajar siswa

L

Pemilihan media video
animasi 2d sudah sesuai
dengan karakteristik siswa

Pemilihan media video
animasi 2d sudah sesuai
dengan kemampuan guru

Pemilihan media video

animasi 2d sudah sesuai
dengan kondisi fasilitas
sekolah

14

Sajian pembuka media video
animasi 2d sudah menarik

15

Alur cerita dalam media

video animasi 2d sudah
sesuai

\

180
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16
Pewarnaan gambar dalam ;
video animasi 2d sudah oA .

menarik

17

Media video animasi 2d
dapat dengan mudah
digunakan N L

18 | Sajian gambar dan video SR
pada media video animasi 2d >
dengan sudah sasuai dengan v :

materi j

19 [
i

!

|

§

Soal evaluasi sudah sesuai iz
dengan materi 4

20 | Media video animasi 2d
' 'sudah dapat dimanfaatkan

sebagai media pembelajaran <
bahasa indonesia e

21
Tampilan judul pada media \/
video animasi 2d sudah tepat

o Sajian opening/pembukaan \/
pada media video animasi 2d

sudah menarik

23
Sajian alur cerita pada media \/
video animasi 2d sudah jelas

24 | Pemilihan gambar pada :
media video animasi 2d \/
sudah tepat sesuai

karakteristik siswa

25

Penggunaan musik pengiring
pada media video animasi 2d v
sudah tepat
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‘t ! Penggunaan percakapan

i

i o dwzsa l'?doﬂ;sia Pada media \ / '
i ¥ animasi 2d sudah tepat

%‘ “ Pcﬂllﬁhan wama pada medig MN\\#
i { video animasi 2d sudah
i ‘ sesuai dengan karakteristik
i i Siswa

128 |

; \ Layout gambar pada media

{ i

s

129 1 i

i Pemilihan background pada

\

% | media video animasi 2d
i ‘; sudah tepat
|

% Sajian gambar dan video
| ‘; padz media video animasi 2d
|| sudah sesuai

i |
video animasi 2d sudahrapi | 1/ |

v |

e

Yogyakarta, 2 JJunl 2016

Penilai
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Lampiran 18

KISI-KISI SOAL EVALUASI

Kelas/Semester (/1
Mata Pelajaran - Bahasa Indonesia

Standar Kompetensi : 1. Memahami Penj

Kompetensi Dasar

elasan tentang petunjuk dan cerita anak

: 1.2 Mengomentari tokoh-tokoh cerita anak yang disampaikan secara lisan

cerita, mengomentari
tokoh-tokoh dalam
cerita menyimpulkan
hasil yang diceritakan,
menyusun kata sesuai
dengan kalimat yang
benar, dan penulisan
huruf kapital dan tanda
baca titik.

- Menyebutkan jenis cerita
anak
- Menyebutkan tokoh-tokoh

dalam cerita anak.

Materi | Indikator Soal Bentuk Soal
Mempelajari materi ~ Menyebutkan judul cerita o Pilihan ganda
mengenai tokoh-tokoh anak yang sudah disajikan

o Pilihan ganda

e Pilihan ganda

yang dilisankan

Nomor soal

3,4,5,6,7,8,9,10
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Bentuk Soal

Nomor soal

l Materi | Indikator Soal

- Menyebutkan peran tokoh- |e Pilihan ganda

tokoh dalam cerita anak yang

sudah disampaikan.

watak tokoh dalam cerita.

- Menyebutkan  karakteristik

o Pilihan ganda

11,12,13,14,15

16,17,18,19,20

~ Menyusun kata menjadi sebuah
kalimat
- Membenarkan penulisan huruf

kapital dan tanda titik

o Pilihan ganda

o Pilihan ganda

21,22,23,24,26

27,28,29,30
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Lampiran 19

SOoAL EVALUAS‘

soal di bawah i
b‘ah Ini dengan memberi tanda sii
n a, b, ©, atau d yang paling tepat! ang (x) pada

Jﬂ"’aba
: Eva“’as' :
JudU‘ cerita yang ada di video adalah. ..
SUP Rasa Sirup c.
‘ Kelinci Mencun Timun
b si Apel yang Nakal d. Si Jeruk yang Sombong
2 _D,a'am video yang sudah dilihat termasuk jenis cerita ..
Fabe| 7 c. Cerita anak
b Dongeng d. Drama

Ssapa saja nama tokoh dalam cerita si jeruk yang sombong ..
a Tlta Udin, Riko c. Dodi, Kakek, Rita

b Udm K|ko Tina d. Lani, Rita, Dito

: 4 Baganmana karater Dodi dalam cerita si jeruk yang sombong ...
¢. Lemah Lembut

_,_-_,_._'S‘ombong
Baik Hati d. Pemaaf
' 5 'Némaf,tokoh jeruk yang sombong adalah ...
LRk ¢. Udin
d. Tina

g st ieruk yang sombeng
c. Kakek

d. Tina

P yang bercenta tentan
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i yahg teriadi pada udin e _
otﬁa"t” banyal leman Yang sombang ity
rrbuSUk dan dibuang

qana sikap Dodi

C. Dijual oleh pak tani

d. Pe
i
setelah m "9l mencai teman bar
endengarkan cerit
a

dan kakek
:ﬂe:r::‘” tidak mengulangi kesalahannya
i Dmana jatar tempat pada cerita anak tersebut _.
8 ‘Kebun c. Halaman
v b _Rumah d. Sawah
0 Bagalmana suasana waktu dalam cerita anak tersebut ..
‘a ‘Menunjukkan malam hari ¢. Menunjukkan pagi hari
b Menunjukkan sore hari d. Menunjukkan siz;ng hari
11 siapa yangd mempunyai watak sombong pada cerita anak tersebut. ..
Lam dan Dodi ¢. Si semut dan Tina
b Dod: dan Kakek d. Dodi dan Udin
12.:Watak siapakah yang periu dicontoh dalam cerita anak tersebut...
aLani c. Dodi
vl.)‘“l“)din-‘ d. Kiko

in dalam cerita kecuali...
c. Baik Hati

d. Keras Kepala

13 Baganmana watak udi

a‘ Sombong

'ngkuh

ména peran Tina dan Kiko dalam cerita tersebut ...

emaaf ¢. Licik
“v‘g:é"éﬁ. ; 4. Jahil
yang Sedang dilakukan Dodi di kebun dalam cernta tersebut ...
: (o Membantu Kakek

'am dengan Lani Sl kil
i d. Mencan Kambingnya




i mgmbUSUk dan dibuarig ojuh pask Az

2 ang sesua
stanya2" yaoe i dengan fawatan di i atas adatah
nasib si udin 7

Dg.mana

|, Bagam®
,Apékah nasib si udin ?

; Méngapa udin dibuang oleh pak tani 7

11,'_51’,'8 (sambll membuka buku) Hai ... mi, kamu bisa tidak mengerjakan
" ugas dari pak guru tadj 7

Wi (m'enjawab tanpa menoleh) Ah ..., soal macam itu saja di pikir. Itu

na nasib si udin 7

* kan soal yang sangat mudah.
ercakapan di atas merupakan contch naskah ...

2 Orama c. Pantun

b Dongeng d. Puisi

13 Tgman—temanku datang. Mereka berpakaian meriah dan membawa

: ‘_=f'kado un
~ paragraf di atas menceritakan peristiwa ...
c. Ulang tahun

tukku. Aku sangat senang. Kini usiaku mulai bertambah.

,, Pemikahan
). Kelahiran
19 Ringkasan'yang benar pacia ce

d. Pentas Seni

rita anak si jeruk yang sombong adalah

n si jeruk membusuk dan dibuang

. a_. Akibat sikapnya yang sombong Udi
dengar cerita tersebut

oleh pak tani pada ssat masa panen tiba. Men
!ﬁenyesali perbuatannya dan meminta maaf pada kakek begitu juga

 saling memaafkan ketika Dodi menyadari atas

akek ‘percerita tentand si jeruk yand sombong hingga Dodi

eriyadan kesatahannya
dv jeruk yang somboﬂg mem

‘JUQU/ ¢_,a('$

dibuang pak tani ke

187
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" m}ﬁg’.émanat yang dapat diambil dari cerita terea,
R sebut |

& g‘s,"“"-,r"_v},r,aﬁgi_ya“g sombong akan dijauhi banyak |
b borang e ore e ey teman dan menyesal.
, c B?fbaik hatilah jika ingin banyak teman
4. Jika sombong akan dibuang :
1 penggunaan huruf kapital yang tepat terdapat pada kaii
,.Dina pbermain boneka bersama sani. A
p.Dina bermain boneka bersama Sani.
¢ Dina bermain Boneka bersama sani.
: d. Dina Bermain boneka bersama sani.
22-Ké“r_nat berita diakhiri dengan tanda baca ...
YA Tiﬁk ()
b. Koma ()
e seru (1)
d Tahya &)
3Contoh kata-kata yang merupakan pepatah atau ungkapan temang

2
«eindahan adalah ...

4 Kebersihan pangkal kesehatan
=b. Kerapian pangkal k=indahan
c Rajin pangkal pandai
vf_"vifc‘_ij.'Hemat pangkal kaya

24.Kéta tanya yang digunakan untuk menanyakan tempat adalah ...



189

~ menceritakan ~ luc
g-m lucu — Ap

and - : anda -
o 5 disu sun menjadi kalim pengalamannya

i, kata-
Lucu Ananda mencenlakqn pengalama kata di atas akan menjadi
¢ nnya.

pengalalllal W Iya ya| |g ‘UCU rnenceﬂt Ikan A a.

, Ananda mer 'Centaka“ per iga|<llnanny a yang |
UcCu.
pdence” aka“ p er ga amann a “g ucu ¢ a.

26 '''''''' tas yang kau beli kemarin itu ?

: ,‘:at; :::J yang tepat untuk melengkapi kalimat di atas adalah .
b, Apakah
: c'.' Berapa
4. Siapa
71.Yasmin mengadakan pesta ulang tahun secara mewah dan besar-
besaran.
pendapat yang baik terhadap sikap Yasmin adalah ...
~ a. Sikap Yasmin sudah tepat
. Sikap Yasmin kurang baik
c. Sikap yasmin periu didukung
- d. Sikap Yasmin harus di tiru
28 Ibu cemas karena Ayah tak kunjung pulang dari kerja

' -.,UNQKapan kahmat di atas menunjukkan perasaan ...

d. khaﬁétir
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jamat siang (... |
4a baca pada fitik-titik di atas seharusnya




KUNCI JAWAB i
KUN AN DAN PEMBAHASAN SOAL EVALUASI

 p. i Jeruk yang Sombong
" (. Cerita Anak

; B Udin, Kiko, Tina

A, Sombong

’ \:‘C,‘ Udm

G Kakek

B, Membusuk dan dibuang

i Y = S L el S et

=S
> 8
=
o
g
5

. C. Pagi Hari
D. Dodi dan Udin
. A Lani
. C. Baik Hati
. B. Mengalah
15. D. Mencari Kambingnya
16. B. Bagaimana nasib si udin ?
. A.Drama
. C. Ulang Tahun
. A. Akibat sikapnya yang sombong Udin si jeruk membusuk dan dibuang oleh
~pak tani pada ssat ‘masa panen tiba. Mendengar cerita tersebut menyesali
* perbuatannya dan meminta maaf pada kakek begitu juga lani.
20. A. Orang yang sombong akan dijauhi banyak teman dan menyesal.
1. B. Dina bermain beneka bersama Sani.
. A, Titik ()
B. Kerapian Pangkal keindahan
:Dimana
\nanda menceritakan pengalamannya yang lucu.
Berapa
ikap Yasmin kurang baik.
. Khawatir -~
. Seru (1)

OMAN PENSKORAN

LAl = JUMLAH BENAR
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ANGKET RESPON GURU :
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHASA INDONESIA
UNTUK SISWA KELAS 111 SEKOLAH DASAR

A, Tujuan
Yo 0 Yl $ %
Penggunaan instrumen ini untuk mengukur respon guru- terhadap produk

video pembelajaran animasi 2d yang dikembangkan.

B. Petunjuk
Objek penilaian adalah produk video animasi 2d yang telah dikembangkan.
Bapak atau 1bu dimohon memberi penilaian dengan memberi checklist ()
pada Rolom respon gurn yang tersedia.

C. Penilaian

i ‘{ Aspek penilaian Respon G\_n*u Komentar/ 'l
§ 2 ! b XaiaateaTidake ol sarang: o
e Media video animasi 2d ini mudah \/ i
o dijalankan. }
I Media video animasi 2d sudah
| menyujikan 4 keterampilan dasar.

| Mendengarkan, berbicara, membaca.
| dan menulis.

3 1Media video animasi 2d sudah sesuai
dengan SK dan KD yang di pilih.

: Media video animasi 2d
mengarahkan siswa untuk aktif
dalam belajar bahasa Indonesia.

51 Gambar yang disajikan pada media \/ :

§ video animasi 2d sudah menarik.
6 | Alur cerita datam media video
“animasi 2d vang disajikan sesuai
| dengan karakteristik siswa.
. | Atur cerita dalam media video
~ animasi 2d yang disajikan mudah
; dipahami siswa sehingga siswa dapat

.

S 3| mem’lmpplkanm cerita
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ok ! Respon Guru ~ | Komentar/ ‘
;-lo Aspek penilaian " Ya | Tidak _§ saran 4
| 8 ! Media video animasi 2d memberi ‘ { [
| i keleluasaan siswa untuk berinteraksi | l/ ‘
! langsung dengan guru. teman, media. | | i i
| referensi. dan lingkungan. | { | !
[ 9 | Melalui video animasi 2d. siswa 5
! | dapat belajar dari suatu wacana yang | { ‘/
' | berkenaan dengan materi yang ‘ {

! | sedang dipelajari.

10 | Video pembelajaran animasi 2d

| | mengarahkan siswa untuk

! menghubungkan materi pelajaran
| dengan kehidupan sehari-hari.

|

:

| { |
| | i
X |
: |

N

D. Masukan Guru

erarik Slagt.. agar.. Siswa. lebin  termotivas:

Yogyakarta, Juni 2016
Guru

Rol . \ichas ukr, AW
NIP 1967042 92014906 2 ool




DAFTAR HADIR SISWA UJI COBA KELOMPOK KECIL

DI SD N PENDOWOHARJO SLEMAN

Kelas 11

NO

Nama

M. Faya Lingga P

|
Sidiq Setiawan nur G \
|

1

2

3 Anggianti Anggalih 3. / 1\
4 Ezra Alcia Suparjo

5 Pradana Putra Wahyu K

6 Daffa Satria M

7 Gendis Dwi Putri G

8 Nova Dwi Anugraheni
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)

- 7lij*i Coba Kelompok Kecil

e e e .
'Ketertiban siswa pada saat pembelajaran

Pedoman Observasi Pelaksanaan Uji Coba Kelompok kecil

Tujuan
. hx . &
Penggunaan insttumen ini untuk mengukur respon guru terhadap produk video

pembelajaran animasi 2d yang dikembangkan.

B. Petunjuk
Objek penilatan adalah produk video animasi 2d yang telah dikembangkan.
Bapak atau Ibu dimohon memberi penilaian dengan memberi checklist (V) pada

Aolom U Coba Kelompok Keeil yang tersedia.

C. Penilaian

195

Pernyataan
Ya Tidak Komentar/Saran

Siswa memperhatikan dalam mengikuti

hegiatan pembelajaran bahasa Indonesia | v
i N . {

dengan menggunakan media video

animasi 2d

‘Pemahaman siswa dalam penyampaian
‘materi menggunakan media video v

lanimasi 2d

Il\lh.l\l Indonesia menggunakan media
.\ ideo animasi 2d

~Siswa antusias terhadap penggunaan

,>|\\\a mengikuti dengan senang Ketika o
punhda).xmn bahasa Indonesia dengan I

ime n_kunak:m media video animasi 2d :

‘media video animasi 2d pada

___pembek jaran bahasa Indonesia H

S swa dal.lm aktlt mcnaug,gnpn materi | "




No-

Pernvataan

},., “ ji Coba l\clompol\ Kecil
Komentar/Saran

i

IApresiasi siswa dalam mengikuti
‘pembelajaran bahasa Indonesia dengan
_mengeunakan video animasi 2d

\ms 2 mudah dalam memahami kalimat

\ekx acaan pada media video animasi 2d

“Siswa mandiri dalam lmnunak.m soal
evaluass dar mateni vang disampaikan
menpgung han media video animasi 2d

Ciswa ma ampu meny chutkan hasil materi
sang disampatkhan menggunakan media

viceo animast 2d

| DU .l.._;-‘., PR (SS———

[ S (R

r
|
|
[
—_—
1
t
?
'!
|
\

\foggakorta / 2016
Ol lerver

%

A B
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ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHASA INDONESIA
UNTUK SISWA KELAS Il SEKOLAH DASAR

Identitas Diri

A. Tujuan

Penggunaan instrument ini untuk mengukur respon siswa terhadap produk

video animasi 2d yang telah dikembangkan.

B. Petunjuk
Berilah tanda check (V) pada kolom respon siswa, sebagai penilaian siswa

terhadap video animasi 2d.

C. Penilaian

Media video animasi 2d

yang berjudul “Si Jeruk \[\
yang Sombong”
memotivasi saya dalam
belajar bahasa Indonesia.
2 {Media video animasi 2d  |.—

yang berjudul “Si Jeruk \/

yang Sombong” membuat
saya semangat belajar
bahasa Indonesia

3 |Media video animasi 2d \[

yang berjudul “Si Jeruk
yang Sombong”
memudahkan saya dalam
belajar bahasa Indonesia

4 Dengan media video X/ :

animasi 2d yang berjudul
Mk yang Sombong”

197



198

’ii};p?nai  Keterangan |

WA AR | L Tﬂgnk{{“'
i saya bisa memahami h
g ‘matert tokoh-tokoh cerita | [
L :’-\l’\ﬂk‘ )
5 Media video animasi 2d
‘ iyang berjudul “Si Jeruk
» \yang Sombong” /
i 'mendorong saya untuk i
| laktif dalam mengikuti
§ ipelajaran Bahasa
Indonesia.
jb Saya tertank belajar
i ‘bahasa Indonesia dengan | (
i ‘media video animasi 2d. h
7 Tulisan dan gambar pada (

‘video animasi 2d ini jelas
«chingga memudahkan
i “sava dalam belajar. | y
8 Jalan cenita pada media .
: wvideo animasi 2d mudah >(
{ ‘saya pahami.
G Saya senang mempelajan \//

‘bahasa Indonesia dengan
; 'media video animasi 2d.
70 Media video animasi 2d | [
‘menambah minat saya \
, iuntuk belajar bahasa }
{_.iIndonesia

| NI

D. Masukan Siswa

....................................................................................
....................................................................................
........................................................................................

Yogyakarta, Juni 2016
Siswa

-

/e

ElCa, AWGas




ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHAS i ‘NDONESIA
UNTUK SISWA KELAS I SEKOLAN DASAR

Idcnmas Diri :
1 Nalna GC‘.A{ 2({ <‘. ’?“’/ ' F‘?-.k.)..‘[A‘.’:J.,G'

A. Tujuan
! Pengguna'an instrument ini untuk mengukur respon siswa terhadap produk

video animasi 2d yang telah dikembangkan.

B. Petunjuk
Berilah tanda check (V) pada kolom respon siswa, sebagai penilaian siswa

terhadap video animasi 2d.

C. Penilaian

| Media video animasi 2d
vang berjudul “Si Jeruk
- | yang Sombong”
memotivasi saya dalam
.| belajar bahasa Indonesia.
2 IMedia video animasi 2d

yang berjudul “Si Jeruk i
~ |yang Sombong” membuat V
~|saya semangat belajar ;

_bahasa Indonesia
Media video animasi 2d
Ya_ﬂg bcnudul "s; Jeruk

199
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bisa memahami

a
g h-tokoh cerita

materi toko

anak.

= TMedia video animasi 2d
yang berjudul “Si Jeruk
yang Sombong” \/
mendorong saya untuk

aktif dalam mengikuti
pelajaran Bahasa
Indonesia.

6 |Saya tertarik belajar
bahasa Indonesia dengan
media video animasi 2d.

7 |Tulisan dan gambar pada \/
7

video animasi 2d ini jelas
sehingga memudahkan
saya dalam belajar.

g |Jalan cerita pada media ,
video animasi 2d mudah " |  /
saya pahami.

9  |Saya senang mempelajari
bahasa Indonesia dengan X
i media video animasi 2d.
10 |Media video animasi 2d 2
‘|menambah minat saya 5 /’/
untuk belajar bahasa
Indonesia

D. Masukan SisWa

Yogyakarta,"{ Juni 2016

Siswa
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Lampiran 20

DAFTAR HADIR SISWA UJI COBA KELOMPOK BESAR

DI SD N PENDOWOHARJO SLEMAN

Kelas 111
NO Nama Tanda Tangan
1 | M. Faya Lingga P L.V o =
2 | Galang Riski Pratama e 2. [N
3 | Mutia Sabila 3. Mal
4 | Rino Alex Safria 4. el
5 | Erwin Purnomo 5. "I
6 | Rina Ramadani e 6. An
7 | Ivalya Latifa M 7. fad 2
8 | Raden Adam H 8. 7
9 Cahaya Rindang Sari 9. Al :
10 | Nur Latifah Che 10. ol
11 | Sidiq Setiawan Nur G 11, Q)
12 | Yonathan Hendra S ) 12, b{/«»f“
13 | Shinta Sulistya Aji A 13. Gunl.
14 | Daffa Satria M 14. P/
“15 | Iqmarsya NailaZ~ W
16 | Tri Cahyo P 16, kmiA
17 - | Faizal Akbar A 17. L aw/
18 | Carissa Aliya P 18. Conxsa
19 | Gendhis Dwiputri G 19. Ul
20 | M Tegar Anelka LEes 20. "1
21 | NovaDwi Anugraheni | 21.40n } g
22 | Hasan Nur Eko P 2.
23 [ Nabila FaraL 23. YA
24 | Pradana Putra Wahyu K : 24, Shl.
25 | Safran ArifK 25. AP :
26+ | Kodam Mustagim 26. [{oody v
27 | Ergy Zacky Reffaleo S | 27. €
28 = | Ezra Alcia S pocth 28. /Eou/
29 . | Anggianti Anggalih 29. ‘Jlt”
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SILABUS PEMBELAJARAN
Nama Sekolah : 8D Pendowoharjo
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester N
tan % =
WM:%MM”._& Kompetensi Dasar | Materi Pokok Indikator Kegiatan ; ?EFEM o.:__l Alokasi Sumber/
Pembelajaran Teknik b Waktu Bahan
1. Memahami | 1.2 Mengomentari Mengomentari | Kognitif Pertemuan 1 Tes 8x35 Kaswan ~
penjelasan tokoh-tokoh tokoh-tokoh Produk 1. Siswa 1. Tertulis  |1. Pilihan 3 pertemuan | Darmadi, Rita
tentang cerita anak yang | cerita anak 1. Mengomentari memperkenalkan ganda Nirbaya. 2008.
petunjuk disampaikan tokoh-tokoh diri satu persatu Bahasa
dan cerita secara lisan cerita anak yang |  dengan guru. 2. Lisan 2. Lembar Indonesia.
anak yang disajikan 2. Siswa Observasi Jakarta: Pusat
dilisankan melalui video mendengarkan Perbukuan
animasi 2d penjelasan dari Non Tes Departemen
Proses guru mengenai 1. Penga- 1. Lembar Pendidikan
1. Menyebutkan tokoh-tokoh cerita matan observasi Nasional
tokoh-tokoh anak. sikap dan kinerja dan
dalam cerita 3. Siswa mengerjakan | kinerja sikap
anak soal pretest yang
2. Menjelaskan diberikan oleh
watak-watak guru.
tokoh dalam
cerita anak

i
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,waumawq o Kompetensi Dasar | Materi Pokok Indikat Kegiatan Tenilslan Alokusi m::.v..i.
{.: Kompetensi g o Pembelajaran Teknik Bentuk Waktu Bahan
- - Instrumen =
3. Menceritakan Pertemuan 2 Surana. 2007
: { kembali ceita 1. Siswa membaca Aku Cinta
: i anak yang sudah | materi mengenai Bahisa
i didengarkan cerita anak dalam W Indonesia. So
: 4. Membedakan buku paket dengan {PTTiga. ~
! karakteristik seksama. Mmmnsmwﬂ :
: watak tokoh 2.Siswa N Pustaka Mandiri
dalam cerita mendengarkan wﬁamw ;
] i1 i L 2
S v«:._n_mmm:aum il. Buku siswa
B b, Media Video
Afektif tokoh dalam cerita {= 20 Dy
Karakter anak. dengan };; anumast .
- eruk ¢ yangi-
1. Menunjukkan tenang. M Wo e
sikap jujur dan 3. Siswa menyimak ! i bt
disiplin dalam dan mendengarkan S okoh, vt NL
mengikuti video animasi 2d tokbh: 2 dam b
pembelajaran dengan seksama. Eesiiapilan w :
2. Mengikuti 4.Siswa w&i : : |
kegiatan menceritakan 11 Spidol A
pembelajaran kembali isi cerita b Papantalis |
dengan penuh yang terkandung { |
kerja keras dan dalam video ” &
tanggung jawab animasi 2d terseut ; ’ . M :
dengan lancar. / M
P
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Standar ; ilai
Kompetensi Kompetensi Dasar | Materi Pokok Indikator - Nﬂn._ﬁ.g _ﬁ‘ z ?E.EwF:E#L Alokasi Sumber/
embelajaran Teknik fasteimicn ﬂ Waktu " Bahan
Keterampilan 5. Siswa
Sosial mendiskusikan
1. Siswa dapat jawaban dari tabel
menampilkan yang diberikan
sikap antusias oleh guru untuk
dan kerja sama diiengkapi.
yang baik dalam 6. Siswa
mengerjakan mempraktikkan
tugas kelompok peran tokoh dalam
yang diberikan cerita anak sesuai
guru dengan pengarahan guru.
penuh perhatian et uan3
R 1. Siswa membaca
sikomotor materi mengenai
1. Mempraktikkan cerita anak dalam
peran tokoh- buku paket dengan
tokoh dalam seksama.
cerita anak _ Siswa
D. Menuliskan mendengarkan
tokoh-tokoh penjelasan dari
beserta peran guru mengenai
dalam cerita anak | okoh dalam cerita
dan menyusun anak dengan

kata menjadi
kalimat

tenang.
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Standar

Kompetensi

Kompetensi Dasar | Mutert Pokok Indikntor

el e

Keglatan
Pembelafaran

Stsw .._wwmr.___._._w... :

dan mendengarkan
vidoo aimusi 2d
dengan scksama.

menceritakan
kembali isi cerita
yang terkandung
dalam video
animasi 2d dengan
lancar.

Siswa dibagi dalam

5 kelompok, yang
setiap kelompok
beranggotakan 5
anak.

Siswa
mendiskusikan
jawaban dari tabel
yang diberikan
oleh guru untuk
dilengkapi.

Teknik

i
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Standar

Kompetensi Kompetensi Dasar

Materi Pokok

Indikator

Kegiatan
Pembelajaran

Penilaian

Teknik Bentuk
Instrumen

Alokasi
Waktu

Sumber/
Bahan

7.

Siswa
memaparkan hasil
diskusinya di
depan kelas
berupa tabel yang
diberikan oleh
guru.

Siswa
mempraktikkan
peran tokoh
dalam cerita anak
sesuai pengarahan
guru.

Mengetahui,
Kepala Sekolah
X TP

~

Sugiyanto, S.Pd.SD

NIP 19580716 197912 1 008

Mengetahui,

Guru Kelas

\p

A Rini Widiastuti, AMd

NIP 1967042 9201406 2 001




- NCANS PELAKSANAAN PEMBEL A jam o

Nama Sekolah : SDN PENDOWOHARJO
- Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia
Kelas/Semester 11/ 1

Alokasi Waktu : 8 x 35 Menit (3 pertemuan)

1. Standar Kompetensi

1. Memahami penjelasan tentang petunjuk dan cerita anak yang dilisankan

II. Kompetensi Dasar
1.2 Mengomentari tokoh-tokoh cerita anak yang disampaikan secara lisan

11I. Indikator
a. Kognitif
Produk
1. Mengomentari tokoh-tokoh cerita anak yang disajikan melalui video

animasi 2d yang berjudul “si jeruk yang sombong”
Proses
1. Menyebutkan tokoh-tokoh dalam cerita anak
2. Menjelaskan watak-watak tokoh dalam cerita anak
3 Méﬁcéritakan kembali cerita anak yang sudah didengarkan
: A Me:rnbedakar‘l_"karakteﬁstik watak tokoh dalam cerita anak
 bAfekiif
et Karakm. 7 ‘ 7
L Ménm?jﬁkkaﬁ's'ikap jujur dan disiplin dalam mengikuti kegiatan

pembolrn
Méﬁgi’kﬁtifpemb,el'_éjé‘ran de.rigan"pénuh kerja ke_ras dan tanggung jawab
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‘Keterampilan Sosia]

1. Siswa dapat menampilkan sikap

antusias (yp kerja sam
dalam mengerjakan tugas kelompo

; A yang baik
i k yang diberikan guru d
perhatian -

€ngan penyl,
‘¢, Psikomotor

1. Mempraktikkan peran tokoh-tokoh dalam cerita anak
2 Menuliskan tokoh-tokoh beserta peran dalam cerita g dan menyygyy,
‘ kata menjadi sebuah kalimat Yang benar
1V. Tujuan Pembelajaran
a. Kognitif

Produk

1. Dengan disajikan media video animasi 2d yan

2 berjudul “; jeruk yang
sombong”, siswa dapat mengomentarj tokoh-tokoh cerita abak secara
lisan dengan benar.

Proses

1. Setelah menyimak video animasi 2d yang disajikan oleh guru yang
berjudul “si jeruk yang sombong”

, siswa dapat menyebutkan pemain
tokoh-tokoh dalam cerita anak dengan benar,

2. Melalui media video animasi 2d yang disajikan oleh guru yang berjudul

“si jeruk yang sombong”, siswa dapat menjelaskan watak-watak tokoh
dalam cerita anak dengan tepat.

3. Melalui media video animasi 2d yang disajikan oleh guru yang berjudul

“si Jeruk yang sombong”, siswa dapat menceritakan kembali cerita anak
-~ Yang sudah didengarkan dengan baik.

4. Melalui media video animasi 2d yang disajikan oleh guru yang berjudul

“Si jeruk yang sombong”, siswa dapat membedakan karakteristik watak
tokoh dalam cerita anak dengan tepat.
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b. Afektif
VKarakter/Sikap

1. Setelah mendengarkan penjelasan gury me

Ngenai tye
akan dikerjakan dalam m

eas'kclompok /a
. lll’
ateri- tokoh-tokoh cerita g o

nak, siswa m;
. % Ty mam
menunjukkan sikap jujur dan disiplin sa b

at menyelesaikyay, tug, i
o gas darj
2. Setelah mendengarkan penjelasan guru men

genai tugas kelompok yap
akan dikerjakan dalam materj tokoh-toko e

h-cerita anak, siswa dapat
mengikuti kegiatan dengan penuh kerja keras dan tanggung jawab
Keterampilan Sosial

1. Dengan kegiatan pembelajaran yang dirancang guru yaitu diskus;
kelompok mengenai tokoh-tokoh cerita anak yang disajikan melaly;

video animasi 2d, Siswa dapat menampilkan sikap antusias dan kerja

sama yang baik dalam mengerjakan tugas kelompok yang diberikan
guru dengan penuh perhatian.

c. Psikomotor
1. Dengan bimbingan guru, siswa dapat mempraktikkan peran tokoh-
tokoh dalam cerita anak yang sudah ditentukan guru dengan baik.
2. Melalui kegiatan pembelajaran menggunakan media video animasi 2d
yang berjudul “si jeruk yang sombong”, siswa dapat menuliskan tokoh-

tokoh beserta peran dalam cerita anak dan menyusun kata menjadi
sebuah kalimat dengan benar.

V. Materi Pembelajaran

~ Mengomentari tokoh-tokoh dalam cerita anak

VI & ‘;V,Mé.tddé Pembelajaran

& '.Péndékafan : ’:’Cbopferqtif' Learning
e Model:': cia :in}'le Playing
Metode

| v ~ : Ceramah, tanya‘jawab, _diskuéi kelompok, dan penugasan
Reward et I"oint:Bvintah‘g 2
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vil. Media dan Sumbey belajar
a. Media

1. Buku siswa
2. Media Video animasi 24 «g;

Jeruk yang Sombon*
3. Tabel nama tokoh, watak to -

b. Alat oh, dan Kesimpulgy
1. Spidol
2. Papan tulis

¢. Sumber belajar

Kaswan Darmadi, Rita Nirbaya, 2008. Bahasq Indonesiq

Jakarta:
Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional
Surana. 2007. Aky Cinta Bahasa Indonesiq

. Solo: PT Tiga Serangka;
S gkai Pustaka

VIII. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

] Kegiatan ] Kegiatan Guru

Pertemuan 1 | 1. Guru membuka 17 Sil§:vlatan Srrlxse:;awab 1\’5Vakt\!
Pembukaan pelajaran dengan salam pembuka dari S
mengucapkan salam guru dengan bersama-
dan meminta siswa sama  dan  duduk
duduk dengan tertib. dengan tertib.
(disiplin) (disiplin)
2. Guru mengajak siswa (2. Siswa berdoa menurut
berdoa menurut kepercayaan masing-
agama dan masing yang
kepercayaan masing- dipimpin oleh ketua
masing.(religious) kelas. (religious)
3. Guru 3. Siswa merespon guru,
memperkenalkan diri dan guru memerikasa
sebelum memulai kehadiran siswa
pembelajaran, dan sekaligus berkenalan.
memeriksa kehadiran. {4. Siswa bernyanyi
4. Guru meminta siswa bersama “di sini
- untuk bernyanyi senang di sana
~bersama agar senang” dengan
semangat dalam | senang hati dan penuh
ek ~ dengan semangat, dan
i pembelajaran pada |  salah satu siswa
hariini e - memimpin. :



R T L
Kegiatan Guru

Kegiatan
i 5. Guru bertanya pada

Kegiatan Inti Si_SWﬂ apa yang Pertanyaan ;r‘:r‘-;bd
; diketahui siswa Memgungkapkay, : 5
: mengenai tokoh- yang siswg kctahx;ipa
tokoh cerita dan cerj ta dengan peny},
3 -anak yang siswa Semangat.
ketahui. 6. S

mengenai tokoh
beserta peran tokoh d
dalam cerita anak. TR

6. Guru mgnjelaskan Penjelasan dari gury
secara singkat mengenai tokoh
beserta Peran tokoh

7. Guru membagikan pretest yang
soal pretest untuk dibagikan oleh guru
dikerjakan oleh siswa, pada siswa,

8. Guru mengambil hasi] |8, Siswa menyerahkan

Penutup pretest yang hasil pretest yang

dikerjakan siswa sudah dikerjakan,
untuk dikoreksi. 9. Siswamembaca soal

9. Guru membahag pretest dan menjawab
secara singkat setelah ditunjuk oleh
mengenai soal pretest guru secara
yang dikerjakan oleh berganitian dan
siswa. mengoreksi bersama.

iswa mendengarkyy,

alam cerita anak,
1Wa mengerjakan

10. Guru menjelaskan 10. Siswa mendengarkan
kegiatan penjelasan guru
pembelajaran yang mengenai kegiatan
akan datang di harj pada hari berikutnya
berikutnya. dengan tenang.

11.Guru memberikan 11. Siswa menanggapi
motivasi pada siswa. motivasi dari guru

12. Guru menutup 12. Siswa menutup
kegiatan kegiatan
pembelajaran hari ini pembelajaran hari ini
dengan berdoa dengan berdoa
bersama menurut bersama yang

keyakinan masing- dipimpin oleh ketua
masing yang dipimpin kelas dan menjawab
oleh ketua kelas dan salam dari dilanjutkan
| menutup dengan bersalaman bersama-
| salam. i _ sama.
i 13.»GUrLj meminta siswa |13, Siswa keluar kelas :
| keluarkelas dengan dengan tertib dan rapi

40 menit

15 menit

secara bersama.
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Kegiatan
Pertemuan 2
Pembukaan

an Guru
Guru membuka
pelajaran dengan
‘mengucapkan salam
dan meminta siswa
duduk dengan tertib,
(disiplin)
2. Guru mengajak siswa
berdoa menurut
agama dan
kepercayaan masing-
masing, (religious)
Guru memeriksa
kehadiran siswa dan
menanyakan
bagaimana kabar hari
ini.
4. Guru melakukan
appersepsi sebagai
awal komunikasi guru
sebelum
melaksanakan
pembelajaran inti.
5. Guru menyampaikan
tujuan pembelajaran
yaitu tentang karakter
tokoh-tokoh dalam
cerita anak.
Kegiatan Inti |6. Guru bertanya pada
siswa mengenai cerita
anak yang siswa
ketahui.
7. Guru meminta siswa
membaca materi
mengenai cerita anak
dalam buku paket
yang sudah
dianjurkan untuk
. dibawa.
. Guru menjelaskan
~ mengenai tokoh-
. tokoh beserta watak
- tokoh dalam cerita -
- Guru memfasilitasi -

—

w

- Siswa menjawah — Wakiy Soe
salam pembuka darj
guru dengan bersama-
sama, dan siswgy
duduk dengan tertjh
dan rapj. (disiplin)
Siswa berdoa menurut
kepercayaan masing-
masing yang
dipimpin oleh ketya
kelas. (religious)

519,

6.

Siswa memberi tahy
yang tidak hadir dan
menjawab pertanyaan
guru dengan penuh
Semangat.
Siswa merespon
appersepsi sebagai
awal komunikasi guru
sebelum melaksanaka
pembelajaran Bahasa
Indonesia.
Siswa mendengarkan
penjelasan dari guru
kegiatan hari ini dan
tujuan yang akan
dicapai.
Siswa merespon
pertanyaan yang
ditanyakan oleh guru
dengan penuh
antusias.
Siswa membaca
materi mengenai
cerita anak dalam
buku paket dengan
seksama.
Siswa mendengarkan
penjelasan dari guru
mengenai tokoh
dalam cerita anak
dengan tenang dan
rapi.
Siswa duduk dengan

214

15 menit \

|

40 Menit

_ siswa dengan media

- tenang dan tertib
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Kegiatan

Kegiatan Guru Kegiatan Sj

- | n S
video animasi 24 untuk mcnyh::]’(a Waktu
yang berjudul “Sj video animasi 24 g

jeruk yang sombong” Jjeruk yang so bone
yang akan disaksikan. e ong

ang disaji

10. Guru menjelaskan 10. gisv_%a mejnzf::;ur::n \
tugas yang akan penjelasan dari gun,
dikerjakan siswa. dengan tenang,

11: G_uru mepyajikan 11. Siswa menyimak dan %
video animasi 2d mendengarkan video
yang berjudul “Si animasi 2d dengan \
jeruk yang sombong?” seksama.
pada siswa sebagai 12. Siswa merespon guru %
media. dengan menceritakan

12. Guru menunjuk salah kembali isi cerita
satu siswa untuk yang terkandung
menceritakan kembali dalam video animasi
isi cerita yang 2d terseut dengan
terkandung dalam lancar.
video animasi 2d. 13. Delapan siswa

13. Guru memberikan tersebut
tabel nama tokoh, mendiskusikan
watak tokoh, dan jawaban dari tabel
kesimpulan dari video untuk dilengkapi.
yang sudah disajikan. |14. Siswa memperhatikan

14. Guru memberikan pengarahan dari guru
pengarahan mengenai mengenai peran
peran tokoh-tokoh tokoh-tokoh dalam
dalam cerita anak. cerita.

15. Guru meminta setiap | 15. Siswa mempraktikkan
siswa untuk peran tokoh dalam
mempraktikkan peran cerita anak dengan
tokoh dalam cerita kompak dan penuh
yang sudah antusias dalam
ditentukan, mempraktikkan .

116. Guru bertanya jawab | 16. Siswa merespon
tentang hal-hal yang pertanyaan guru, dan
; belum diketahui - bertanya mengenai
Lobo siswa, yang belum
- [17. Guru bersama siswa | _dimengerti.
~ meluruskan kesalahan |17. Siswa memperhatikan
% .pcmahaman,fmemberi ~ - guru dan memberikan
penguatandan | kesimpulan bersama-
menyimpulkan yang _sama.
sudah dipelajarai,. |




Pertemuan 3
Pembukaan

|5, Guru menyampaikan

18. Gury menjelaskan
mengenai kegjatay
pembelajaran Yang
akan datang pada hari
berikumya.

19. Guru bertanya pada
siswa apa yang telah
dipelajari harj ini,

20. Guru mengakhirj

Pembelajaran dengan

merangkum kegiatap,

Yang sudah dipelajari

dan mengajak siswa

berdoa bersama,

. Guru membuka
pelajaran dengan
mengucapkan salam
dan meminta siswa
duduk dengan tertip,
(disiplin)

2. Guru mengajak siswa |2,
berdoa menurut
agama dan
kepercayaan masing-
masing. (religious)

3. Guru memeriksa
kehadiran siswa dan
menanyakan
bagaimana kabar hari
ini.

4. Guru melakukan

appersepsi sebagai

awal komunikasi guru
sebelum
melaksanakan
pembelajaran inti.

~ tujuan pembelajaran
tentang karakter

 tokoh-tokoh dalam :

cerita anak yang akan

o disajikan. = ,

Penjelasay dari gyry,
mengenaj
Pembelajaray Yang
akan datang,

mengenaj kegiatan

- pembelajaran.

it B
mendengarkun

Siswa merespop gury

yang sudah dipelajar;,
Siswa mengakhiri
dengan merangkym
kegiatan yang syqqp
dipelajari dap berdoa
bersama dengan
dipinpin oleh ketyy
kelasnya,
Siswa menjawab
salam pembuka dari
8uru dengan bersama-
sama, dan siswa
duduk dengan tertib
dan rapi. (disiplin)
Siswa berdoa menurut
kepercayaan masing-
masing yang
dipimpin oleh ketua
kelas. (religious)
Siswa memberi tahy
yang tidak hadir dan
menjawab pertanyaan
yang guru sampaikan
mengenai kabar hari.
Siswa merespon
appersepsi sebagai
awal komunikasi guru
sebelum melaksanaka
pembelajaran.
Siswa mendengarkan
penjelasan dari guru
yaitu tentang kegiatan
hari ini dan tujuan
yang akan dicapa'i
 setelah mengikuti

15 Menit

L Wakie o)
\IS\Mcnit 5
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Kegiatan

Kegiatan Guru

Kegiatan Inti | 6.

LL

12,

137

Guru bertanya pada

siswa mengenai cerita

anak yang siswa
ketahui.

. Guru meminta siswa

membaca materi
mengenai cerita anak
dalam buku paket
yang sudah
dianjurkan untuk
dibawa.

Guru menjelaskan
mengenai tokoh-
tokoh beserta watak
tokoh dalam cerita
anak yang ada pada
buku paket.

Guru membagi dalam
5 kelompok yang
setiap kelompok

beranggotakan 5
anak.

10. Guru memfasilitasi

siswa dengan media
video animasi 2d
yang berjudul “Si
jeruk yang sombong”
yang akan disaksikan.
Guru menjelaskan
tugas kelompok yang
akan dikerjakan
siswa.

Guru menyajikan
video animasi 2d
yang berjudul “Si
jeruk yang sombong”
pada setiap kelompok
sebagai media.

Guru menunjuk salah
satu siswa untuk
menceritakan kembali
isi cerita yang .
terkandung dalam

video animasi 2d. -

i
i\

6.

q:

9.

11.

1

S8

13.

KegiaM
T 2¥akty 3

Siswa merespon
pertanyaan yang
ditanyakan oleh gury
mengenai cerita anak.
Siswa membaca
materi mengenai
cerita anak dalam
buku paket yang
sudah dianjurkan
untuk di bawa.
Siswa mendengarkan
penjelasan dari guru
mengenai tokoh
dalam cerita anak.
dengan tenang.
Siswa bergabung
dengan kelompok
yang sudah di bagi
oleh guru

. Siswa duduk dengan

tenang dan tertib
untuk menyimak
video animasi 2d “Si
jeruk yang sombong”
yang disajikan guru.
Siswa mendengarkan
penjelasan dari guru
tentang tugas
kelompok yang akan
dikerjakan bersama
kelompoknya dengan
tenang.

. Setiap kelompok

harus menyimak dan
mendengarkan video
animasi 2d “Si jeruk
yang sombong”
dengan seksama.
Siswa merespon guru
dengan menceritakan
kembali isi cerita
yang terkandung
dalam video animast
2d.

i
1
\
;
{
1
i
i
i
i
{
{
%
|
i
{
i
i

|
|

's
‘;
'1
1
ﬂ
i
!
|
X

100 mengt

i
i
i
1
{
}
}
{
\
\
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/L’Egi atan

" penutup

Kegiatan Guru

Kegiatan Siswa

14. Guru memberikan
tabel nama tokoh,
watak tokoh; dan
kesimpulan dari video
yang sudah disajikan
tersebut untuk
dilengkapi.

15. Guru meminta setiap
kelompok
memaparkan hasil
dari diskusinya.

16. Guru memberikan

pengarahan mengenai

peran tokoh-tokoh
dalam cerita anak
untuk dipraktikkan.

17. Guru meminta setiap

siswa untuk

mempraktikkan peran
tokoh dalam cerita
yang sudah
ditentukan.

18. Guru bertanya jawab

tentang hal-hal yang

belum diketahui
siswa.

19. Guru bersama siswa

meluruskan kesalahan

pemahaman, memberi
penguatan dan
menyimpulkan yang
sudah dipelajarai.

20. Guru memberikan

soal posttest pada

siswa.

21. Guru memberikan
penghargaan pada
kelompok yang
mendapat point

“tertinggi.

{22. Guru mengajak siswa

berdoa bersama dan
“menutup der_lgan' ;

- salam.

14.

20.

2

—

22

. Setiap kelompok

Setiap kelompok
mendiskusikan
jawaban dari tabel
yang diberikan oleh
guru untuk dilengkapj
dan diisi sesuai
jawaban.

memaparkan hasil
yang telah
didiskusikan..

. Siswa memperhatikan

pengarahan dari guru
mengenai peran
tokoh-tokoh dalam
cerita.

. Setiap kelompok

mempraktikkan peran
tokoh dalam cerita
anak yang sudah
ditentukan guru
secara acak.

. Siswa merespon

pertanyaan guru, dan
bertanya mengenai
yang belum
dimengerti.

. Siswa memperhatikan

guru dan memberikan
kesimpulan mengenai
materi yang sudah
didapatkan.

Siswa mengerjakan
soal posttest.

. Kelompok yang

mendapat point
tertinggi maju untuk
menerima
penghargaan.

Siswa mengakhiri
dengan berdoa :
bersama dan dipinpin
oleh ketua kelasnya.
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IX. Penilaian

Penilaian berbasis kelas dalam pembelajaran ini dapat dilakukan selama
proses dan akhir pembelajaran dengan menggunakan alat-alat penilaian
sebagai berikut:

a. Tertulis

Tes tertulis diberikan secara individual kepada para
menggunakan pretes dan posttest.

b. Kinerja

siswa

Penilaian kinerja dapat dilakukan dengan menggunakan lembar kerja
siswa (LKS). Siswa diminta menuliskan hasil diskusinya dan

memaparkannya di depan kelas.
c. Sikap

Penilaian sikap dapat dilakukan dengan observasi oleh guru kelas.

Guru mengamati siswa dalam kegiatan belajar mengajar.

Mengetahui, Yogyakarta, 1 Juni 2016

Guru Kelas Peneliti,

,‘L&“

A_Rini Widiastuti, AMd Anisa Windari SP
NIP 1967042 9201406 2 001 NPM 12144600113
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Bahasa Indonesia
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. Méngom'enmri Tokoh-Tokoh Cerita

~ Mendengarkan Pembacaan cerita Anak

f Di ddlam sebuah cerita pasti ada tokoh dalam cerim'fersebut.
Tahukdh kamu apa yang dimaksud tokoh dalam cerHa ?

‘Sebelum kamu menjawab, coba simaklah cerita anak di bawah inj

terlebih dahulu dengan mendengarkan gurumul

Turutilah Kata Orang Tuamu

Lily Masih saja cemberut dari kemarin. Lily cemberut karena
tidak dibelikan kue stroberi di toko kue dekat rumahnya.
“sudahlah Nak, kan kamu tidak menyukai kue yang rasanya asam

campur manis seperti itu" ucap ibu tiba-tiba dari belakang.

"Tapi, Bu..." ucap Lily memohon.
"Sudahlah tidak usah bahas kue itu karena hari ini ibu memasak nasi

,gorer\g kesukaanmu.
“Baiklah," ucap Lily tetapi tetap saja dengan wajah cemberut.
Di meja makan Lily masih saja cemberut padahal ada nasi goreng

-'b-"ke.suknannya di sana, ibunya, dan ayahnya. Ayah Lily yang melihatnya

: ;ubgsung berbicara

o ;"'A‘Sudnhlah kencpa dari kemar‘m kamu cemberut terus Lily?"

Lily p pun memawab "Karena tidak dibelikan kue stroberi di toko kue".
nya asam

Sudahlah Llly kamu push ﬂduk suka kue itu karena rasd

QmPur-_.tﬁuqtg ucap uyah Lnly Ig.
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. ."Tap! aku’ mau- kue itul " ucnp Laly lagi !clu lalu meninggnlkun meja

- = akan"‘/“ dan pergi ke kamar. Paduhal masuh banyak nasi goreng
bl tersisa di piringnya.

B 'nbumba Ibunya Lily menemui Llly di kamar dan berbicur
ugalklﬂh Lily, Ibu akan membelikan kue stroberi n‘u tapi dengan saty
syarat”

~ “Apa itu?" tanta Lily "Kamu harus menghnbiékunnya!“

*Baik, Bu" ucap Lily sambil mengedipkan sebelah mata.

: Sesudah membeli kue stroberi Ibunya Lily dan Lily pulang ke -

: »rumah‘ Sesampainya di rumah Lily langsung melahap kue stroberi itu.

a Lily karena Mubazir

chg se'l'engah dlmakun Llly itu dimakan Ibuny
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: Coba jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut ini dengan benar!

a. Siapakah tokoh dalam cerita berjudul " Turutilah Kata Orang Tucmu"?‘

~ b. Bagaimana watak tokoh dalam cerita tersebut?

2o Méngapn Lily terlihat cemberut?

d. Apa yang dilakukan Lily agar dibelikan kue oleh Tbunya?
e Siapa yang menasehati Lily?
: :f'. Siapa saja yang terlibat dalam cerita tersebuf?
% g A'ﬁukah yang dilakukan itu baik? Jelaskanl

~ h. Di mana waktu dan tempat kejadian berlangsung?

"“Bagqimang akhir peristiwa dalam cerita tersebut?

A "6n"\'dnd‘fy’aﬁg{dcp4qf diambil dari cerita tersebut?
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3. Mengomentari Tokoh dalam Cerita

. a Bei“d;.‘_‘éﬂ_f'kan 'juwabcxv{ yang k“"‘:‘“” tulis dari ‘Pe"fc’“‘/‘.‘a“ di

s, Kan d’qu{ _membeﬁikdn' peﬁdcpa* ’rérhadap r‘mm‘

tokoh dalam cerita “Turutileh Kata Orang Tuamy"
féi«sebuﬂ

-',"liff‘b- Cobﬂrsekm‘(mg sqfnpaikun pendapatmu ferhadap tokoh-

.tok0h dalam cerita “Turutilsh Kata Orang Tuamul

 Sampaikan pendapatmu secara lisan di depan kelas!
4 Mengomentari Tokoh dalam Cerita

Berdasarkan jawaban-jawabanmu, coba ceritakan kembali
secara lisan cerita "Turutilah Kata Orang Tuamu" di depan

~ kelas! Lakukan secara bergiliran dengan teman-temanmul




1. Buatlah 6 Kelompok yang setiap kelompok beranggotakan 5 Q.mk!
2. buduklah sesuai kelompok!

3'.pgfhatikan, dengarkan, dan simaklah Video Animasi 2D pada LCD
: V‘y'ang berjudul "Si Jeruk yang Sombong"! :
 4' Diskusikan dengan temanmu, dan lengkapilah tabel di bawah in;

sesuai Video Animasi 2D yang berjudul "Si Jeruk yang Sombong"|
5. Paparkanlah hasil diskusimu di depan kelas!

6. Praktikkanlah karakter tokoh sesuai nama tokoh pada tabel di
depan kelas!
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Pedoman Observasi Pelaksanaan Uji Coba Lapangan

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini untuk mengukur respon guru terhadap produk video
pembelajaran animasi 2d yang dikembangkan.

B. Petunjuk

Objek penilaian adalah produk video animasi 2d yang telah dikembangkan.

Bapak atau Ibu dimohon memberi penilaian dengan memberi checklist () pada
kolom Uji Coba Lapangan yang tersedia.

C. Penilaian

f o % Uji Coba Lapangan
No ernyataan
l\ Ya Tidak Komentar/Saran
1 ISiswa memperhatikan dalam mengikuti
1\kegialan pembelajaran bahasa Indonesia

{dengan menggunakan media video
1 . .
|animasi 2d

Pemahaman siswa dalam penyampaian

4

NS
—_— ]

materi menggunakan media video
animasi 2d

Ketertiban siswa pada saat pembelajaran

v’

S

bahasa Indonesia menggunakan media
video animasi 2d

Siswa mengikuti dengan senang ketika
pembelajaran bahasa Indonesia dengan
menggunakan media video animasi 2d

\Siswa antusias terhadap penggunaan

6

media video animasi 2d pada
lpembelajaran bahasa Indonesia
Siswa dalam aktif menanggapi materi

pada media video animasi 2d

<| <
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Pernyataan

Uji Coba Lapangan

Ya Tidak

Komentar/Saran

iswa dalam mengikuti

imenggunakan video animasi 2d

Siswa mudah dalam memahami kalimat
_{teks bacaan.

7 Apresia
pembelajaran bahasa Indonesia dengan
‘\
9 |Siswa mand

ada media video animasi 2d

dalam mengerjakan soal

evaluasi dari materi yang disampaikan
mengounakan media video animasi 2d

\Si;\'\\'u mampu menyebutkan hasil materi
vang disampaikan menggunakan media
video animasi 2d

'k
‘r

10
|

Noguacarta,

oL SerVer

el

A ) e

20(b

W
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L PRETEST 2 é :

M- Tegar A Mo:2o

PUTRI KANDITA

Alkisah, seorang raja bernama Sri Baduga Maharaja atau Prabu Siliwangi
yang bertahta di Kerajaan Pakuan Pajaja}'an. Ia adalah raja yang arif dan
bijaksana. Sang Prabu juga mempunyai seorang permaisuri yang cantik Jjelita dan
beberapa selir yang cantik-cantik. Dari hasil perkawinannya dengan sang
permaisuri lahir seorang putri yang bernama Putri Kandita.

Putri Kandita memiliki paras yang cantik melebihi kecantikan ibunya. Ia
merupakan putri kesayangan Prabu Siliwangi. Ketika ia mulai dewasa, sifat arif
dan bijaksana seperti yang dimiliki oleh sang ayah mulai muncul pada dirinya.

Tidak mengherankan jika Prabu Siliwangi bermaksud mencalonkan Putri Kandita

sebagai penggantinya kelak. Namun, rencana tersebut ternyata tidak disukai oleh

para selir dan putra-putrinya yang lain. Oleh karena itu, mereka pun

bersekongkol untuk mengusir Putri Kandita dan ibunya dari istana.

Suatu malam, para selir Prabu Siliwangi dan putra-putri mereka mengadakan

pertemuan rahasia di dalam istana. "Bagaimana cara menyingkirkan Putri Kandita

dan permaisuri dari istana ini tanpa sepengetahuan Prabu?” tanya salah seorang

selir. "Kita harus berhati-hati karena jika Prabu mengetahui rencana ini, maka

Kkita semua akan binasa,” ujar selir yang lain.
Sejenak, suasana perfemuan itu menjadi hening. Semuanya sedang berpikir
keras untuk mencari cara yang paling fepat agar rencana mereka dapat

terlaksana tanpa sepengetahuan Prabu Siliwangi.

"Sekarang aku tahu caranya,” sahut seorang selir yang lain memecah suasana

keheningan. "Apakah caramu itu?" tanya semua peserta rapat serentak.




|
|

~ dalam bagi seluruh'i
termenung S

' kesediha
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ku me
Mpunyq;
kenq|
; an
hitamnyaq, Dukun i+ *€arang dukun
Y Yang terkenal ian i
dengan kesaktian . ilmu

b ik Pastj
esar,” jawab sejip ; MU membanty yis.
1. 'fa jika kita memberinya upah yang

Sert,
a "apat seh-'ju s
n

; Seorqng d
9ubuknYa di sebuah ayang-dq

Semuq pe.

selir men
ut
Fous 9an cara tersebut. Pada esok hari, para
desq y Yang istana untuk menemui dukun‘ ity di
menj ang |
ISkl Maksud kedatq % Shdawa faany jauh dari istana. Setelah
keping uang logam emas k 199Mnya, utusan ity kemudian menyerahkan sejumlah
e
Pada sang dukun, Tanpa berpikir panjang, sang dukun

tugasnya. Dengan ilmut/:n:e,::):r: :e 'i?ffma, sang dukun segera melaksanakan
iboave i e imiliki, d.ukun itu menyihir Pufri Kandita dan
e o ingga sekujur tubuh mereka yang semula mulus
R L .an m.engehluarkan bau tidak sedap. Prabu Siliwingi
rok itu tiba-tiba menyerang putri dan permaisurinya

secara bersamaan. Ia pun segera mengundang para tabib uatuk mengobati
penyakit tersebut.

Para tabib dari berbagai negeri sudah didatangkan, namun tak seorang pun
yang mampu menyembuhkan penyakit Putri Kandita dan sang permaisuri, Bahkan,

penyakit sang permaisuri semakin hari semakin parah dan menyebarkan bau

busuk yang sangat menyengat. Tubuhnya pun semakin lemah karena tidak mau

makan dan minum. Selang beberapa hari kemudian, sang permaisuri

menghembuskan nafas terakhirnya.
uri benar-benar meninggalkan luka yang sangat

Kepergian sang permais
si istana, khususnya Prabu Siliwingi. Seja

Satu-satunya harapan yang dapat mengobati

andita. Namun harapan itu hanya tinggal harapan

k itu, ia selalu duduk

eorang diri.

nnya adalah Putri K ‘
utri tak kunjung sembuh. Keadaan itu pun tidak disia-

karena penyakit sang P
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R

siakan oleh para selir dan pyt : Ade
il 13 menghcsud

Prabu Siliwangi agar s Putrinya. Mereka bersepakat untd
€gera mengusir Putri Kendita dari istana

“"Ampun quindc P
A rabu! T
U Izinkanlah Haemba untuk menyompoikan sebuah saran

kepada Baginda,” pinta seorang slir

" Apakah saranmu i

: + i .

Lo 1Tu, wahai selirku? Katakanlah,” jawab Prabu siliwingi-
agini Beginda. Ki

ita semua sudah tahu bahwa keadean penyaki putri Kandita

saat ini semaki
in parah dan sulit unfuk disembuhkan. Jika song putri dibiarkan

terus tinggal di i
ggal di istana, Hamba khawatir pznyckitnya akan membawa malapetaka

bagi negeri ini," hasud seorang selir
Mulanya ili i
ya, Prabu Siliwangi merasa beraf untuk menerima saran itu karend

begitu sayangnya kepada Putri Kandita. Namun karena pard selir terus
mendesaknya, maka dengan berat hati ia terpaksd mengusir putri Kandita dari
istana. Dengan hati hancur, Putri Kandite pun meninggalkan istand melalui pinfu
belakang istana. Ia berjalan menuruti ke mana kakinya melangkah Tanpa arah dan
tujuan yang pasti. Setelah berhari-hari berjalan, Pufri Kandita tiba di pantai
g harus berjalan ke mana lagi.

selatan. putri Prabu Siliwingi yang malang itu bingun
Tidak mungkin pula ia

Di hadapannya terbentang samudera yang luas dan dalam.
kembali ke istana.

*Ah, aku lefih sekali. Lebih baik aku beristir
nya di afes sebuah batu karang.

ahat du\u di sini," keluh Putri

Kandita seraya merebahkan tubuh

elahan sehingga dalam beberapa saat sajd ia

Sang Putri tampak begitu kel
Dalam tidurnya, ia mendengar
u ingin sembuh dari penyakitmu, berceburlah ke

langsung terfidur. sebuah suara yang menegurnyd.
“Wahai, Putri Kandital Jika kam

aya kulitmu akan pulih Sepérﬁ sediakala,” ujar suara itu.

dalam lautan ini! Nisc

.Putri Kandita pun cepat-cepat bangun setelah mendengar suara itu.

mimpi?" gumamnyd sambil

mengusap-usap matanya tiga kali. '

“Apakah aku ber
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e e.lah i T mun
1‘ |Ll, Sng FU“i m tak se
s‘ : engqu\ i na .
||I . aty se.keﬁlingr\ya k |
Aku mey \dengﬁl Suar Q| ‘
|

: : g tu d
orang di sekitqr sini? Wah \ ngan sangat jelas. Tetapi kenapa tidak ada
+Jangan-

N Jongan inj
Meyakini suarq ity Sebagaj el 990 Inf wangsit," pikirnya.
eDuq

ke laut. Sungguh ajoibl. S meh wangsit, Putri Kandita pun n\'enceburkarf diri
penyakit kustq ber‘qngsur'-ﬁnosm.ntln e cf"" seluruh fubuhnya yang dihi'nggapl‘
dan bersih seperti se dichk: Tidﬂ‘: ‘:‘9 h"\'ggo akhirnya kembali .menjcdl. .ha-|us-
ity juga menjadi putri Yang sakti mcmd(r"myq el
Meskipun telah : s
kembali ke ?s*l‘nnae un lS::bUh dcT‘ penyakitnya, Putri Kandita enggan unfuk
: : ih memilih untuk menetap di pantai sebelah selatan
NEyeh Palgian Pajajaran itu, Sejak menetap di sana, ia dikenal luas ke berbagai
kerajaan yang ada di Pulau Jawa sebagai putri yang cantik dan sakti. Para
pangeran dari berbagai kerajaan pun berdatangan untuk melamarnya.
Menghadapi para pelamar fersebut, Putri Kandita mengajukan sebuah syarat
yaitu dirinya bersedia dipersunting asalkan mereka sanggup mengalahkan
kesaktiannya, termasuk bertempur di atas gelombang laut yang ada di selatan

I
‘ 3 e
& Pulau Jawa. Namun, jika kalah adu kesaktian itu, maka mereka harus menjadi
1

‘ pengikut Putri Kandita.

'\

Dari sekian banyak pangerar yang beradu kesaktian dengan Putri Kandita,
i

i tak seorang pun dari mereka yang mampu mengalahkan kesaktian sang Putri.
i Dengan demikian, para pelamar fersebut akhirnya menjadi pengikut Putri
{

Kandita. Sejak itulah, Putri Kandita dikenal sebagai Ratu Penguasa Laut Selatan

Pulau Jawa.

(Cerita Rakyat dari Jawa Barat)

Morinion et eI
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Jawablah soal di bawah ini dengan memberi tanda silang (x) pada jawaban a
b, ¢, atau d yang paling tepat! ’

/{.Cerifa putri kandita termasuk jenis ...

a. puisi

V)& drama
c. film
d. dongeng

. Cerita Putri kandita berasal dari ...
a. jawa tengah
b. jawa barat

)[\ jawa timur
d. bali

3. Nama asli Prabu Siliwangi adalah ...

a. Panji Asmara Bangun
b. Joko Lelono

XSri Baduga Maharaja
d. Galuh Candra

/ Siapa yang dikenal sebagai Ratu Penguasa Leut Selatan Pulau Jawa ...

a. ibu Peri
b. putri kasanga

c. putri kandita

}(pufr‘i candra
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. Penyakit apa yang dideritq putri kanditq .
a. penyakit kusta
b. penyakit gata!
: }’\’kecan’rikqnnya hilcl:ng
d. segala penyakit

/ Apa yang terjadi setelah putri kandita menceburkan diri ke laut
a. sembuh dari penyakitnya

)3( menjadi putri yang sakti mandraguna
¢. menjadi cantik jelita
d. sembuh dari penyakit dan sakti mandraguna

. Intan suka menabung. Ia rajin menyisihkan uang sakunya. Dengan begitu, jika
mempunyai kebutuhan, ia tak perlu meminta uang kepada orang fuanya. Ia
sadar bahwa orang tuanya tidak kaya. Jadi, ia sadar tidak mau merepotkan
mereka.

Watak intan dalam kutipan di atas adalah ...
7(bu\jur dan baik hati

b. hemat dan berbakti pada orang tua

¢. baik hati dan berbakti pada orang tua

d. jujur dan berbakti pada orang tua
. Kalimat yang menggunakan kata depan "di" adalah ..
a. pesta itu dihadiri oleh para pejabat

b. fcxrf'r d/hadiahi sepeda oleh pamannya
[}Ei‘bungu mawar itu dpetik dari kebun

d. wiwik menanam bunga o/ pot
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/F(Pcnggunaan kata depan yang benar adalah ...

/

a. Paman sydqh pulang dari Semarang
b. Ting Memetik bayam padia kebun belakang
C. Andi Meletakkan buky 4e meja
\f-‘;BQJ'U ku lebih bagus d/baju adikku
19 7er esan rahmat tuphan
/ Basah; persda nan kering
Daun dan rumput tak lagi layu
Angsa /(e_q//'an_qan
Hyjan basahi badan
Puisi di atqs bercerita tentang ...
a. datang atay turunnya hujan
b. musim kemaray yang panjang
"'}{.\padang rumput yang subur
fd, pepohonan yang rindang
- Penggunaan kata depan yang benar terdapat dalam kalimat ...
a. Pak Guru menulis soal ke papan tulis
b. Bu Ijah berjualan pada Pasar Pagi

€. Pak Parjo membaca koran o/ malam hari
1N

d. Aku mandi pada pagi dan sore harj
}{ ...... cara membuatmobil-mobilan? ;
Kata tanya yang tepat untuk melengkapi kalimat dj atas

}{siapa o

7

b. bagaimana

¢. mengapa
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V

d. dimana
13. (1) oleskan lem di kertas

(2) tempelkan kertas di rangka layang-layang
Uraian di atas merupakan petunjuk ...
A, membuat layang-layang
b. membongkar layang-layang
¢. membeli layang-layang
d. bermain layang-layang
/ Ibu cemas karena sakit adek tak kunjung sembuh.
Persamaan kata cemas adalah ...
a. malu
b. khawatir
"  senang
d. linglung
fHa/aman rumah Pak Danu sempit, .... rap.
Kata hubung yang tepat untuk melengkapi kelimat di atas adalah ...
a. tetapi
'b. ketika
¢. walaupun
d. melainkan
16. ... yang tidak masuk hari ini?
Kata tanya yang tepat untuk mengawali kalimat di atas adalah ...
a. bagaimana
b. mengapa
£. siapa

d. dimana



237

L7 contoh Kata-k
HHERAt yang merar
i ARG merupakan pepatah atay UNGRADAN 4 55d s i
adatah QRapan tentang keindahan

a. kebesihan pangkal kesehatan
Doryjin pangkal pandai
\&kcmpian pangkal keindahan
. d. hemat pangkal kaya
/(E‘ Berikut ini adalah termasuk tempat umum, Aecud
(,/ . pasar
b. bank

\i;','\tcrminal

d. dapur
19. Kalimat berita diakhiri dengan tanda baca ..,
\,Xn. itk ()
‘:‘\o\. kema ()
c. seru ()
d. tanya (?)

. kata tanya yang digunakan untuk menanyakan kata tempat adalah ...

/ e

{

b. siapa
c. dimana

d. kapan

/1'{ Penulisan jam atau penunjuk waktu yang tepat terdapat pada kalimat .
" a. Ayah berangkat kerja pukul 07,15, :

b. Ayah berangkat kerja pukul 07.15.

~ci Ayah berangkat kerja pukul» 07:15. -

‘vd, Ayah berangkat kerja pukul 07:15,
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22, ... har
1arqga sepaty Yang kau bel; Kemarin

Kata tanyaq Yang tepat untyk melen

a. dimana
b.apukah
v?i_\berapq

d. siapa

23. teman-temanky o
atang. Mereka berpakaian ba
us dan
untukku. Aku sangat bahagia. Usiaky berfambczr. e

Peragraf di atas menceritakan peristiwa ...
"ﬁ?li\ulqng tahun
b. pernikahan
c. kelahiran
d. pentas seni
24. Dona mengadakan pesta ulang tahun secara mewah dan besar-besaran,
Pendapat yang baik terhadap sikap dona adalah ..
a. sikap, dona sudah tepat
\;tl(i sikap dona kurang baik
c. sikap dona perlu di dukung
d. sikap dona harus di tiru
. Aku kelihatan segar karena sering makan sayuran

Pertanyaan yang tepat untuk jawaban di atas adalah ...
a. apakah kamu kelihatan segar?
b. bagaimanakah kamu kelihatan segar?

}‘f siapa yang kelihatan segar?

d. mengapa kamu kelihatan segar?
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8. Ibu akan memetif yomqy kebun

kata depan untuk melengkapi kalimat
a. pada

B di

di atas adalah

c. dari

d. ke

/ Penulisan huruf besqr yang baik dan benar terdapat pada kalimat .
X Siti dan Budi sedang belajar bahasa Jawa
b. Siti dan budi sedang belajar Bahasa Jawa
c. Siti dan Budi sedang belajar bahasa Jawa
d. Siti dan Budi sedang belajar Bahasa jawa

. Kijang kencana itu pun marah. Ia menyepak-nyepakkan kakinya di atas tanah.
Dari mulutnya keluar kepingan-kepingan emas. Sang raja pun terbahak-bahak
melihat hal itu. Ia pikir ia pasti akan kaya raya. Namun, kaijang itu tidak
henti-hentinya menyepakkan kakinya dan kepingan emas itu terus bertambah
... bertambah ... haingga akhirnya menggunung dan menimbun sang raja.
Matilah sang raja itu karena tertimbun kepingan emas.

Ringkasan yang baik dari cerita diatas adaiah ...

a. sang raja mati karena tertimbun emas yang keluar dari mulut kijang
kencana.
,/b kijang kencana marah akibat mendengar perkataan sang raja.
{‘c.\ kijang kencana mengeluarkan emas sangat banyak karera sayang kepada
sang raja
d. sang raja terbahak-bahak melihat kijang kencana marah dan mengeluarkan

emas
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y

8 “Kepiting thcﬂ. Teganya kay makan telur telyp kami. Bagaimang karmj bisa
/ ber kembar:’g bcuk.ncxm‘l. Tidak lama lagi kami pasti akan punah, tidak punya
Keturunan,” sery ikan salem. Beting seraya menan

gis
“biar saja, Yang penting perutky kenyan
acuh.

g9." sahut kepiting dengan acuh tak
Watak dalam kepiting dalam cerita kutipan cerita di depan ialah ...

a. jahat dan mau menang sendiri
ﬁ'{kbaik hati dan mau menang sendiri

¢. jahat, tetapi bersikap sabar

d. sabar dan baik hati

“Lidi sekecil ini saja, ah ... itu pasti mudah. Pakai satu tangan saja bisal" kata
anak itu sambil berusaha mencabut lidi.

Kata-kata di atas menggambarkan sifat anak yang ...
\? rendah hati
X

‘-?'b. éombong
c. pemaaf

d. Sabar

- Sdlan . 9s
.,‘-{gCﬁG( : 67

L\)
(0Fy

A\
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SOAL EVALUASI \\, gt

Jawablah soal di bawah ini dengan memberi tanda silang (x) pac~
jawaban a, b, c, atau d yang paling tepat!

Evaluasi

1. Judul cerita yang ada di video adalah...

a. Sup Rasa Sirup c. Kelinci Mencuri Timun
b. Si Apel yang Nakal }( Si Jeruk yang Sombong
2. Dalam video yang sudah dilihat termasuk jenis cerita ...
a. Fabel R/ Cerita anak
b. Dongeng d. Drama
3. Siapa saja nama tokoh dalam cerita si jeruk yang sombong ...
a. Tita, Udin, Riko c. Dodi, Kakek, Rita
* Udin, Kiko, Tina d. Lani, Rita, Dito
4. Bagaimana karater Dodi dalam cerita si jeruk yang sombong ...
A’. Sombong c. Lemah Lembut
b. Baik Hati d. Pemaaf
5. Nama tokoh jeruk yang sombong adalah ...
a. Riko X/ Udin
b. Lani d. Tina
. Siapa yang bercerita tentang si jeruk yang sombong ...
4 /\?’ Dodi c. Kakek

b. Lani : d. Tina
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7. Apa jadi
P 'yang terjadi pada udin si jeruk yang sombong it
a. Dibantu banyak teman e

c. Dijual oleh pak tani
,)sz. Membusuk dan dibuang i

d. Pergi mencari teman baru

.Bagaima i ;
g na sikap Dodi setelah mendengarkan cerita dari kakek

Kecuali...

a. Meminta maaf

b. Menyesal
\I{ Berjanji tidak mengulangi kesalahannya
d. Marah
9. Dimana latar tempat pada cerita anak tersebut ...
"\q’.\ Kebun c. Halaman
. Rumah ‘ d. Sawah

. Bagaimana suasana waktu dalam cerita anak tersebut ...

a. Menunjukkan malam hari c¢. Menunjukkan pagi hari
b. Menunjukkan sore hari }( Menunjukkan siang hari
11.Siapa yang mempunyai watak sombong pada cerita anak tersebut...
a. Lani dan Dodi c. Si semut dan Tina
b. Dodi dan Kakek ¥ Dodi dan Udin
12. Watak siapakah yang perlu dicontoh dalam cerita anak tersebut...
%Lani c. Dodi
b. Udin d. Kiko
13. Bagaimana watak udin dalam cerita kecuali...
a. Sombong >< Baik Hati
b. Angkuh d. Keras Kepala
%. Bagaimana peran Tina dan Kiko dalam cerita tersebut ...
. Pemaaf c. Licik
b. Mengalah d. Jahil

15. Apa yang sedang dilakukan Dodi di kebun dalam cerita tersebut ...

a. Bermain dengan Lani iiGs Membantu Kakek
_ b.Berkebundiladang )(Mencari Kambingnya

242
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, 1/ 6.Si udin membusuk dan dibuang oleh pak tani
Penanyaan yang sesuai dengan jawaban di atas adalah ..
a. Di mana nasib si udin ?

b. Bagaimana nasib si udin 7
\c}é\@pakah nasib si udin ?
d. Mengapa udin dibuang oleh pak tani ?

-Sinta : (sambil membuka buku) Hai ..

tugas dari pak guru tadi ?

. mi, kamu bisa tidak mengerjakan

Mia : (menjawab tanpa menoleh) Ah ..., soal macam itu saja di pikir. Itu
kan soal yang sangat mudah.
Percakapan di atas merupakan contoh naskah ...
a. Drama c. Pantun
“ib/\Dongeng d. Puisi
18:: Teman-temanku datang. Mereka berpakaian meriah dan membawa
kado untukku. Aku sangat senang. Kini usiaku mulai bertambah.
Paragraf di atas menceritakan peristiwa ...
a. Pemikahan \7{ Ulang tahun
b. Kelahiran d. Pentas Seni
19. Ringkasan yang benar pada cerita anak si jeruk yang sombong adalah

Akibat sikapnya yang sombong Udin si jeruk membusuk dan dibuang
oleh pak tani pada ssat masa panen tiba. Mendengar cerita tersebut
menyesali perbuatannya dan meminta maaf pada kakek begitu juga
lani.

b. Dodi dan Lani saling memaafkan . ketka Dodi menyadari atas
kesalahnnya.

c. Kakek bercerita tentang si jeruk yang sombong hmgga DOdt
menyadari kesalahannya

d. Si udi jeruk yang sombong membusuk dan dibuang pak tanijke

dalam sungai
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20'@;?‘;::;3;:290:::: d;akmbil fj.ari ?erita tersebut ..
& ‘Orang ety 9 akan dijauhi banyak teman dan menyesal.
mbong akan senang.
C. Berbaik hatilah jika ingin banyak teman.,
d. Jika sombong akan dibuang |
21.Penggunaan huruf kapital yang tepat terdapat pada kalimat ...
a. Dina bermain boneka bersama sani.
76.\Dina bermain boneka bersama Sani.
c. Dina bermain Boneka bersama sani.
d. Dina Bermain boneka bersama sani.
22 Kalimat berita diakhiri dengan tanda baca ...
A, Titik ()
'b. Koma (,)
c. Seru (!)
d. Tanya (?)
Contoh kata-kata yang merupakan pepatah atau ungkapan tentang
keindahan adalah ...
':‘%.Kebersihan pangkal kesehatan
b. Kerapian pangkal keindahan
c. Rajin pangkal pandai
d. Hemat pangkal kaya
24 Kata tanya yang digunakan untuk menanyakan tempat adalah ...
a. Apa
b. Siapa

\?,(\Di mana

d. Kapan
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25.ya.ng ‘.menceritakan = lucu - Ananda - pengalamannya
Jika disusun menjadi kalimat yang baik, kata-kata di atas akan menjadi
a. Lucu Ananda menceritakan pengalamannya.
b; Pengalamannya yang lucy menceritakan Ananda.
{ Ananda menceritakan pengalamannya yang lucu.
d. Menceritakan pengalamannya yang lucu Ananda.
26. .......... tas yang kau beli kemarin itu ?
Kata tanya yang tepat untuk melengkapi kalimat di atas adalah ...
a. Dimana
b. Apakah
\kBerapa
d. Siapa
27.Yasmin mengadakan pesta ulang tahun secara mewah dan besar-
besaran.
Pendapat yang baik terhadap sikap Yasmin adalah ...
a. Sikap Yasmin sudah tepat
\# Sikap Yasmin kurang baik
¢. Sikap Yasmin periu didukung
d. Sikap Yasmin harus di tiru
28.lbu cemas karena Ayah tak kunjung pulang dari kerja
Ungkapan kalimat di atas menunjukkan perasaan ...
a. Senang
b. Malu
¢. Bingung
ﬂ Khawatir



9.”Halo, Selamat siang {(...)
Tanda baca pada titik-titik di atas seharusnya
a. Seru (1)
b. Titik (.)
c. Koma (,)
\ﬁ;Tanya(?)
30.1bu akan memetik buah salak
a. Pada
. Di
“c. Dari
d. Ke

.............. kebun.
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 PRETEST

G 7

Pe PUTRI KANDITA

s Gumidar

é;%,HJFS

Alkisah seorang raja bernama Sri. Baduga Mqharaja atau Prapy, Siliwang;

pertahta di Kerajaan Pakuan Pajajaran. Ia adalah raja yang arif dan

‘ang e : :
Y sana. Sang Prabu juga mempunyai seorang permaisuri Yang cantik jelitq dan

bijak . : . i
~apa selir yang cantik-cantik. Dari hasil perkawinannyaq dengan sang

bebe
rmaisuri lahir seorang putri yang bernama Putri Kandita,
pe
putri Kandita memiliki paras yang cantik melebihi
merupakan putri kesayangan Prabu Siliwangi. Ketika ia mulai dewasa, sifqt arif

dan bijaksana seperti yang dimiliki oleh sang ayah mulai muncy| Pada dirinyq,

kecantikan ibunya, 14

Tidak mengherankan jika Prabu Siliwangi bermaksud mencalonkan Pyt Kanditq

sebagai penggantinya kelak. Namun, rencana tersebut ternyata tidak disukaj oleh

para selir dan putra-putrinya yang lain. Oleh karena itu, merekq pun

bersekongkol untuk mengusir Putri Kandita dan ibunya dari istana,

Suatu malam, para selir Prabu Siliwangi dan putra-putri merekq mengadakan

pertemuan rahasia di dalam istana. "Bagaimana cara menyingkirkan Putri Kanditq

dan permaisuri dari istana ini tanpa sepengetahuan Prabu?" tanya salah seorang

selir. "Kita harus berhati-hati karena Jika Prabu mengetahui rencana ini, maka

kita semua akan binasa,” ujar selir yang lain.
Sejenak, suasana pertemuan ity menjadi hering. Semuanya sedang berpikir

keras untuk mencari carq yang paling tepat agar rencana mereka dapat

feriaksana tanpq Sepengetahuan Praby Siliwangi.

5?’_‘“?‘-"_19: aku tahu caranya,"” sahut seorang selir yang lain memecah suasana

-"e""*"i’?9d"-» _”Apaké;h' caramu itu?" tanya semua peserta rapat serentak.
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~ dalam bagi seluruh'i
termenung S
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ku me
Mpunyq;
kenq|
; an
hitamnyaq, Dukun i+ *€arang dukun
Y Yang terkenal ian i
dengan kesaktian . ilmu

b ik Pastj
esar,” jawab sejip ; MU membanty yis.
1. 'fa jika kita memberinya upah yang

Sert,
a "apat seh-'ju s
n

; Seorqng d
9ubuknYa di sebuah ayang-dq

Semuq pe.

selir men
ut
Fous 9an cara tersebut. Pada esok hari, para
desq y Yang istana untuk menemui dukun‘ ity di
menj ang |
ISkl Maksud kedatq % Shdawa faany jauh dari istana. Setelah
keping uang logam emas k 199Mnya, utusan ity kemudian menyerahkan sejumlah
e
Pada sang dukun, Tanpa berpikir panjang, sang dukun

tugasnya. Dengan ilmut/:n:e,::):r: :e 'i?ffma, sang dukun segera melaksanakan
iboave i e imiliki, d.ukun itu menyihir Pufri Kandita dan
e o ingga sekujur tubuh mereka yang semula mulus
R L .an m.engehluarkan bau tidak sedap. Prabu Siliwingi
rok itu tiba-tiba menyerang putri dan permaisurinya

secara bersamaan. Ia pun segera mengundang para tabib uatuk mengobati
penyakit tersebut.

Para tabib dari berbagai negeri sudah didatangkan, namun tak seorang pun
yang mampu menyembuhkan penyakit Putri Kandita dan sang permaisuri, Bahkan,

penyakit sang permaisuri semakin hari semakin parah dan menyebarkan bau

busuk yang sangat menyengat. Tubuhnya pun semakin lemah karena tidak mau

makan dan minum. Selang beberapa hari kemudian, sang permaisuri

menghembuskan nafas terakhirnya.
uri benar-benar meninggalkan luka yang sangat

Kepergian sang permais
si istana, khususnya Prabu Siliwingi. Seja

Satu-satunya harapan yang dapat mengobati

andita. Namun harapan itu hanya tinggal harapan

k itu, ia selalu duduk

eorang diri.

nnya adalah Putri K ‘
utri tak kunjung sembuh. Keadaan itu pun tidak disia-

karena penyakit sang P
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R

siakan oleh para selir dan A : : :
P % mgng‘ncsud

Prabu Siliwangi agar s Putrinya. Mereka bersepakat untd
€gera mengusir Putri Kendita dari istana

“Ampun, Baginda P
A rabu! T
u! Izinkanlch Hamba untuk menyampaikan sebugh saren

kepada Baginda,” pinta seorang selir

" Apakah saranmu i

: + i .

Lo 1Tu, wahai selirku? Katakanlah,” jawab Prabu siliwingi-
agini Beginda. Ki

ita semua sudah tahu bahwa keadean penyakit putri Kandita

saat ini semaki
in parah dan sulit untuk disembuhkan. Jika Song putri dibiarkan

terus tinggal di i
ggal di istana, Hamba khawatir penyakitnya akan membawa malapetaka

bagi negeri ini," hasud seorang selir

Mulanya s i
ya, Prabu Siliwangi merasa beraf unfuk menerima saran itu karend

begitu sayangnya kepada Putri Kandita. Namun karena pard selir terus
mendesaknya, maka dengan berat hati ia terpaksd mengusir putri Kandita dari
istana. Dengan hati hancur, Putri Kandite pun meninggalkan istand melalui pinfu
belakang istana. Ia berjalan menuruti ke mana kakinya melangkah Tanpa arah dan
tujuan yang pasti. Setelah berhari-hari berjalan, Pufri Kandita tiba di pantai
g harus berjalan ke mana lagi.

selatan. putri Prabu Siliwingi yang malang itu bingun
Tidak mungkin pula ia

Di hadapannya terbentang samudera yang luas dan dalam.
kembali ke istana.

*Ah, aku lefih sekali. Lebih baik aku beristir
nya di afes sebuah batu karang.

ahat du\u di sini," keluh Putri

Kandita seraya merebahkan tubuh

elahan sehingga dalam beberapa saat sajd ia

Sang Putri tampak begitu kel
Dalam tidurnya, ia mendengar
u ingin sembuh dari penyakitmu, berceburlah ke

langsung terfidur. sebuah suara yang menegurnyd.
“Wahai, Putri Kandital Jika kam

aya kulitmu akan pulih Sepérﬁ sediakala,” ujar suara itu.

dalam lautan ini! Nisc

.Putri Kandita pun cepat-cepat bangun setelah mendengar suara itu.

mimpi?" gumamnyd sambil

mengusap-usap matanya tiga kali. '

“Apakah aku ber




250

e e.lah i T mun
1‘ |Ll, Sng FU“i m tak se
s‘ : engqu\ i na .
||I . aty se.keﬁlingr\ya k |
Aku mey \dengﬁl Suar Q| ‘
|

: : g tu d
orang di sekitqr sini? Wah \ ngan sangat jelas. Tetapi kenapa tidak ada
+Jangan-

N Jongan inj
Meyakini suarq ity Sebagaj el 990 Inf wangsit," pikirnya.
eDuq

ke laut. Sungguh ajoibl. S meh wangsit, Putri Kandita pun n\'enceburkarf diri
penyakit kustq ber‘qngsur'-ﬁnosm.ntln e cf"" seluruh fubuhnya yang dihi'nggapl‘
dan bersih seperti se dichk: Tidﬂ‘: ‘:‘9 h"\'ggo akhirnya kembali .menjcdl. .ha-|us-
ity juga menjadi putri Yang sakti mcmd(r"myq el
Meskipun telah : s
kembali ke ?s*l‘nnae un lS::bUh dcT‘ penyakitnya, Putri Kandita enggan unfuk
: : ih memilih untuk menetap di pantai sebelah selatan
NEyeh Palgian Pajajaran itu, Sejak menetap di sana, ia dikenal luas ke berbagai
kerajaan yang ada di Pulau Jawa sebagai putri yang cantik dan sakti. Para
pangeran dari berbagai kerajaan pun berdatangan untuk melamarnya.
Menghadapi para pelamar fersebut, Putri Kandita mengajukan sebuah syarat
yaitu dirinya bersedia dipersunting asalkan mereka sanggup mengalahkan
kesaktiannya, termasuk bertempur di atas gelombang laut yang ada di selatan

I
‘ 3 e
& Pulau Jawa. Namun, jika kalah adu kesaktian itu, maka mereka harus menjadi
1

‘ pengikut Putri Kandita.

'\

Dari sekian banyak pangerar yang beradu kesaktian dengan Putri Kandita,
i

i tak seorang pun dari mereka yang mampu mengalahkan kesaktian sang Putri.
i Dengan demikian, para pelamar fersebut akhirnya menjadi pengikut Putri
{

Kandita. Sejak itulah, Putri Kandita dikenal sebagai Ratu Penguasa Laut Selatan

Pulau Jawa.

(Cerita Rakyat dari Jawa Barat)

Morinion et eI
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L. Cerita putri kandit:
e A Termasyk Jenis
b. drama
c. film
X dongeng
2. Cerita Putri kandita berasal dari _.

a. jawa tengah

X Jawa barat

¢. jawa timur

d. bali

3. Nama asli Prabu Siliwangi adalah ...

a. Panji- Asmara Bangun

b. Joko Lelono
;( Sri Baduga Maharaja

d. Galuh Candra

4. Siapa yang dikenal sebagai Ratu Penguasa Laut Selatan Pulau Jawa ...

a. ibu Peri

b. putri kasanga

; « putri kandita

d. putri candra
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5. Penyakit apa Yang didepitq S
utri
% penyakit kUSTq
. penyakit gatal

kﬂndi?q

c. kecan‘rikannya hilung
d. segala penyakit
6. Apa yang terjadi setelah putri kand:

: ‘ andita menceburkan diri ke laut ..
- Sembuh dari Penyakitnyq

b. menjadi putri Yang sakfi mandraguna

€. menjadi cantik Jelita
} .

gl sembuh dari Penyakit dan sakti mandraguna

7. Intan s 3
Tk :ka_ ’Zenabung. If’ rajin menyisihkan uang sakunya. Dengan begitu, jika
i P . )’ha/ ebufuhqﬂ, /a tak perlu meminta uang kepada orang tuanya. Ia
0 a/;( ahwa orang fuanya tidak kaya. Jadi, ia sadar tidak mau merepotkan

ereka.

Watak intan dalam kutipan di atas adalah ..

a. bujur dan baik hati
X. hemat dan berbakti pada orang tua

¢. baik hati dan berbakti pada orang tua

d. jujur dan berbakti pada orang fua

8. Kalimat yang menggunakan kata depan “di" adalah ...

a. pestaitu d/hadiri oleh para pejabat

b. farit dihadiahi sepeda oleh pamannya

. bunga mawar itu dipetik dari kebun

e wiwik menanam bunga @/ pot
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‘Xdamng m‘au Turunnya hujan

b musnm kemarau yang pan Jcng
pndang rumpu? ycmg subur :
d‘pepohonan yang rmdcng '

e,nggunaan kata depan ycmg benar Te.rdapat du\am kuhmcrt

a Pnk Guru menuhs soal ke papon 1ul|s

‘b ?Bu Ijnh ber Jualan pada Pasur Pngn

Pak Par 0 meincaco komn d/ malam ham :
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p—
d dimonq
13 (1) Olegkqn | :
(2) tempelkqn kerTert

~layan
. 9
€. membe|; quang-lqung
d bermain quang-lqyang

a. maly

j{{ khawatip
C. Senang
d. linglung
15.Halatnan rumah Pak Danu sempit, ... rapi.
Kata hubung yang tepat untuk melengkapi kelimat di atas adalah ...
'}(Te‘rapi
b. ketika
c. walaupun
d. melainkan
16, ... yang tidak masuk hari ini?

Kata tanya yang tepat unfuk mengawali kalimat di atas adalah ...

a. bagaimana
b. mengapa

. ‘. ),(giapa’

"~ d. dimana’
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: . €ontoh katq.
/qulah 0-katq ya

ng mer\u
Pakan Pepatah qtqy ungkapan tentang keindahan
N‘ebesihnn Pangkq|

A kesehqtan
5. rajin Pangkq| Pand

ai
¢. kerapian Pangkq| keinduhan

d. hemat Pangkaql kaya

c. terminal
x dapur
: /4 Kalimat berita diakhiri dengan tanda baca ...
a. titik ()
b. koma (,)
gl seru ()
;d. tanya (?)
20. kata tanya yang digunakan untuk menanyakan kata tempat adalah ...
a. cpa
b. siapa
:g_\dimcno

d. kapan

l S
2 I Pen”lls(“l am OIOU Pe“u“’Uk V/Gk\u 10 g p Gpﬂ PG a ma

j 5.
a Ayah berangkat kerja pukul 07,1

j 5.
~y(\r\yah berangkat kerja pukul 07.1

’ 9 .’ ; '.15.
' ’ j :15.
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23. feman-temanky dgay,
a

untukku, A ng. Mer
ku eka berpakaian bagus dan membawa kade

sangat 7
S bahagia. Usiaku bertambah.
@S menceritakan peristi
iwa ...

/é( ulang tahun
b. pernikahan
c. kelahiran
d. pentas seni
24. Dona mengadakan pesta ulang tahun secara mewah dan besar-besaran.
Pendapat yang baik terhadap sikap dona adalah ...

a. sikap, dona sudah tepat

7{\Sikap dona kurang baik
c. sikap dona perlu di dukung

d. sikap dona harus di tiru

o5 Aku kelihatan segar karena sering makan sayurar

yang tepaf untuk jawabcn di atas adalah ...

pertanyaan

h kamu kelihatan segar?

a. apaka
kamu kelihatan segar?

b. bagaimanakah
kelihatan segar?
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a ity pun marap, T, % inya di atas tanah.
Dar, a menyepak-nyepakkan kakinya
mc;/;'_h'z;’/;-_l/;?i’: k;/uar.' /fe,c.uhgan-kepinganpema;., ga,,g raja pun fer'baha.k-bahak
henti-hent; Y- La pikir ia pasti akan kaya raya. Namun, kaijang itu tidak
nya menyepakkan kakinya dan kepingan emas itu terus bertambah
be.r' famba ... haingga akhirnya menggunung dan menimbun sang raja.
Matilah sang rq ja itu k

arena tertimbun kepingan emas.

Ringkasan yang baik dari cerita diatas adalah

& sang raja mati karena tertimbun emas yang keluar dari mulut kijang
kencana. ‘

b. kijang kencana marah akibat mendengar perkataan sang raja.
c. kijang kencana mengeluarkan emas sangat banyck karena sayang kepada
sang raja

d. sang raja terbahak-bahak melihat kijang kencana marah dan mengeluurkuh‘
emas
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kay :

et akan 4 :

o elur 1 :

. elqu lam, logi nt:-ilur kq.mu. Bagaimana kami b; g
m. Beting Sery Past

akan punah, tidak punya
Q mencmgis

3 . ‘n kﬂ*c
~ 11U pasti mudah, Pakaj satu tangan saja bisa!
usaha mencabyt lidi.

& rendah hati

b. Sombong
. pemaaf

d. Sabar
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Jawablah

3oal di bhay,
Jawaban a, p, x

Evaluasij

h inj den

gan :
 atau g Yaik i memberi tanda silang (x) pada

aling tepat!

1. Judul cerita yang ada dj vid
I
a. Sup Rasa Sirup
b. Si Apel yYang Nakal

€0 adalah, .

¢. Kelinci Mencuri Timun

. Dalam vi }’(Si Jeruk yang Sombong
deo yang sudah dilihat termasuk jenis cerita ...

ai Fabel c. Cerita anak
/\E(Dongeng d. Drama
3. Siapa saja nama tokoh dalam cerita si jeruk yang sombong ...
a. Tita, Udin, Riko c. Dodi, Kakek, Rita
B Udin, Kiko, Tina d. Lani, Rita, Dito

4. Bagaimana karater Dodi dalam cerita si jeruk yang sombong ...
c. Lemah Lembut

?(Sombong

b. Baik Hati d. Pemaaf
5. Nama tokoh jeruk yang sombong adalah ...

a. Riko s: Udin

b. Lani d. Tina
6. Siapa yang bercerita tentang si jeruk yang sombong ...
g Dodi gakek

d. Tina
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7- Apa yq
8. Dibany i
U bap N sij
/ MembuS Yak teman lerygk Yang soﬁ\bong i
4 < : & d|b . ity .
Ka Saiman, UYang : st oleh pak tani
= : 5 Bar
cualj. .. di Setelap, i = Mencari teman bary
= Meminta i dengarkan cerita dari ' kakek
B. Menyesy) ‘
C. Berjan;
i tida
P K mengylan.:
arah ol k""Sf‘-"fﬂ?‘nannya
9. Diman
2 latar te
i mp tpada Cerita anak terseb
rsebut
C. Halaman

a. Menu juk m
1] kan alam hari C Menunjukk
N, : an pagi hari

b. Menunjukk
; an sore harj
11.Siapa yang mempunyai?: e \,%Menunjukkan siang hari
atak sombong pada ceri
a. Lanidan Dodi 9 Pada cerita anak tersebut...
3 e " ¢. Si semut dan Tina
. Dod " :
47 Dodi dan Udin

12. i
Watak. Siapakah yang periy dicontoh dalam cerita anak tersebut...
X Lani ¢. Dodi

b. Udin d. Kiko
. Bagaimana watak udin dalam cerita kecuali...
)( \Sombong c. Baik Hati
b. Angkuh d. Keras Kepala
14. Bagaimana peran Tina dan Kiko dalam cerita tersebut ...
a. Pemaaf c. Licik
\/\5\ Momgalah d. Jahil -
5 15" ‘Apé yang sedang dilakukan Dodi di kebun dalam cerita tersebut
s a Bermain dengan Lani 7 ¢. Membantu Kakek !
e : “d. Mencari Kambingnya

Berkebun diladang
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an y;
i /buang Oleh Pak t5
i ni
A Di mana nasip, < . engan |
nasib sj q; lawabap, ;
in? | atag adalah

b. Bagaimang Nasib g;j udin 2
C. Apakah nasip Si udin 7 :
d. Men in di ;
5 gapa udin dlbuang oleh
-Sinta : (sampijj membukg buku)p/jk o
aj ..

t : . mi 2
ugas dari paj Mi, kamu bisa tidak mengerjakan

: guru tagj

Mia : (menjaw, S
ab tan, a
K o P menoleh) Ap --., Soal ma ; g R
al yang san 9at mugan cam itu saja di pikir. Itu

Perca i ¢

. kapan di atag Merupakan contoh naskah
a. Drama an ...

% Dongeng c; Pa|'1t‘un
18. Teman SRl

-temanku d.

e atang. Mereka berpakaian meriah dan membawa
; u. Aku sangat Senang. Kini usiaku mulai bertambah.

Paragraf di atas menceritakan peristiwa

a. i
Pemllfahan B Ulang tahun
b. Kelahiran d. Pentas Seni
. Ringkasan yang benar pada cerita anak si jeruk yang sombong adalah

a. Akibat sikapnya yang sombong Udin si jeruk membusuk dan dibuang
oleh pak tani pada ssat masa panen tiba. Mendengar cerita tersebut "
menyesali perbuatannya dan meminta maaf pada kakek begitu juga

lani.
/‘H\Dodi dan Lani saling memaafkan ketika Dodi menyadari atas

kesalahnnya. ‘ :
& Kakek bercerita tentang si jeruk yang sombong hingga Dodi

: menyadan' kesalahannya. . '
d. Si lei‘ jeruk yang sombong membusuk dan dibuang pak tani ke
2O

. dalam sungai
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20./‘\}58 @Manat yar,

9 dapy dig
o bi
/Qz.orang yang go bo an : ?aﬂ # tersabuy 2
b. Orang Yang bon difaun ANYak teman, dan me |
: 3 nyesa
C. Berbajk hatilap, Jika ing; 5

a
a. Ding bermain bon

. Dina bermaijn bon

pital yang tepq

terda
eka b,

€rsama 8anj,
€rsamg Sanj.
eka bersama sani,

Pat padg Kalimat ...

eka bersama sani,
dengan tanda ba
a. Titik (.) o

b. Koma (,)

‘,a(Seru [0
d. Tanya (?)

- 23.Contoh kata-kata Yang merupakan pepatah atay ungkapan tentang
keindahan adalah
a. Kebersihan pangkal kesehatan
XKerapian pangkal keindahan
c. Rajin pangkal pandai
d. Hemat pangkal kaya ;
24 Kata tanya yang digunakan untuk menanyakan tempat adalah ...
a. Apa
b. Siapa

KDi mana

d. Kapan
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25.yang
= Mencey;
Jika disusyn n’:akan lucy — nanda _ pe
enjadi kaj; ~ Pengalamg,
a. Lucuy Anands S kalimat yang baik, Kota bt gny:;
Ceritakgy ' atas akan menjadi

c. Berapa
d. Siapa

27. Yasmin mengadakan pesta ulang tahun secara mewah dan besar-
besaran.
Pendapat yang baik terhadap sikap Yasmin adalah ...
a. Sikap Yasmin sudah tepat
/\K\Sikap Yasmin kurang baik
c. Sikap Yasmin perlu didukung
d. Sikap Yasmin harus di tiru
28.Ibu cemas karena Ayah tak kunjung pulang dari kerja
Ungkapan kalimat di atas menunjukkan perasaan ...

a. Senang
b. Malu

c. Bingung
d. Khawatir




S Koma ()
d. Tanya (?)

30.lbu akan rhemetik buah salak

.............. kebun.
a. Pada. :
X, Di

c. Dari

d. Ke
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ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI 2D BAHASA INDONESIA
UNTUK SISWA KELAS 11l SEKOLAH DASAR

Identitas Din

A. Tujuan

Penggunaan instrument ini untuk mengukur respon siswa terhadap produk
video animasi 2d yang telah dikembangkan.

B. Petunjuk

Berilah tanda check (V) pada kolom respon siswa, sebagai penilaian siswa
terhadap video animasi 2d.

C. Penilaian

edia video animasi 2d
yang berjudul “Si Jeruk F
yang Sombong” \/
memotivasi saya dalam

belajar bahasa Indonesia.
Media video animasi 2d
yang berjudul “Si Jeruk
yang Sombong” membuat \/
saya semangat belajar
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saya bisa memahami 3
materi tokoh-tokoh cerita
anak.

Media video animasi 2d
yang berjudul “Si Jeruk
yang Sombong”
mendorong saya untuk \/

aktif dalam mengikuti
pelajaran Bahasa
Indonesia.

Saya tertarik belajar
bahasa Indonesia dengan J
media video animasi 2d.
Tulisan dan gambar pada
video animasi 2d ini jelas
sehingga memudahkan
saya dalam belajar.

8 Jalan cerita pada media
video animasi 2d mudah
saya pahami.

Saya senang mempelajari
bahasa Indonesia dengan
media video animasi 2d.
Media video animasi 2d
menambah minat saya .
untuk belajar bahasa
Indonesia

[=))

Z

A At

Yogyakarta, Juni 2016
Siswa §




267

etunjuk I G ‘
ah tanda check ) pada.kolom mpons:swa, sebagai penilaian siswa

v;deo'ammasy Zd i




saya bisa memabami -
hia!éti_'tokoh-tokoh cerita

Janak.

~ |Media video animasi 2d
- |yang berjudul “Si Jeruk
' lyang Sombong”
“ |mendorong saya untuk

~ laktif dalam mengikuti
- |pelajaran Bahasa -
Indonesia.

Saya tertarik belajar -
bahasa Indonesia dengan
Imedia video animasi 2d.

X

7 [Tulisan dan gambar pada
- |video animasi 2d ini jelas
“[sehingga memudahkan

saya dalam belajar.

Jalan cerita pada media
video animasi 2d mudah
saya pahami.

N

Saya senang mempelajari
. |bahasa Indonesia dengan
~ |media video animasi 2d.

{10 [Media video animasi 2d
| . |menambah minat saya
untuk belajar bahasa -

S

- |Indonesia

7 D Masukan Siswa

R R R R R SR AP

B R R R sessiaee

Yogyakarta, Juni 2016

Siswa

268




269

Lampiran 21

HASIL KETUNTASAN BELAJAR

PRETEST-POSTEST

No Nama siswa Pretest | Postest
1 | M Faya Lingga P 5 “
2 | Galang Riski Pratama 5.6 8.3
3 | Mutia Ssbila 8.6 9.6
4 | Rino Alex Safria 7 8.3
5 | Erwin Purnomo PR s TG0 [ 93
6 | Rina Ramadani 7.3 9
7 | lvalya LatifaM 8 8.6
8 | Raden Adam Hartadi 5.3 7.1
9 | Cahaya Rindang Sari 73 9
10 | Nur Latifah 8.6 9.6
11 | Sidiq Setiawan Nur G 7.6 8.3
12 | Yonathan Hendra Saputra 4 4.6
13 | Shinta Sulistya Aji Anandita 9 83 ]
14 | Daffa Satria Maheswara 5.3 8 i
15 | Igmarsya Naila Zafriah 8 9
16 | Tri Cahyo Pamungkas 7.3 8
17 | Faizal Akbar Arrohman 8:3 73
18 | Carissa Aliya Putri 7.3 7.6
19 | Gendis Dwiputri Gumilar 8 9
50 | Muhamad Tegar Anelka 2.6 73
21 | Nova Dwi Anugraheni 8 9
72 | Hasan Nur Eko Prasetyo 7.1 8.3 W
23 | Nabila Fara Lestari 8.3 9.3
24 | Pradana Putra Wahyu Krisna 7 6.6
[ 25 | Sasfran Arif Kurniawan 6 8
| 26 | Kodam Mustagim 6.3 9
27 | Ergy Zacky Reffaleo Suparjo 5.6 741
28 | Ezra Alcia Suparjo 7 6.6
29 | Anggianti Anggalih 9.3 8.6
; Jumlah Siswa Tuntas KKM 16 24
“Nilai Presentase Ketuntasan Klasikal 55.17% | 82.75%
. Kriteria i Kurang | Baik
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Lampiran 22

JAM : “‘ ‘ d
e\ {§ ‘A
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Lampiran 23
DOKUMENTASI

Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Kecil
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Mengisi Tabel Komentar Tokoh Cerita Anak Saat Uji Coba Kelompok Kecil

Mengerjakan Soal Pretest
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Pembelajaran Sebelum Menggunakan Media Video Animasi 2D

TR o

I'n

Pembelajaran Menggunakan Video Animasi 2D
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Diskusi Kelompok Mengisi Tabel Komentar Tokoh-Tokoh cerita Anak yang
akan dipresentasikan
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Kegiatan Membaca dan mendengarkan Cerita Anak Sebelum Menerapkan
Video Animasi 2D
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Kegiatan Mengerjakan Postest
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