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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. KESIMPULAN 

Penelitian Pengembangan yang dilakukan menghasilkan produk 

video animasi 2d pada mata pelajaran bahasa Indonesia untuk siswa kelas III 

SD, dengan materi “Mengomentari tokoh-tokoh cerita anak yang disampaikan 

secara lisan”. Video pembelajaran yang yang dikembangkan melalui penelitian 

ini layak digunakan pada mata pelajaran bahasa Indonesia kelas III di SD. 

Kelayakan produk video pembelajaran dalam pembelajaran bahsa Indonesia 

kelas III ini ditunjukkan sebagai berikut: 

1. Berdasarkan penilaian dari ahli materi terhadap produk video animasi 2d, 

diperoleh skor total 82 dan memperoleh kriteria baik menurut ahli materi 1 

sedangkan menurut ahli materi 2 diperoleh skor 95 dan memperoleh 

kriteria sangat baik. Penilaian ahli media terhadap kualitas produk video 

animasi 2d diperoleh skor total 72 dan berkriteria sangat baik. 

Berdasarkan penilaian kualitas produk oleh guru kelas III SD diperoleh 

skor presentase 90% yang berkriteria sangat baik. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa video animasi 2d layak digunakan untuk 

pembelajaran siswa kelas III SD. 

2. Respon siswa terhadap penggunaan video animasi 2d pada mata pelajaran 

bahasa Indonesia untuk siswa kelas III SD sebesar 90% pada uji coba 

kelompok kecil dan 91.72% pada uji coba kelompok besar dan mendapat 
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kriteria sangat baik. Hal ini menunjukan ketertarikan siswa menggunakan 

video animasi 2d sebagai alternatif lain dalam penyampaian materi 

pelajaran bahasa Indonesia khususnya pada materi Tokoh-tokoh Cerita 

Anak. Hasil dari respon siswa tersebut menunjukkan bahwa video animasi 

2d layak digunakan untuk pembelajaran bahasa Indonesia. 

3. Respon guru terhadap siswa dalam penggunaan video animasi 2d untuk 

siswa kelas III SD skor presentasenya 90% berkriteria sangat baik. Hasil 

observasi pada uji coba kelompok kecil memperoleh skor presentae 80% 

berkriteria baik, sedangkan pada uji coba kelompok besar memperoleh 

skor presentae 80% dan berkriteria baik. Hasil dari respon guru, dan 

observasi tersebut menunjukkan bahwa video animasi 2d layak digunakan 

untuk pembelajaran bahasa Indonesia. 

4. Pada saat pelaksanaan pembelajaran dengan kkm ≥ 71 ketika uji coba 

kelompok kecil dari 8 siswa ada 5 siswa yang tuntas mencapai KKM dan 

persentase ketuntasan belajarnya 62.5% berkriteria cukup. Pada uji coba 

kelompok besar (pretest) dari 29 siswa ada 16 siswa yang tuntas mencapai 

KKM dan persentase ketuntasan belajar klasikalnya 55,17% berkriteria 

kurang. Pada uji coba kelompok besar (postest) menggunakan video 

animasi 2d, dari 29 siswa yang mengikuti, 24 siswa tuntas dan 5 siswa 

belum tuntas sehingga ketuntasan belajar klasikal siswa mencapai 82,75% 

dengan skala nilai B (baik). 
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B. Saran 

1. Kepada sekolah yang digunakan untuk penelitian sebaiknya sekolah juga 

menyediakan proyektor dan LCD untuk kelas bawah tidak hanya 

digunakan untuk kelas atas saja, agar ketika proses pembelajaran 

menggunakan LCD dengan waktu yang bersamaan, kelas bawah tetap 

dapat melakukan proses pembelajaran menggunakan LCD. 

2. Kepada guru hendaknya dapat meningkatkan kompetensi dan daya 

kreativitasnya agar dapat memberikan media pembelajaran baru yang 

berbasis multimedia bagi siswa seperti contoh video animasi 2d ini. 

3. Kepada para siswa hendaknya semakin meningkatkan prestasi belajarnya 

dan dapat belajar mengenai 4 aspek keterampilan, yaitu mendengarkan, 

berbicara, membaca, dan menulis dengan menggunakan video animasi 2d 

pada mata pelajaran bahasa Indonesia ini sehingga diharapkan kualitas 

pendidikan dapat meningkat. 

4. Kepada masyarakat hendaknya memberi dukungan positif terhadap 

pembelajaran di sekolah dan memberikan dorongan pada anak-anaknya 

agar rajin belajar di sekolah maupun di rumah. 
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