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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

A. Simpulan 

Hasil penelitian pengembangan ini dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Hasil kualitas media Wayang Todong pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

adalah baik sebagai media pembelajaran, dengan total nilai yang diperoleh 

dari ahli media 3,84 dan dari ahli materi 4 sehingga diperoleh rata-rata 3,92. 

2. Hasil daya tarik media Wayang Todong saat uji coba terbatas berdasarkan 

respon siswa adalah media Wayang Todong menarik dengan total skor 

sebanyak 840 dengan persentase 84%. Hasil uji coba lapangan berdasarkan 

respon siswa adalah media Wayang Todong sangat menarik dengan total 

skor sebanyak 1.906 persentase 90,76%. Untuk daya tarik media 

berdasarkan hasil observasi memperoleh persentase sebesar 81% pada uji 

coba terbatas dan 80,85% pada uji coba lapangan. Dari hasil observasi 

tersebut dapat disimpulkan bahwa siswa tertarik pada media pembelajaran 

Wayang Todong. 

3. Hasil pretes menunjukkan perolehan nilai rata-rata dari keseluruhan siswa 

yaitu 66,33. Hasil postes menunjukkan perolehan nilai rata-rata dari 

keseluruhan siswa yaitu 80,57. Dilihat dari perbedaan rata-rata skor pretes 

dan postes, menunjukkan adanya peningkatan rata-rata nilai siswa, sehingga 

dapat disimpulkan bahwa ada peningkatan keterampilan mendengarkan 

siswa setelah menggunakan media Wayang Todong pada materi 

menceritakan kembali isi dongeng mata pelajaran Bahasa Indonesia. 
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B. Implikasi 

Pemanfaatan dari media Wayang Todong dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas II 

khususnya pada kompetensi dasar menceritakan kembali isi dongeng yang 

didengarnya. 

 

C. Saran 

Untuk perbaikan dan penelitian selanjutnya, sebaiknya media 

Wayang Todong yang dikembangkan harus lebih variatif lagi agar media 

yang dibuat memberikan kontribusi lebih baik terhadap pembelajaran 

menceritakan kembali isi dongeng yang didengarnya. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Nama Sekolah    : SD 2 PEDES  

Kelas/Semester   : II / 2 

Alokasi Waktu   : 2 x 35 menit  

 

 

I. Standar Kompetensi: 

5. Memahami pesan pendek dan dongeng yang dilisankan 

 

II. Kompetensi Dasar dan Indikator: 

Kompetensi Dasar Indikator 

 5.2 Memahami pesan pendek yang 

dilisankan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. Kognitif 

5.2.1 Menyebutkan tokoh serta watak 

dalam dongeng 

5.2.2  Menyebutkan tempat terjadinya 

peristiwa 

5.2.3 Menceritakan kembali isi 

dongeng 

 

b. Afektif: 

5.2.4 Menunjukkan sikap disiplin saat 

mengikuti pembelajaran  

 

c. Psikomotor: 

5.2.5 Menempelkan gambar tokoh 

dongeng pada kolom yang telah 

disediakan  

 

III. Tujuan Pembelajaran: 

A. Kognitif: 

1. Setelah mendengarkan dongeng dari guru, siswa dapat menyebutkan 

tokoh serta watak dalam dongeng dengan tepat. 

2. Setelah mendengarkan dongeng dari guru, siswa dapat menyebutkan 

tempat terjadinya peristiwa dengan benar. 

3. Setelah mendengarkan dongeng dari guru, siswa dapat menceritakan 

kembali isi dongeng dengan benar. 
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B. Afektif:  

1. Setelah mendapatkan arahan dari guru, siswa dapat mengikuti pelajaran 

dengan tenang. 

 

C. Psikomotor: 

1. Setelah mendapatkan penjelasan dari guru, siswa dapat menempelkan 

gambar tokoh dongeng pada kolom yang telah disediakan dengan rapi. 

 

IV. Materi Pembelajaran: 

Dongeng “Semut yang Pemberani”. Dongeng tersebut menceritakan 

tentang kisah semut yang selalu diejek oleh hewan-hewan lain karena 

badannya kecil. Pada suatu hari ada seekor singa yang mengamuk di hutan, 

singa tersebut sedang mencari mangsa. Hewan-hewan lari ketakutan. Hewan-

hewan tersebut berkumpul untuk melawan singa, tetapi tidak ada yang berani. 

Kemudian semut menyuruh hewan-hewan lain untuk mengikutinya ke gua 

tempat singa tidur, semut masuk kedalam telinga singa sehingga singa 

kesakitan. Singa menabrak-nabrakkan badannya ke gua sampai gua tersebut 

runtuh. Akhirnya singa mati di dalam gua. Kemudian semut keluar dari gua 

dan bertemu dengan teman-temannya. Semut mendapatkan pujian dari hewan 

lain, dan mulai saat itu tidak ada lagi yang berani mengejek semut. 

 

V. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran: 

a. Pendekatan : Scientific 

b. Model  : Contextual Teaching and Learning 

c. Metode  : Ceramah, tanya jawab, dan penugasan 
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VI. Kegiatan Pembelajaran: 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu Kegiatan Guru  Kegiatan Siswa 

Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam,  

berdoa dan presensi siswa. 

 

2. Orientasi dengan memusatkan 

perhatian siswa pada materi yang 

akan disampaikan. Dalam tahap 

ini dilakukan pula pengkondisian 

pada siswa untuk menciptakan 

suasana belajar yang kondusif. 

 

3. Recall dengan menanyakan 

materi yang telah dipelajari 

sebelumnya. 

 

4. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran, yaitu diharapkan 

dengan penggunaan media 

Wayang Todong dapat 

meningkatkan pemahaman siswa 

tentang dongeng yang 

disampaikan. 

 

5. Apersepsi dengan menanyakan 

kepada siswa dongeng apa yang 

pernah didengar. 

 

6. Guru menjelaskan kegiatan 

pembelajaran. 

 

b.  

1.  Siswa menjawab salam, 

berdo’a, dan presensi. 
 

2. Orientasi dengan memusatkan 

perhatian siswa pada materi yang 

akan disampaikan. Dalam tahap 

ini dilakukan pula pengkondisian 

pada siswa untuk menciptakan 

suasana belajar yang kondusif. 

 

3. Recall dengan menanyakan 

materi yang telah dipelajari 

sebelumnya. 

 

4. Siswa mendapatkan penjelasan 

mengenai tujuan pembelajaran 

pada hari itu. 

 

 

 

 

 

5.  Apersepsi dengan menanyakan 

kepada siswa dongeng apa yang 

pernah didengar. 

 

6. Siswa mendapatkan penjelasan 

mengenai kegiatan pembelajaran. 

10 menit 

Inti 7.   Guru menjelaskan pengertian 

watak dan tokoh. 

 

8.   Guru membacakan dongeng 

“Harimau dengan Bayang-

Bayangnya”.  

 

9.   Guru menyuruh siswa 

mengerjakan soal pretest. 

 

 

10. Guru menyampaikan dongeng 

“Semut yang Pemberani” dengan 

bantuan media wayang Todong. 

 

11. Guru menyuruh siswa 

mengerjakan soal post test. 

 

12. Guru menyuruh siswa 

mengumpulkan soal beserta 

jawaban. 

7.  Siswa mendapatkan penjelasan 

mengenai watak dan tokoh. 

 

8.  Siswa mendengarkan dongeng 

“Harimau dengan Bayang-

Bayangnya”.  

 

9.  Siswa diminta untuk 

mengerjakan soal pretest, 

kemudian dikumpulkan. 

 

10.  Siswa mendengarkan dongeng 

“Semut yang Pemberani” 

 

 

11.  Siswa diminta untuk 

mengerjakan soal post test. 

 

12. Siswa mengumpulkan soal 

beserta jawaban. 

 

50 menit 
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13. Guru memberikan pertanyaan 

secara lisan kepada siswa 

mengenai dongeng “Semut yang 

Pemberani”. 

 

14. Guru menjelaskan dongeng 

“Semut yang Pemberani”. 

 

 

15. Guru meminta siswa untuk 

menempelkan gambar tokoh 

dalam dongeng pada kolomyang 

telah disediakan. 

 

16. Guru meminta siswa untuk 

mengumpulkan gambar yang 

telah ditempel. 

 

17. Guru meminta siswa mengisi 

angket mengenai pembelajaran 

menggunakan media Wayang 

Todong. 

 

 

13.  Siswa mendapatkan pertanyaan 

lisan dari guru mengenai dongeng 

“Semut yang Pemberani”. 

 

 

14. Siswa mendapatkan penjelasan 

mengenai dongeng “Semut yang 

Pemberani”. 

 

15.  Siswa diminta untuk 

menempelkan gambar tokoh 

dongeng pada kolom yang telah 

disediakan. 

 

16.   Siswa diminta untuk 

mengumpulkan gambar yang 

telah ditempel. 

 

17.  Siswa diminta mengisi angket 

mengenai pembelajaran 

menggunakan media Wayang 

Todong. 

Penutup 17. Guru melakukan tanya jawab 

dengan siswa terkait 

pembelajaran pada hari itu, misal: 

a. Apa yang kita pelajari hari ini 

anak-anak? 

b.  Apakah pembelajaran hari ini 

menyenangkan? 

c. Apakah ada yang belum jelas? 

 

18. Guru mengajak siswa 

menyimpulkan pembelajaran 

pada hari itu. 

 

19. Guru  memberikan reward 

kepada siswa yang berani 

membacakan jawabannya. 

20. Guru memberikan motivasi dan 

pesan untuk siswa supaya rajin 

belajar. 

 

21. Guru mengajak siswa untuk 

berdoa dan mengucapkan salam. 

 

 

17. Siswa menjawab pertanyaan dari 

guru. 

 

 

 

 

 

 

 

18. Siswa diajak untuk 

menyimpulkan pembelajaran 

pada hari itu. 

 

19. Siswa yang berani membacakan 

jawabannya mendapatkan reward. 

 

 

20. Siswa mendapatkan motivasi dan 

pesan dari guru supaya rajin 

belajar. 

 

21. Siswa berdoa sebelum pulang 

dan menjawab salam. 

10  menit 
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LEMBAR PENILAIAN KOGNITIF 

 

Penilaian Kognitif  

Kriteria 

Rentang Nilai 

0-2,5 2,6-5 5,1-7,5 7,6-10 

Jika siswa 

menjawab 

salah, tidak 

sesuai dengan 

fakta dan 

konsep atau 

siswa sama 

sekali tidak 

menuliskan 

jawabannya, 

dan tidak rapi. 

 

Jika siswa 

menjawab 

kurang tepat, 

kurang benar, 

kurang sesuai 

dengan fakta 

dan konsep, 

dan kurang 

rapi. 

Jika siswa 

menjawab 

dengan tepat, 

benar, sesuai 

fakta dan 

konsep, dan 

rapi. 

Jika siswa 

menjawab 

dengan tepat, 

benar, sesuai 

fakta dan 

konsep disertai 

penjabaran 

yang runtut, 

dan rapi. 
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Lembar Penilaian Kognitif 

No. Nama Siswa 

Aspek yang Diamati 

Jumlah 

Skor 
Pemecahan 

Masalah 

Kebenaran 

dan Ketepatan 

Jawaban 

Kerapian 

Pekerjaan 

1. Nur Andi     

2. Anggun Puspitasari     

3. AR Rahma Intan     

4. Ashil Zaky Nurcahyo     

5. Bahrur Rosyidul Haqqi     

6. Defanda Atharafi P     

7. Elsya Vinantasya A     

8. Galih Amra F     

9. Kheyla Punditya Nugroho     

10. Mega Fauzia Sefa     

11. M. Arif Hidayat     

12. M. Irsyad Syarif      

13. M. Shobirin Pratama     

14. Nayla Pinka Riandina     

15. Nuria Abar D     

16. Rasyendriya Alfa     

17. Resty Janva Kesya     

18. Syifa Febrianti     

19. Widyaningtyas     

20. Amna Septiani L.A     

21. Salsabila      

22. Farrel Dian Sulistyo     

23. Akbar Prastio     

 

 

 

 

 



117 

 

Pedoman Penilaian 

Nilai = Jumlah skor diperoleh x 100 

Jumlah skor maksimal 

 

Keterangan: 

50-59 = D 

60-69 = C 

70-85 = B 

86-100 = A  
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LEMBAR PENILAIAN AFEKTIF 

 

Instrumen Penilaian Afektif 

(Observasi selama kegiatan pembelajaran) 

 

 

No. Kriteria 
Baik Sekali Baik Cukup Kurang  

4 3 2 1 

1. Disiplin Jika sangat disipin 

dan tidak pernah 

melanggar tata 

tertib (selalu 

masuk kelas tepat 

waktu dan 

berpakaian rapi 

sesuai dengan 

seragam yang 

ditentukan) 

Jika disiplin dan 

sering mematuhi 

tata tertib (selalu 

masuk kelas tepat 

waktu dan 

berpakaian kurang 

rapi tetapi sesuai 

dengan seragam 

yang ditentukan) 

Jika kurang 

disipilin dan 

kurang mematuhi 

tata tertib (kadang 

kala terlambat 

masuk kelas dan 

berpakaian kurang 

rapi tetapi sesuai 

dengan seragam 

yang ditentukan) 

Jika tidak 

disiplin dan 

tidak mematuhi 

tata tertib 

(sering kali 

terlambat masuk 

kelas dan 

berpakaian tidak 

rapi tetapi sesuai 

dengan seragam 

yang ditentukan) 

 

2. Tanggung 

Jawab 

Jika sangat 

bertanggung 

jawab terhadap 

tugas yang 

diberikan 

(menyelesaikan 

semua tugas yang 

diberikan oleh 

guru dan mampu 

menjaga kerapian 

serta kebersihan 

kelas) 

Jika bertanggung 

jawab terhadap 

tugas yang 

diberikan 

(menyelesaikan 

semua tugas yang 

diberikan oleh 

guru dan kurang 

mampu menjaga 

kerapian serta 

kebersihan kelas) 

Jika kurang 

bertanggung 

jawab terhadap 

tugas yang 

diberikan 

(menyelesaikan 

semua tugas yang 

diberikan oleh 

guru dan tidak 

menjaga kerapian 

serta kebersihan 

kelas) 

Jika tidak 

bertanggung 

jawab terhadap 

tugas yang 

diberikan (tidak 

menyelesaikan 

tugas-tugas yang 

diberikan oleh 

guru dan tidak 

menjaga 

kerapian serta 

kebersihan 

kelas) 

 

3. Keaktifan Jika selalu 

bertanya dan 

menjawab 

pertanyaan dari 

guru tentang 

materi yang 

diajarkan.  

  

Jika sering 

bertanya dan 

menjawab 

pertanyaan dari 

guru tentang 

materi yang 

diajarkan. 

Jika kadang-

kadang bertanya 

dan menjawab 

pertanyaan dari 

guru tentang 

materi yang 

diajarkan. 

Jika tidak 

pernah bertanya 

dan menjawab 

pertanyaan dari 

guru tentang 

materi yang 

diajarkan 
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Lembar Penilaian Afektif 

 

No. Nama Siswa 

Aspek yang Dinilai 
Jumlah 

Skor Disiplin 
Tanggung 

Jawab 
Keaktifan 

1. Nur Andi     

2. Anggun Puspitasari     

3. AR Rahma Intan     

4. Ashil Zaky Nurcahyo     

5. Bahrur Rosyidul Haqqi     

6. Defanda Atharafi P     

7. Elsya Vinantasya A     

8. Galih Amra F     

9. Kheyla Punditya Nugroho     

10. Mega Fauzia Sefa     

11. M. Arif Hidayat     

12. M. Irsyad Syarif      

13. M. Shobirin Pratama     

14. Nayla Pinka Riandina     

15. Nuria Abar D     

16. Rasyendriya Alfa     

17. Resty Janva Kesya     

18. Syifa Febrianti     

19. Widyaningtyas     

20. Amna Septiani L.A     

21. Salsabila      

22. Farrel Dian Sulistyo     

23. Akbar Prastio     
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Pedoman Penilaian 

Nilai = Jumlah skor diperoleh x 100 

            Jumlah skor maksimal  

 

Keterangan: 

50-59 = D 

60-69 = C 

70-85 = B 

86-100 = A  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



121 

 

LEMBAR PENILAIAN PSIKOMOTOR 

 

No. Kriteria 
Baik Sekali Baik Cukup Kurang  

4 3 2 1 

1. Kerapian Jika sangat rapi 

dalam 

menempelkan 

gambar (semua 

gambar 

ditempelkan 

lurus dengan 

tulisan). 

 

Jika rapi dalam 

menempelkan 

gambar (ada satu 

gambar yang 

kurang rapi/tidak 

lurus dengan 

tulisan).  

Jika kurang rapi 

dalam 

menempelkan 

gambar 

(sebagian 

gambar kurang 

rapi/tidak lurus 

dengan tulisan). 

Jika tidak rapi 

dalam 

menempelkan 

(semua gambar 

kurang 

rapi/semua 

gambar tidak 

lurus dengan 

tulisan). 

  

2. Kemandirian Jika semua 

gambar 

ditempelkan 

sendiri tanpa 

minta bantuan 

orang lain. 

 

Jika ada satu 

gambar yang 

tidak 

ditempelkan 

sendiri/ minta 

bantuan orang 

lain. 

 

Jika ada dua atau 

tiga gambar yang 

tidak 

ditempelkan 

sendiri/minta 

bantuan orang 

lain. 

Jika lebih dari 

tiga gambar 

tidak 

ditempelkan 

sendiri. 

 

 

 

Pedoman Penilaian 

Nilai = Jumlah skor diperoleh x 100 

            Jumlah skor maksimal  

 

Keterangan: 

50-59 = D 

60-69 = C 

70-85 = B 

86-100 = A  
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Lembar Penilaian Psikomotor 

 

No. Nama Siswa 
Aspek yang Dinilai 

Jumlah 

Skor 

Kerapian Kemandirian  

1. Nur Andi    

2. Anggun Puspitasari    

3. AR Rahma Intan    

4. Ashil Zaky Nurcahyo    

5. Bahrur Rosyidul Haqqi    

6. Defanda Atharafi P    

7. Elsya Vinantasya A    

8. Galih Amra F    

9. Kheyla Punditya Nugroho    

10. Mega Fauzia Sefa    

11. M. Arif Hidayat    

12. M. Irsyad Syarif     

13. M. Shobirin Pratama    

14. Nayla Pinka Riandina    

15. Nuria Abar D    

16. Rasyendriya Alfa    

17. Resty Janva Kesya    

18. Syifa Febrianti    

19. Widyaningtyas    

20. Amna Septiani L.A    

21. Salsabila     

22. Farrel Dian Sulistyo    

23. Akbar Prastio    
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Hasil Observasi Aktivitas Siswa Uji Coba Lapangan 

No Nama Penilaian Skor Keterangan 

1 2 3 4 5 

1. Nur Andi    32 10 42 Sangat Tertarik 

2. Anggun Puspitasari    32 10 42  Sangat Tertarik 

3. AR Rahma Intan    32 10 42  Sangat Tertarik 

4. Ashil Zaky Nurcahyo   9 20 10 39 Tertarik 

5. Bahrur Rosyidul Haqqi   6 24 10 40  Tertarik 

6. Defanda Athrafi P Tidak Berangkat 

7. Elsya Vinantasya   6 24 10 40 Tertarik 

8. Galih Amra F   9 28  37  Tertarik 

9. Kheyla Punditya N    32 10 42 Sangat Tertarik 

10. Mega Fauzia Sefa   3 28 10 41  Tertarik 

11. M. Arif Hidayat   3 32 5 40 Tertarik 

12. M. Irsyad Syarif   18 16  34 Tertarik 

13. M. Shobirin Pratama    32 10 42 Sangat Tertarik 

14. Nayla Pinka Riandina    32 10 42 Sangat Tertarik 

15. Nuria Abar D    32 10 42 Sangat Tertarik 

16. Rasyendriya Alfa   6 32  38 Tertarik  

17. Resty Janva Kesya   3 28 10 41 Teratrik 

18. Syifa Febrianti Tidak Berangkat  

19. Widyaningtyas    32 10 42 Sangat Tertarik 

20. Amna Septiani LA    32 10 42 Sangat Tertarik 

21. Salsabila    28 15 43 Sangat Tertarik 

22. Farrel Dian Sulistyo   3 28 10 41 Tertarik 

23. Akbar Prastio   9 28  37 Tertarik 

Jumlah Skor 849 

Persentase 80,85% 

Kriteria Tertarik 
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A. Pengertian Watak, Tokoh dan Latar  

 

 

 

 

 

 

 

B. Hal yang Perlu Dilakukan  

Kali ini gurumu akan mendongeng 

Ayo dengarkan dengan cermat 

Agar kamu dapat memahami isinya 

Dan dapat menjawab pertanyaan 

Yang berkaitan dengan dongeng itu 

 

 

  

 

 

 

Mendengarkan Dongeng 

Watak adalah sifat tokoh dalam cerita 

Tokoh adalah pelaku dalam cerita 

Latar  adalah tempat terjadinya peritiwa dalam cerita. 

Sebelum kalian 

mendengarkan dongeng, 

mari kita pelajari terlebih 

dahulu pengertan watak, 

tokoh dan latar 

 Kamu boleh mencatat hal-hal penting dalam dongeng 
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Nama  : 

Kelas  : 

No Presensi : 

 

Ayo kerjakan soal dibawah ini! 

Kalian diberi waktu 15 menit untuk mengerjakan soal dibawah ini. 

 

 

1. Siapa saja tokoh yang ada dalam cerita itu? 

............................................................................................................................. ................................. 

2. Siapa yang menipu harimau? 

............................................................................................................................. ................................. 

3. Dimana harimau itu tinggal? 

.............................................................................................................................................................. 

4. Mengapa semua binatang takut padanya? 

.............................................................................................................................................................. 

5. Bagaimana watak harimau? 

............................................................................................................................. ................................. 

6. Dimana harimau itu mati? 

............................................................................................................................. ................................. 

7. Mengapa kancil tidak lari saat harimau itu mendekatinya? 

........................................................................................................................................ ...................... 

8. Bagaimana watak kancil? 

.............................................................................................................................................................. 

9.  Mengapa harimau terjun kekolam?  

............................................................................................................................. ................................. 

10. Mengapa harimau itu mati? 

............................................................................................................................. ................................. 

  

 

                           

 

 

 

 

Nilai 
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 Kunci Jawaban: 

1. Harimau dan kancil  

2. Kancil  

3. Hutan 

4. Karena takut dimangsa oleh harimau 

5. Garang 

6. Di kolam 

7. Karena kancil tidak takut oleh harimau 

8. Cerdik dan pemberani 

9.  Karena harimau ditipu oleh kancil 

10. Karena harimau tidak bisa berenang 
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Nama  : 

Kelas  : 

No Presensi : 

 

Ayo kerjakan soal dibawah ini! 

Kalian diberi waktu 15 menit untuk mengerjakan soal dibawah ini. 

 

 

1. Siapa saja tokoh yang ada dalam cerita itu? 

............................................................................................................................. ................................. 

2. Apa binatang bertubuh kecil yang terdapat dalam cerita? 

.......................................................................................................................................................... .... 

3. Dimana tempat tinggal semut? 

.............................................................................................................................................................. 

4. Mengapa semut diremehkan oleh binatang yang lain? 

............................................................................................................................. ................................. 

5. Bagaimana watak semut? 

............................................................................................................................. ................................. 

6. Dimana singa tinggal? 

...................................................................................................................................................... ........ 

7. Mengapa singa kesakitan? 

.............................................................................................................................................................. 

8. Bagaimana watak kera? 

............................................................................................................................. ................................. 

9.  Mengapa hewan lain takut dengan singa?  

............................................................................................................................. ................................. 

10. Bolehkah kita mengejek teman? Mengapa? 

....................................................................................................................................... ....................... 
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 Kunci Jawaban: 

1. Semut, kera, rusa, rubah, singa dan binatang lain dihutan  

2. Semut 

3. Didalam tanah 

4. Tubuhnya kecil dan jalannya lambat 

5. Pemberani, suka menoong dan tidak pendendam 

6. Di dalam hutan 

7. Karena telinganya digigit oleh semut 

8. Sombong 

9.  Karena takut dimangsa oleh singa  

10. Tidak boleh mengejek teman karena merupakan perbuatan yang tidak baik. 
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Rata-Rata Keterampilan Mendengarkan 

No. Nama Pretes Postes 

1. Nur Andi 64 85 

2. Anggun Puspitasari 71 80 

3. AR Rahma Intan 79 83 

4. Ashil Zaky Nurcahyo 76 86 

5. Bahrur Rosyidul Haqqi 57 76 

6. Defanda Athrafi P Sakit 

7. Elsya Vinantasya 73 88 

8. Galih Amra F 54 75 

9. Kheyla Punditya Nugroho 61 76 

10. Mega Fauzia Sefa 94 97 

11 M. Arif Hidayat 68 75 

12. M. Irsyad Syarif 76 89 

13 M. Shobirin Pratama 77 81 

14. Nayla Pinka Riandina 50 70 

15. Nuria Abar D 73 89 

16. Rasyendriya Alfa 41 57 

17. Resty Janva Kesya 68 90 

18. Syifa Febrianti Ijin 

19 Widyaningtyas 79 93 

20. Amna Septiani LA 64 81 

21. Salsabila 58 70 

22. Farrel Dian Sulistyo 52 76 

23. Akbar Prastio 58 75 

Jumlah 1.393 1.692 

Rerata 66,33 80,57 
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